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Mama mnie wola! Mu$z^ lecie^. Swojq drogg, ciekawe czy ten hgcwat, jok mu lam... ^iera, wieje ten 
"Wstgpniak" na strong... Nie, aztakigtupito on nie jest {HIV: gadajzdrdw...}.Q 

ufol Scierbi 

P.S.Sk.dorwalmniel 



I lit kim.(0'i08)3332S2 



tunnie i przygotowiiM do diAir 

AmlraelB(n!zn>k;MiitiunWm(i7yk|Bi!fi) 



Chili Web Applications 





Bill szaleje, czyli szok cenowy w Europie 



I wprBWDdzaipt itswe, nietvziniiDwe toivnqiBnio i kopiqc - «tzy wiscie nie lawsie w sposAb aysty, jok lo w biinesle - lylek 
I konkvFen^. No dobry pnaqlek, w zoledvm sitsi (!) tygodni pc pz cmime Xb«o w Evro|Ha, MICfiOSOFT idniza o blisko 40% 
I cecp swoiej konscP. Innymi s(cwy, sjHzydcbc kcsztufqce w dniu lovnchu (14 muxo) 479 Evra. od 26 kwietnia doilnne b«dz!e 
I kr vch "pi? iMstkr jn zo 299 Ecrc (niespelnc 1 100 zl). C» wi?.^ kozdy dctyzhczoscwy noby wco X-c pc slcref cenie, dosici 
I gratis - pc okazcim w mwjs<v zidrapc konsolki pcrngonu - dwie wybiaiie gry oraz dcdalkcwy, orygholny honiroler. Ewentuolnii 
w^lccc Streep www.Kbox.rcii. t wflichdc c.^cwioifa.1 lormclcrz, podojqc numcr s«y|ny kcnscii i parp incyrh 
«, CO by Dwo gry . pede ofrzymor pccztq (dotyrzy oczywistle tylko kreiow UE). Niemoiliwe? 



in ryeku. Podciq liezby, ktdrynd co berdzioj demo s 
opio; pedflio sip przykbdy, z ktdryrh wyeiko zc Xb 
i«,«foktyczclopoi 



I sztuk kcnsolik znaezmo pr lewyisza to, co podoiq owe sorwisy. Pc pcostu X-pirdolko mi sip w Eurapie colkioin niezio, tyle zi 
lwipkszy.hrewel.qlNfepcfc9onatondoslzcdneidyskisp(okt.iiXbo*iokMrDiiezupelnio«iomcz,si,, 

I loundi przygotowono 250 tys. konsdek). Zresztq cdpowiodoiqcy zo Xboxa no tomteiszym rynkv flobbie Boch, powledz'iol ci 
I ioszcze duzo do zfcbienia'. Wreony Mock nc Stivy Konlycent.. 




locnne przez konkureci^p cheq udowodnic khpp Billc 
;slpriosprzediie,ialegiiq(wiHgoiynoch. 

'0 swioie bdeakl, ole loz liczba opchniptycb 
sip w Eurapie colkioin niezle, tyle zo Uz 

>■■■, gdzie sprzedono go dolychaos w Posci zcledwle 1 90 tys. sztuk (no sun 
egeneji Routers'e ktpikle I bordzo wymowne zdonie; "w Jeponii wdqz fost 



I szybko zitilenl sip sytua^ no konsolowym rynk 
I i»iprawdopodal»ie{GiHneCub«winonioi.ciest. 



mo jokle kierowefy nlm inctywy (moio fcktycznlo kwostia nlskiej sprzedoiy, moze zopb 
lip imioiiHc. No Wiese o spaiHiu cec X-6w szybko zorcogowolo NINTENDO i ■ cboc to jeszcze nic 

199 Euro (ok. 720-730 ill). Odblie sip lo 



iry(sie<bg.erm.kel 

unwydiodzikwotO' 



Juz sip uiionHo. No wiesc o spaiHiu cec X-6o 
dziekoszlowol,iokwczo5iiioiploMwoiio,24 
lie loraz kwDip PONIZEJ lyslqto zlolych. Wpr 






iVAI-ulzpodotkieir 

.is,ide>nciioszczoustolonoikwolYkoiicowoi,zraciii«' . 

I w cdoj Polsce). C6i table wofoy lo dio kHoi.ta sprowa wrpez rowoliKy|no i 
I byljosznoo 100-200 zoic tonioj. 






ekolo 1 200 zl). No szczpscle dus (!) doslotem wlidomosc, ze ostaloczclo cenp ostolono no 949 zl (ciekiwo dhezego? :). Drag! z dyslrybotorow, firm 

wojnDcH.owa"lkonkrel 6 wbrokaUKASzamierzaw.iocl(swoiekonsolfdo$lpdMEDIAMARKTIskMwi 

koiHOw nie powinno bye w Polsce klopoWw z nabycien. kestki w oficialne| cdile pHiIzoj 1 000 zl. No gieldoc 



999PlN-6w,inkqpo 
iCek faktyeznie ntlol kosztownc 999 zl, tyle ze 
dhezego? :). Drag! z dystrybutorow, firmo Lukes 
GEAHT 



no to wszystko SONY? No razte gluche ciszi 



to po presto mikiq. Pewne fednok |ost, ie jokios krokl muszq - 1 lo szybko - 



I CsniesIpnoustojeszczepylaiiKicc . , .,-a» r-r i 

I podjcK. wszrt XboK obeeny jest w wetsp PAL I'edwio siosc tygodni no rynko, oleru|'e o wiele lepsiq qiecyfIkoV o'i"* i«* 'o"SJy od PsL. Nieoficjalnie 'm4^ sip o oy zenlu cony drugiego Pleioko (w 1 
I moju) z 299S, no 1 99S (nieco ponnl 800 zl), ole brok potvriordzeiiio lycfi donyck i ezy own plolko zostonlo poiyty wnie rweryflkowono, przekiHiainy sip dopioro w noibliiszych tygodnlocfi. Jedno test 
I pewne • Bill noimesziil, i to osiro. Tylko ny me z pozylkleni dlo Groezy? Dzipki MICROSOFTowi ceny spedaiq w dol w tompie, joklego nikl nlgdy wciosniej no konsolowym rynko nie odnolowol. I 
I szkodo tylko, ze ebnitkl nijok nie dolyezq I raeze) nie bpdq dolyezyly gier oroz okcesorlow - no czyms pradoconl musi zombie, o z eoraz bordziej dompingewych cen konsol nTiok nie wyiyfe. [sbivo] 



Pigula. 



Himiiiatemat 



I Przedmie^cempi- 
J IEm soleniomwympro- 
I jekde MIDWAY, pseudo-sy- 
I imilciloriiuinaszynkil^pcych 
I iwonychhefikopteranKFIRE 
I BLADE. Wlosnio pajowtly sip 
I |dwwszesbaly,kt6re-tcdido- 



I gdnymeitziiiiiwyci^.FobolDzalHKzaoteinatteiroryiniolwal- 
I czymy I tym oslotcilm, wykonu)qc misie no celym swiocie), wipe 
I leniatnoaa 5 ie*pieRHeraw^iw.[shlvoj 




powiodojqce sip OUANTUM REDSHIFT. Tytuf 6w plsony [est przez 
CURLY MONSTERS, o ked ukonezono diecnie w zoledwie 30% - 
sM "">« B'o wyglpJa iok wyglqda^ido premiery 1^- 

trybow zobewy, nnlmiK|a priy 60 FPS-odv geniolne trasy-. bio, 
blot bin.- [shrvo] 



I porp buiycfi drobiozgow. Nie mo jeszue - diodiy wstppnej - doty I 
wydonlo, wipce) liifomiocB w naslamym nomerzo PE. [sbivo] 



PS2 mo swoje WIPE- 
OUT: FUSION. XboK I 
na- Hmm, w zosodde XboK L 
licnlemawMimciICKhfvture | 
I racerow I jednym i plerw- 
1 szydi lytulow lego type] bp- 1 
I dzieprzeclptniengrazi 



kp Ma. Ale co tom, zopandptoicie ten tylul, bo moio niozle wymhi- 
tofc pipkno grofo. Multiplayer no SpBde (I), try grywoine postocie 



kle trzy Nexl-Geny; zdjpcie I 
podwdzizweisflxbDxewej). I 
Z dokowszydi rzeezy; srodowisko gry mo bycitiocno brteraktyw- 
ne, slo|Hon skom|dikowinile logodek dostosowywoc sip do Gra- 
ezo (jesli cos Cl nie Idzie przez dhizszy ezos, gro soma podpowie I 
rozwlqzonie),agnt(liazwrocacowiigpgl6wiuewtmiodeposlocl I 
(i foktyeznie, odwzocowone sq znokomlcie - zwloszczo potenly I 
typo rany no dele, oclekniqco krew ilp.). No wydonie peczekorny I 
conaimniejdoiesieni.[shivo] ' 



Pita 





I 




noprawd; kosmkina gra z porztplni; grof ikg (wsda jiik t» woda - no PS2 bfdzta 
wygiqdoc nieiml w 1 00% rcnlistyczirie). Design tras ukrgeens niesnmnwicle, 
wrivcojgt wen i wielkie, gtedkie jeiiora, i wqskle gecskiej joskinle, i wodss|ndy, i 

- _ akweny - po prestu rewelocja. 
f 9 Dodo] do tegs RwtDrowkg, 
kidro smigo z prgdkosdq 
kilkuset kmA tzvcQ^ctwoiin 
: zawodnikiem no lewo I prawo 

jUt SitK .1^ — ' f |ak siarq sziHolq, 0 zrozvmiesi 

znaczyMermin''dynBinika". 
Szkodn, ie no efekt kascowy 
trzebo uokoc ez do Dslopods 



!l lodowfo loflo Arktyki!), wreszde snnia woda nn wyglqdac zobdjczo-. Ak ciy w to bydzie 
logroc? Wszystkie dolychczos wydane gry surlingowe jokos srednio rodzity sable z 
I reollow lego sporlu (bylo dziwnie, nudno i in<rio rajcowiue). $ler|Hen lego roka rozwiqze 



DO WSZYSTKICH UZYTKOWNIKbVKI 



Bfdrissz rrngkiaipomc oryginalne Qry z U! 
ukazuj^ si^ szybci^ rn2 ich europ6y^3eiiri|i 
SZYB SZE Uzyataez tolor ; ptytMTSC m' 
w systemie PAL pizK AUE»0-Vl0£O. 



Multisystem mozna 



rowadzimy serwis konsol w peinym 2 
lasery. wymieniafflyczytnilu naprt 



SPR2EDAZ MULTIftYSTEM U 



HURT-DETAL 15 



ERWIS TeUfax i^S9§^ 

gjarg Drzewny 80-886 Gl 



Becha iaklel jeszcze nie byto! 



Czv w Roticu bpilzie Jala siq pograc!? 



PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYpH 



INTERNET: www.unirad.com 






PlayStation^ . 




m HIV; Szczerze powledzlowszy, no 
this dzieii no Sonioku gram dia przy- 
jetnnasci jedynre w TK3. Mimo to, pried- 
slawkim zestowienie gler, w ktsro bez ga- 
donlo jestem sktonny szarpnqc - zawsze I 
wszgdzie, czerplqc z labawy dzikq przy- 
tomnosc. Olo one: 

1. Tekken 3 

2. Moalal Goar Solid 

3. Gran Turismo (soita) 

4. Ccoiln MrRoe Rally (soria) 

5 . WIpcottI (soria) 
b. Bomborman 

7. Rayman 2 

8. Toom Buddies 

9. Spyro the Dragon (soria) 

10. Crash Bondicoot (soria) 

11. Ortvor (sorlo) 

12. Ray Storm / Ray Crisis 2 / Einhander 

13. N20 

14. Alien Resurroclion 

1 5. Gox (serio) 

16. TOCA (stria) 

17. Sled Storm 

18. Super Puzzle Fighter EX2 Turbo 

19. Silent Hill 

20. Vigilante 8 (seria) 



Wszystko wskozuje na 
to ze PSX odzywa! 
SytuQcji CO prawda nie 
mozno porownoc z 
latami swietnosci 
Szoroko ole... 
Juz dzis mamyARCTHE 
UDCOLLEaiON(USA) 
ZQ miesiqc). 




ne tekstury, brek dorysowujqcego sly krajobrnzv, przyzwoitq Krzhy detn^ 
totkioffl siybko imigajqcq Dnin»c|q - nie pozwela ilego slowa o ECKS VS SEVER 
M hit lez nie ma (o Bczyi nie unrujiny siy... Worio odnotowac, ze tylut 6w 
zodeblulowot pod koniec ubiegiego roku w weisp no GBA, Dkouijpc sly bycmUym "sredniokieai". Cos mi mowi 
~ ' • "listopodB.r.ltsbfva] 



ze podobnio b^zie z wecsjq no PS2. Premiero dopiero 1 5 listopr 



A gnvbv Ink FPP na motvwach tnlsla Koralnola? 



HTTR.milll 








konsob-METR 




PS2srk .. 
chwi1iobecnej(oiranio!) 
najdrozszymnexf- 



niecorKzba 



zapowiedzi(uX-aroiniel) 



Qigrywtymmiesiqajmajq 



PlayStation 2m 

m "WielkT T£KKEH 4 okozol si$ bye dio 
wieb Graezy wielbim, ale rozczarowo- 
nlem... Dose powiedziec, ze nowy prodirkt 
NAMCO |H> pojowieniv siy w jopoiiskidi skk- 
path w pierwszym tygodniu sprzedozy za[<|l 
ledwie trzecie miejsce w ronkingu, przegry- 
wojgc z nowym RPG ad SQUARE, KINGDOM 
HEARTS, oraz wolkaml inechdw AROMORED 
CORE 3. Tydzien pozniej spadi [uz na piqto 



■n POLYPHONY pro(u[e nad kalejng edy- 
Ud c|q GRAN TURISMO CONCEPT... Tym 
razem podlo no salon samochodowy w Ge- 
Dowie i "gra" zowlerat bpdzie wszystkie 
modele wdzkdw prezenlowanych na tycb 
torgoch, m.ln, z nowosd Fordo Mondeo GT 
Concept, Maseroli 320S i koncepcyjnega Opia 
Astry Coupe. Peiny lyliH: GT CONCEPT GE- 
NEVA, {opoiisko premiera w lipeu. [shivo] 



pozytjy, przegrywajqc z fokimi "hilami" jak 
np. SUPER ROBOT TAISEN IMPAG... [shiva] 



■n SONY wospol 1 Toshibq i IBM oglosily 
ISm kolejne porozvmienie, no tnocy kl6re- 
go zociesniajq wspdtprotp w temacie opraco- 
wonio nowego (hipa, bydqcego - plonowo - 
glownym ukladem majqcym m.in. zosilic be- 
bechy PlayStation 3. Iqcznie chtq przeznaczyc 
no bodanio i tedindogiy stimy 400 milionow 
dolardw. [shivo] 





Tv*6ccy przygod snoezka SPYRO, developecskioddziai INSOMNIAC GAMES, procujq obecnie nod nowytn 
projektem w klimoloch plotf ormowych. Tym lozem giownymi bekoteromi bydzie tytidowa dw6|ko postoci, i ktorej 
plerwszy jetl oszatym, potrafiqcyin pcuinitszczocsiy w pometrzv kosmicinym slworklem, drug! zos melyni Jj 
cobotem. Rozemdos^Kptynne i 

przelqczflniesiymiydzypDstociomLw 
zoleznosdodpotrz«by/okolkziiosd)za ii 

zodoiiie niBjq'ociysdc'" z ptieciwnikow ' ' 

kilko rdznych planet iRo wtosnych poirzeb | 

- btzmi idiotyeznie, ale lez i fobuio toko 
jest w islode. Ale, ole - tydi przeciwmkbw 
wRATCHETtCUNKbydclecolkieni 
spore, z rocp ze developer skvpia siy w 
dozej mierze no okiji i pozo typowe 
platformewyin skokoniem oroz zbietaniein j 

pierdil (lutoj "piorvny"), to wlosnie 
metywy sirteinnki odgrywojq znoczqtq j 

roly. Znolezc bydzie moina coHuem 
pokozny arsenol broni (bazooka wymiota}, ' 
Iqcznie zomykoiqcy siy w itezbie 35 sziuk, ! 
CO jok no giy z lego gotunku wydoje siy bye ' 
mooio interesujqce. Pooodto robot Clonk 
bydzie mogi siy upgrade' ownC zmienkijqc diiyki temu w rdine pozytenne urzqdzenin, potri^e do odbloknwanin 
dolszq dtogi. Co jeszczeTZobowa teoretyeznie no bye nieliniowo, a do skonezenio gry wyslorczy wykonanie 
kilko zodaii glownydi, bez skupianln siy no dndotkowych wqlkach pobocznych. Ciyli nk nowego, bek. Premiero 
pod koniec roku, o w nkcji znbaezymy ten lylul no zblizajqcych siy melkini krokomi torgoch £3.111 [shiva] 



Piguta... 



laf 



rm PodnozwqSIlENTHIUZrRESnESSDREAMS 
IDs kryje siy po proslu port drujpego "sojknto" z 
PS2 no Xboxo, rdzniqcy siy od oryginniu w znsodzie nd- 
ninnlnie lepszq oprowqi jednym dodotkowyiiv strosznie 
krdlkkn zreszti^ »enatiuszem.Pylani wiyt jiAi jest sens 
KONWERTOWAC ly wersjy na._ drugiego Soniokn? Ken- 
wersjo konwersji? Ivdzie, paranoic^ KOHAMI ckybn ne- 
prowdy ckce wydoic Grotty z knzdej wolney zlolowki (a 
ma^ jena -no ntzie polvrierdzono wydanie lej gry tylko 
w KKW, doklodnie 4 fipco). Powldrzy rot jesiae: poro- 
noja... [shha] 

IBS PotmerdzononfkjcMerezpoaycieprocnodse- 
IsSI quelem MAXIMO: GHOSTS TO GLORY. Antony 
obiecojq poprowicglAwTK pnxy kanery, a tnkie wpre- 
wodzUIdka ibDlxiych zmion w tnzgrywte, enhy oroimo- 
icic |q nieco (sznegoldw CAPCOM nie podolnj. Gro Ag 
ntemol identyezno jdi w 'ledynce', dotn praniety i wiyc^ 
szczegdidw podnie m majowydi lorgoA E3. [shivo] 

IBB CODEMASIERSnnqsInyepizrTzedegoCOMMAN- 
UfO DOS<vpodctasgdy"dwdjka''wdqzaehanopo- 
jovvieraestynopkrtfcrmadiSONYiMIOIOSbFTu- [sMn) 



IBB W iednyra z otnerykoiiskkk mogazynow 
USJa polwlyconychog6lniepo|yleinubIziiesowL 
pojowit dy ortykul dolyaqcy tinny ACTIViSiON oroi 
oddziolnw developerdudipoileglydi tq ostolni^ Cii 
z tego? Nk, pozo tnkM drobkngnmi, jok np. hdet po- 
iwierdzenki przez NEVERSOFT piqtei czyid TONY 
HAWKo {"czw6rkn'’iest obeode phono, „piqtka'’ on 
rozie w feme planowodo). Ponodlo AGPinSION snndy 
bqdi plonuje obecnie okoio tizydziestv (potonofa-.) 
gi^ zwiqtciiydi z rdznego rodzeb "<l‘^ond" ^ 
lez 'roweikonn''. Jnwnr, ddopie, reboly most no nn- 
stypnedziesiyck]l. [shivo] 

n 

nietwykie udmy WIECKLKS: THe'^U^ 
ZA MISSIONS (Xbnx) doneka siy portu no drugiego 
' ' ' i.Oik^|MlvvieidzHotyki!onnocjyACTIVI- 



bydq jokies dodalki do wersjl PS2, jdi rowniez czy 
■noszynko SONY podqgtde ly gry z wsiysikind gro- 

" jj.jj 









SPRZEDAZ RATALNA 




Centrum Handlowe 
ul. Kondratowicza 37(Parter) 
03-285 Warszawa 
Tel./Fax (022)676-99-93 
(0)503-515 251 
(0)503 624 692 







i| - 

-SERWIS, MODERNIZACJA, 
REGENERACJA PtYT CD, 
SKUP GIER 




-GRY CD 30 ZL 
-WYMIANA 



Ojy' L'.'j-z'u- 






www.madgames.alpha.pl e-mail: madgames@alplha.pl 




Dreamcast^ 



■ Mr.Sciera:Poubiegt»mle- 
si^znym, PSX'owym ron- 
kingv, millony (?) wydelegowo- 
)y mnie do nopisania "wersji" 
drHtncQstowcj. Tytn rozcm kie- 
ru|{ sip identyfznym kryhriuni - 
ponad<zasowosdq lobawy. No lo 

I. Sool Colibur 

2. Melropolis Street Roter 

3. Jet Grind Radio 

4. Tony Hawk S. 2 

5. Rayrnan 2 

6. Shentnue 

7. DOA2 

8. Resident Evil Code: Veronica 

9. Vlrtuo Tennis 

10. Rvsh 2049 

1 1. Crazy Taxi 2 

1 2. Power Stone 2 

13. Ferrari F3S5 

14. REZ 

IS. Bamberman Online 

16. Worms World Party 

17. Sonic Adventure 

18. The House ol the Dead 2 

19. Test Drive le Mans 

20. Ecca the Dolphin 
20. SF Alpho 3 



"Makaron"umiera!Nie mo 
ezym palicwpiecuIZmumifi- 
kowany Sonic wdniu 
ostatecznymzostanie 
strawiony przez ogien... 
Jeszcze jest szansa! 







n wielv anologn ze STARlANCERetn no DC) no rozie 
ony scenoriusi, co przy tego type grze son nle wiem czy 
I bonk Die Mzie. a posiodotzom X-6w rodzp iwrbcie uwngp 
m dole premiery, siocpniemy naiwezetniej po wnkacjoch) 

1 tuloi w ogole Irybu Multiplayer, co jest "moiym'’ 
no terenie Slonow spodziewoc sif noina jut w slerpniu. 



paejednekn po pleckocfa blyszaqcym 
imeaem (DEVIl MAY CRY? Dio mnie to 
bordziej pnypondna RISING ZAN z PSX'o - 
ze wzgipdu tM sporg "diropowotosT grofy i 
typowo jopoiidu dedgn). W tiokcie cole| 
lokiij jotki tylotowy Grove odwak 
paermneokcle, strzd^ w lode, zzo 
plecbw, odh^ijgc sip od sdni. Wygiqda to 
noprowdp ^townee- lylie, jok pisoienv 
^ifico dedeko do DMC oj dMcil Dobtze 
diodoz, if cote oloaenienuzna niezle 
p^estowioc (nich twbdczy o tym foki, ze 
w gae jest pelno dnv^ ole boadzo rzoiiD 
inojdziesz do nkh Idua). W Joponi Sego 
szykufe premier^ no woko<(e. {myq] 



Slogan? Slogan ilo nalivcia w lelezakupach Manno 



Dwa pislolely, miecz I iapoiisM design 






ok s lym pri^onsi siy iyiliie dsne dopiero w moineiicie prenhry, czyt w okolicach iesnni. Pi 
staiHlardowym »»Dri»szen< dlo poi<dyn<zego iwirB, aulMiy (VIOOUS CYClt) oddodzq r«i 
wkloosslHiwq no Splicie, nksltty moksymolnie lylkii dlo dwddi Groczy. Ciokany.D [shho] 



HURT 






^wojo tapsko ckoiby w DRIVIN dlo PSXI 
(■aiMih..-{, przymierZB sif do wydoalaS 
jfy Vfyitigowoi Itakfa^nf • 
^ti«daoko<k", no tomot ktorej 

wMo tip gdrnolotnio, ii bydzit w 
dMnwodpowicdiukioni shS GRAN 
'TURISMO. Jssno, iiMMdK(naa - 
win ink wIini W BlBin riy w doszy jok koii 
no cvkiorl Tok czy owok, zo iprowy 
wykvpion^ (Ictncji do giy troliq tnoizyny 



Takie male cel-shadingowe cus 



Robotech Battlecry X 



nydi mo zosloc ok. 1 50 scigoczy {111), lo 
dije do myilenio {rozmyiloUm i 
zmyilofon - oirozbolal mnic 
. ..zmyjln<z, loczakkadBMH|fcw 
gMiqiku z powyzszyn nic wymyili-' 
iem..,).Zopo«d^sIyzdocydBiiiiula ' 
^codt'owfl pozycja, idc nie wnoizifU do 
*|(iiiahii<zdziw»ny?].||iimi|Miatk 
Euffl^vrycb lorodi (postynia, niMla 
Dayeloper (SPIKO 

donosi, li gry vkeikiy (IUm, totsi da 
jopoinkkk sklepow powHino dolacho^ w 
Icokcle zbliio|qcydi siy wokocp. No to 
^^zdioai_r [hk] 
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BW| Potfiny siok cenowy, jakiego 
nikt siy chybn nie sp«dzi»wot, 
powhuHi - wg przedstawkkK evropej- 
skiego oddziahi MICROSOFTu - imiaq- 
<0 wptynqc no lepszq niz dotychczas 
sprzeddi Xboxdw w Evropie. Po zole- 
dwie szesciu tygodniach obecnosd no 
ryiAv, PAL*owa konsolba tanieje o blt- 



Po premierowych hitach. nastal 
lichy miesiqc. Za to zszoKowoia 
nas informacja o drastycznych 
ci^dach cenomch - w miesiqc po 
premierze! Wiaoc ze Bill za 
wszelkq cen§ orobuje przekonac 
nasdoswojejKonsoliijok no 
razie jego wysdki nie idq no 
mome.AboxzalOOOzi! 
Czekamy no polskq premier^... 



$ko 40% • z 479 Euro no 299 Euro 
(mespotno 1 1 00 zeto). SzczegAly i kon- 
sekwencje i tym zwiqzone no pierw- 
fzej stronie ,Co Nowego?". [sMvo} 



m MICROSOFT do spdiki z BUN- 
GIE poinformawoii o osiqgniq- 
(iu przez HALO stotvsu "plotyny", czyli 
iirnymi slowy to przez wielv Groezy 
vznano zo ,gry ubieglego roku" strzo- 
lonlno FPP rozeszlo sip no colym swie- 



sztvk. Wynyn to dose duzy, zwozyw- 
szy ze satnyck Xboxdw sprzedolo siq 
no rozle niewiele ponod dwukrotnle 
wtqcej... [shivo] 




Pigula... ^gBniihK^ 



"yi INFOGRAMES, lajnujqte siq dystrybucpi gier SEGI 
^ no tneoie noszogo kontynentu, oglosHo olk[olfle 
doty premier kiAu nuKiu wytzekiwonydi lyliddw. PAN- 
ZER DRAGOON NEXTomz CRAZY TAXI 3 pofowiq »q w 
wersjodi PAl w pozdziemRiu. Ponodto no pozdziemik fir- 
mo szykuie UNREAL CHAMPiONSHIP (wreszeie!) i 
PHANTASY STAR ONLINE ■ tyle ie ten oslotM, to juz no 
konsolk; NINTENDO, [shivo] 



t, pneklodo at no li«by - no kozdq z nhb wpokowonn 
okoto 7 lysiqey polygonhw. Wsrystko z widoku TPP, o i 
|okodBk.w.stk?w>n1o«h.otowoEfrf,U„odeveloping ^ 



lot 2002), szczegoly zo miesiqc. [shivo] 



przez eurepajski oddziof KONAMI no Xboxo. SHADOW 
OF MEMORIES, bo toki przyjmie lytuf, wzbogocono zo- 
slnnie o klko booirsosv; gldwniecliadd omocno pcqirowio- 
nq oprowq zadwno audio, {ok i wideo. Wstqpno doto pie- 
miery: sierpien, [shivo] 



> Rosjonie poio 
piroccniemmolq 



leiwswych szeregoch 
kilko fiimstDrajqcych 
sip jokqs nowq gry 
stworzye - jednym z 
przykindownie^ bq- 
dzie nowy, klosyczny 



gryokcjiUBiSOFTu, - - 
pod^mvjqcei temot 
sporlv w wydanki bi- 
torystycznyiiu dwie 

drvzyny po izlerech . 

lowodnBiow wtdczq ze sobq no zimkniqtych orenodv sts- 
suiqc rhinego rodzoju "niekonwen^nobie" srodki w celu 



shooter i widoku pierwszq osriiy: STALINGRAD, nnjstio- 
wony pnez4X STUDIOS. Akcja mo mic|sce w 1942 tokv, 
0 wiqc w somym srodku drogiej wojny swiolowej - fobula 
nowiqzuie [ediiok do lej ostolniej w bordzo luzny sposAb 
(pomiestonie z po^toniem). Gsoffleo no pierwszydi ten- 
derock mowi tyle co nic, btok diodiy wstqpnej doty wydo- 
niii. [shivo] 




I 




ijwwiM-hoikdwIia 



Ja sie PHam, co ze sciema w poslaci THE GETAWAY. 



Midtown Madness 3 



nap«wie«i0niiToiiia ■ i 

OaiKy.wUoKitodiskraiiaii- : 

kowydi.5PLINTfRC£Uwy- ; *•> • - * | 

rdiiwsifieiitrtwsrodimydi : 

ZDSprowqoiebanokajgrirHJ : ^ j 

- tatoH pr«*ja w opartKi a j ' '-1 

imadyfikawoHy engine dm- , ^ r-; 

giego UNREAls (ktory de ioc- J3li| ^ ^ 

leiMwelnieiilqiyi$tg|«5i- 1 - 

aeukszacmililasioku)-Au- . -A- 

tof ly zojwwkidsjg "walk; I I 

cyber-tenoryziMin i rrino- 
FodnemBfenaintyniiwiew". ' 

Premiero pod koniet roko, i ' ^— 

ket^ no poRglko 2003 powinny pajowk^*Bie no peustote 
dwo Nexl-Oeny. [sinval 



V Sq ofiqohie done posvriqcone sprzedoty iptzflu Biio w 
KKW.Wtrzydnipop(tn«e(zeX-OBarynlu»^ipoiskn{22 
kily), ze sklepow ziAfo bSsko potowo konsolek przyjolowoRydi 
<10 toRilepzy kwnch systemv. Ogdten do diiepow wrzwooo 2S0 
lysi^ X-ptide) (w tym 50 tys. z S ndt o wono t Motzprzezroezy- 
stp obvdowq), z atgo w wetkeed {22-24 kitejo) mdazlo no- 
bywcdw 123,334 lys. sztek. Srediw, kazdy nowy poiiodoci 
konsoG MICROSOnu kvpH wroi z aiq 1,49 gry; zerki^ no letf 
nojleplej jptzedojqcyck ziq przez wsponndoaedt^iJii tytulow; 



2. Genmo OnimuilKi 



3. PiojKt GothomRodng . 



. 15,925 szlok 
... 9,800 szivk 
... 8575 sztok 



4. JetSetRodio Fulure 

5. The WrecUess 



6. HoveoNUceOoy. 

7. Air Forte Delto II . 



Nie jest to no pewno oszohmajqqr sokces Goleso i dh porowno- 
nki podom lylko, ze w onoiogiane tny dn po ttoroedoiiege sys- 
tenw sprzedowoln siq w nnn nostqpv|qoi iabekaotaieji Neil- 
Geio GonteCobe 175 lyi. (ponodSOtys. vnqrejntzX-ow), noto- 
miost rekordzistko P52 okioto 680 lys. sztuiu {sMval 





gry i akcesoria do PlayStation 
przyjmujemy gry w roziiczeniu na PS2 i PSX-a 
;; pfzy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dotqczamy upominek gratis 
. : staly koszt przesytki 5,00 zl 

na wszystkie gry dajemy 100%gwarancji 
gry juzod 40,00 z( 



GRY I AKCESORIA 00 PLAYSTATION 



i 
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GMWIECUBE($r 



^ Da preniiery kostki na Sta- 
rym Kontynende pozostato 
juz tylko kilka dni (przypominain: 3 
inajo) i znomy juz wysokosc zamd* 
Wien przedpremierowych no PAL- 
owe wersje kostki. Pre-ordery sp 
mocno pneciytne - dia przyklodu, w 
Wielkiej Brytanii kh Ikzbo zamyka sip 
w Bcibie 25 tysipcy sztuk (NINTENDO 
plonowaio min. SO tys.), a w Nium- 
czech i Franql nie pfzekroczyia barie- 
ry 20 tys. egzemplarzy. Analitycy 
Iwlerdzq jednok, ze wielu Graczy nie 
zamowHi przedpromierowo GC z tego 
wzgipdu, iz bez zadnych problemow 
nobpdzie konsolkp w dniv louncbu. 
[sbiva] 

^ Kilka nowyzh Inforoiacji prio- 
ciskto z obozu CAPCOfA w to- 
made RESIDENT EVIL 0. Na pewno 
zeistnieje w grze - w przeclwien* 
stwie do poprzednkh gl«r z seril, gdzie 
nastppowa- 
io to DUtO- 
matycznle - 
mailiwoii 
piynnego 
(real-time) r 
przelqczania 
sip w dowolnym miejscu pomipdiy 
dwdjkq bohoterbw, czyli Rebeccp 
Chambers i Billy Cohenem. Wipcoj 
iniormacji przynlesie E3... [sbiva] 







Xboxo. MAJESCO ploHWo dice wypusdc ten tylvl 
no ryne k w IV kwortale biezgcego roko, ale na spe- 
([alnie udaiKg prodokctp byn nie Bnyl. (shivo) 

^ TITUS oroz VIRGIN pnedstowRy sw6{ line-up 
no zblzajpcesip liigi E3. Wsrbdpiptnastki niiej 
liA bardilej znonydi tytviaw imogp pododaay Co- 
be'a powimy zwrbdc dwa zupehiie nowe proj^ty; 
KAO THE KANGAROO 2 oroz SAFARIJOE: HIE DARK 
COHTINEKr. Ten pitrwszy to kontynuDcjo plotFormera 
stwrerzonego swego aoso no pieco (pb^ byio kon- 
weisjo BO DC) pnez polskidi progronislbw, z kolei o 
drvgim niewiele obeoiiewlodonio. Obo lylviy troflq do 
sklepbw w aworlym kwartole 2002. [sbiva] 

^ Pierwszq 
glerkq lo- 
gkznq no Cobe'a 
bpdzienewytwbr 
ACCLAiMu, zaty- 
Ivlowany osla- 
tecznie ZOOCUBE. 

Szpiljestwykooa- 
ny w pehiyni 3D, oferuje siedem rbinego lodzeju try- 
biw zidnwy, o tokierozgrywkp wMoosobowp (He^ 
ID Hood I Cooperative). Wyghplo cnHciein niezle, ofkoz 
jok no lego t^ po^rdbiky - prendera zoraz po wn- 
ko(|odi.[diivo] 



Piguta... 

' ^ ZoiozeniodolYczqcewieliosdspfzedozykDstek 
no totym iwlecie sq w fitmle wqsotego dosyc 
ombiliK-dokoaca legorokudicqopchniKininfmimdwano- 
«ie nriTnnbw situk konsoMc. Do diwH obeai^ spntdolo 
kh sly BO teronie JcgionH oraz USA blsko cztery mSony 
egzomplarzy, ale NINTENDO mo lutojno uwadieMil, ze 
koikbwka roku piiyniesie prawdziwy wysyp dbigo wy- 
aeklwanydi hilbw (ntin. nowo ZADA, MARK) SUNSHI- 
NE), co povrirno iriotbanboznoaqcy wplyw na spezedoi 
mosiynek. [shha] 

^ ZwrDCOVwagpMAFUodTAKE2(ztegocowynu- 
choiem, cos no wzbr tdoszdcowej gry pod tytn so- 
mym tytulenu gdzie wrdelcjqc sip w alooko rodziny no- 
Fijnej wykonujesz rbznego rodzaju 'Inleresujqce" dece- 
nia) oraz REIGN OF FIRE, o ktwym pnobsmy waelnie) w 
zcfowiedzkxh (PS2, Xbex). [sMwiI 

PopDlarnyjaponskimagazynbnintewyFainilsu 
pnedslov^ kilka szczegbibwdotyciqcychkon- 
wersji popidornego Oghteia CAPCOM VS. SNK 2 (PS2. 
DC) no kostky. DeHcalnej zmionie poddono tytui, ktbry 
pnyjql leroz nozwy CAKOM VI SNK EO.ogra ukoze sly 
w KKW wokoKcodi Kpco; omeeykiiiska data pcemiery nie 
jest joszcze znano (tym bordziej PAL), [shivai 

^ PododoczeCuhe'bwdoczokaiqsiyibwnlezswe- 
|ej wersj BLOODRAYNE - gry okql I widoczkMn 
TPP, 0 ktbrej pisolem tvaesniej w przypadku PS2 oraz 








HAMco / momiTH son 

Gro ukozolo sl« ^ w Jopod, »brgto itU jMdJtbm 
priy ot«il wyptyaf4y newe Inl«nHH|> n |<{ lcn»t. Uuio 
pfttwsugo tplxodu c<4<| (w kt6i«i XENOG»RS stm 
bo iiwotlq i<| (ipitl roigrywa sip lysipca lot w pnysxioid, 
ludikoPi lozprxistiionilo tip fuz po co<«i goloklyse, o joj e. 
ptobleiKiii lost Inwozlo istol o nozwio Geosis, kiprt przyd 
■ orlolokt o6«| cywilizacjl. Shioo Uzuki • stdwno b«bol«io 
zo{mu|i sip konst'uowonlom spo^liiyih lyborjpw, ktPio s» 

iio|oidi(q. Po logo wszystkipgo mloszo sip dodotkowo |oko 
poszukolpu Zoinro sekto i {osz«« poip to|oai>laycb osbb 



Enclave 



ZopowtedzEnCLAVtolia/al(isip|Bi r^— — 
w PEIJO, ok joko it ilmioppr 

(STARBREEZE STUDIOS) (WKit v t 

iikAiwm|Mrpziist,p(iygolowiili- * 

stay dk Was na|swiezs» inis. Dio . >< . 

piiypoomienlo-EIKLAVEbtdzk ” 

shosISTMiTPPwlifaindpfantEsty.z ^ 

iKnduroziHidowaikimozliwoKkgry 
przozliitprnsl.Wfiiiidnsjwefsiiimi ‘ 

bye dostpptiyck 1 2 psslod ^ 

|todiip|gny<R*B6Uiu(m.in.Orlu. ^ 

Gooniy, Mogawk, Pofcidyitl, Joziizy . . 

Sooliowitp.I.Mailmyb^zkw 

ppwiy»sMsicwyb6rsckilugry, is, 

pMtewsz bydikny musMI sip 

opsvriidziK ps sh^ Dshra kb Zls. Co zs lyni Idzk - toznU sip bpdq It 
posiode ltd. Tryb S|||ie Pkiysf bpdzk obejtnswal 2S pozlsmow z tdziioi 
wykoaoM (assoni po prostv przsjkio z punk) A do 8, zzosanil bardzk. 
jesiczoM^ookcioloid z jior R8G (upgrodp'otvsttk bobslpro, przyp 
bp.), "dszcz^e sip" otoasiiip i szeroki srsensi broni (g(, biolej). Mullip 
ScroMiis w sled IAN i krtonwek. Oostppm tryby Is tti.ki. Ocalhmolch, 1 



Graezy. GmwSiecilo 



wonytli poiikQlitin 



Sieciowa razplerdzlucha 



wydoniatolll kwazto) 
br.l...)PS:Clisdzpplolki 
okonworspno 
PS2b l[foq3 



XENOSAGA EPISODE! 
THE WILL TO POWER 



Pigufa.. 






E] 



199 Slsr w "Kpdkv RPG" pewnikjetn «w^(l) o FFXI fakes 
IfiO nesiworzose ripczy i tysuie wstppns tobelki, jo lyin- 
nsspDi wnvciHii woztip infortiHHip: premiera jodotiaslPi czpsci 
bpdzis mkciiiieisie u tnolydi zahydi ludkdw jiiz 16 nMfa, a gni 
koszlowsc bpdde tis Isnitejszyni rynku rownswartose 7,800 
fpiisw (ok. Z40 zsta). W pudeiku inojdq sip dwk ptytki: fedna z 
grp wtosdwq i dniga le ^te^ym softein do zobroy paei Nol 
tra sarwsrorh SQUARE, ayli znanyni sorwisie PloyOnliiM. Zs 
IrzBsksiiie no lym oslalnkn tzioba bpdzk dodotkowo wybulic w 
lorink sbonamontu prowle 1 800 jeiidw inksipsznie (nlespelna 
40 zl). [shivs] 



obkagevroznioiactdezonsjeliaiii. 
szorptikiny na slaiku, o nawol skoage ze spodochtotiein). Nio 
modomo, jok bpdzie z obslugg pistaklow, w kazdytn razk wy- 
ins jokis speejohy kontrokr tik tno « 



w6d? Goseie szyki^g jokis kny - no razk nieztiany - profekt dio 
INFOGRAMES, a ten ostotni wydowca "tile mois czekod'.. OUT- 
CAST: TIP nio pojowi sip zatein w skkpodi w lym roks, a i molo 
optyaiistyczny wydafe sip bye tormin II kwartal 2003. [shiva] 




|99 JesEktashihiprzebkcik^ 
[S3 w domskie duszki i ogdlnie 
w pidioju mo pkikot z larg (czyloj: 
iwirli ten nkifi szykiijekaspno- ory 




ginolne uhnidia oraz wsz^godze- 




ly, jokle nosilo na sobie Hell McAn- 




drew, modelka pcoa^ca w laloeh 




1998-1 999 dkEIDOSu,wdelaii)ca 
sip w postal Lory Crofl. Angielski 
wydowca postanowii wystowk no 



zkilny zo bioszakowego OUTCASTa 
I (APPEAL), piszqay ad pewnago ezosu drug; ezpie gry, 
oiK| OUTCAST; THE LOST PARADISE (PS2), poinFormowal 
iiie 0 ehwRowyin zoprzestaniu prae nod t)nii tyhilam. Po- 



nkcjp koni|dedk wldoany na z^s, vvspomage^e tyn scmyin 
iadnq z fundixji ehnrylaty wnydi, UNICEFeni zwoni;. [t ' ' ' 



Hnrni, wprawdzie da raku 
2004 jeszae "Iroszeezkp" 
pozostsio, w kaidyin razie la wlaside 
dots fesl wstppnk przyjpla [ako lor- 
min pojowknie sip nowaj gry z obozu 
nilLUNAR (developer, wydowey no 
razie brak), zatytiilowonej DRAGON- 



Ga,bpdgcpnyoka^ulrzyit»iiqv 
brok, sq no razie pkrwsze szkke postaei, z ktoryeb wi 
ledng sziukp. Bpdzie tez wersja na X-a. [shivo] 





|99 DrugoczpscONIMUSHY, 

ICd ktorowmareuzaalake- 
woloJopoii&w Europie dostank I 
podtytui SAMURAI'S DESTINY. I 
(kywwersjiPALspodzkwacsip I 
tnaziKinapizelomkczerwcailip- I 
CO, a jok p^oft) tikoficjidns zrodio 
- zosteink ona wzbogoeona a do- 
dalkowy krgzek z rdoiytid bonusawymi maleriolainl (film a proeodi 
nod grip orty ltd,), [shivo] 

(99 Czufecie grp w goHa na 
IBIb uHcadiwielkkgooniery- 
koiiskkgo mkista? Yoahoos rewe- 
locfa! Za sprawq D3 PUBLISHER, 
kileni pojowi sip in rynku doklod- 
iisees w lydt klknotadi - poszoe- 
g6kie"dolkf'imifejseosvioBesi|np. 
w eenltutn hondlowyirv na mitaslradzk, skrzyiawonki glewnydl uFk 
ltd. Wszystko utrzymane w slylo reeenzowaiiego w biezqtym mime- 
rze HOT SHOTS GOLF 3, a wipe czyste areade i jojessld klimot. lylka 
gtafn SOIEET GOLFER na razie jokos lako.- hntm... srednio. [shivo] 

m Logitech - firmo slyngeo gldwnie z daskaiMlych okeesoriAw 

ninkdw dastd znokomite "koHea" do GT3), pnygotnwaf spe^lne hi- 
bColeki SDK dki developerdw, pozwok^e lym oslotnim no onpfemen- 
tocjpopeji nopy waida i poinkjszego odlworznnia hidzkkgo glosu w 
dowobiejgrze (do wykoizyslatiia igi. podaos zobawy siedowej - pne- 
sylonk ^su do pozoslolydi grajgcych), Oprogramowanie SDK obshi- 




t 



oczekiwane ary BPG na PS2 




SUIKODEN3 



STAR OCEAN 3: TIU THE END OF TIME 



]>i m jmiqtkt i 
I<dnak nie on ti 
lij gry. Wiadomc 



lx) pnyiiloici, w kldre) iiadtl (oibrimit- 

ilody kigiraicli alKycIi cywiliig(|i, loi Gratia 
dostaag ai cilaty iwloly do akspltigqi, 

Wiadomo lowniai, ia tyslia walk kgdzia 

zbHiony do wykoriyitoaogo w popnadnkb ^BSKi 

ugsdoch, uyll aperty kord^j no 

irtunosdawyth, aii s1to1igl<»yih ospaktaiK ptwrdd >d«i> 
pizadaijatdw «az roiwai unwjglnaicl posloci; ay jadnok gr 



gai> PS2 ad sliony urzqdunia unqdieiiHiDii ouiSo 
boiiijqcyndnoponie USB i jesl dostffms bezptatiue no 
itianientenKlowej Logitnin - lylioaelioG oi pajawi 
^ pierwszy lylvt wyknrzyshiiiicy len baj«r. [dive] 




H 

octioft-RPG z 90- 
tuduc'BdL-dn- 
dBrsnoiyinolo 
OHnnfitinoaw- 
tyriedX STUDIO. 




gotunkodi wspdiczesnydi - tym zazem pdlo no 
strzekininy FPP, 0 intiygufiicym lyhile XIII. ’Trzynosl- 
ke" pewsteja w jednyni z oddiieldw developerskkii 
UBI SOFTu i - uwogo, uwego - badowono iisl no engi- 
ne'ie UNREUn z blaszda. Wstypno dolo wydania to I 
kwGf lei 2003 rokv, a szczegdiowq zopowledz znq- 
dzinie, jok Bozki do, w biezgcym nunma. [shivo] 




SOUASlSOfT 



IfiiEI gen p'o- 

ilo ad CAPCOM, 



w najlapszyn loiit pajawla dp 
bordza adlatta] paispaktywia, 
ltd ckodii 0 itozliweic zagiaii 
Uatago tym lazaa |oHue ala 
bfdp laglgkW » jafo 
iKzagdIy, |tdyiui zapadon poi 
laaandw toga, to byl mait w 
ptzyszlaiil may itsitzytic nai 
kz4 Pokyjaaiy ■ ztbaaymy. j 






^Sto 5 oe»o<i»™OTCa-S»n«zt 893 |mMuPEschj*i 5 lgta 51 OT.«lKp»Miluimir»e(fcwvaw^ / / I 

ltrz»»in«liSmr^repi9iwytvd2»trri«se{X^ mOi'vveiaM'^n«codkCsze.bDnavi«iglIM)mii»lniM 
oOpccJsaijOwlpodsurislmiMk««*pomvSCo^ecieiiacdbsii«WARCw#*OT«ttd!c^ 
f»«p«kc»S)f 5 mki).Hvtlel>afkCzyieln*a’(dluj::^ltOOzr»li>«l«hodziwrrti§ixx;!ews?»iWrOT!p™(o 
num!(i](rrftwtdMnezc^9-ZBniasnejoriwec«.szcj«^K2rie teer^rTojegorrsilHisaj 

li50wni9«iJwiskerr.HPlNoit(fc.(.JCoun88aWh>t!ecli,fnjil«ifetv«5t El>3«vki«Wv!mesti»ciC.va; 
ls0enito9il(niklWBrrinrerri6w(,2slQp<iTO®nl«’J,slaiKi9tit9"iowiwii»i3»m5mirrv (. iTakpoaiym, lo 
s:er8&^tvrnsjsniza'mijsws?l^'»wMiJfrT»-'jri»laOT>s!u;M3nv7rtvyM)m»tvvv UMchsIcisw- 
skik^.r»swid!«,jeBoiOugan»sirzyma?Nievyyi)luM)!i 9 -[> 5 t»iaGsk«mdaKSinccv?LJFIUJ,*»iiij,iakmne^'^ 
ta»rzeais,,AnotlwWotW"r8SNES^joC^8»S%!JiC3dmmiB|)i2Blicvtov^wi3k(h®iski«»s®. Wajeammssis 
zKI« 8 m(lyiesi 8 wpSlpf 8 COWlo-SWER 4 CilB 80 wteuallGQPAaiM 



ini'.P'zv^nmtiettiiliitii.pfKa.irneiezyitd. ' 
n !4 H9|tBi eunshaii' ( J DAWIO LITWINIJK i 
!Kmgznao>(ltVP«iiv.Isl C£083382S2li 



tmmk- 



ny»nqOpSK 



I POWER I 



njh'u-'.u iiuhv,! Whoresml?IJakoSaktoSzlo..,^sietyczY^t^ionegopyteni5,tos»mnia / , 
lastsmiMWien W kardym razipjest spox. W Poznoniu poO rss koleinvjasiweto^li kolssa 1. A 
Ipodobno mi»l wredny wyraz twarzy, jek sip Sumacryl winny), polsey futkarsa sgarnM z 
•Rumurtczykami' a: milo, 4 dwie z pipciu kiow Sciaty DrJSstaV ciswae mlato (kcmdolencja IS 

wskazanel 2 mniej pozvtywnycki newsdw: osatnio C0f82 ci^ej sdarza mi sip p<zv»ad4 vl 
tatOiiw nad ksipzkami, oo wrajakisposOD wspijlgraz mo)p hlerarcliip wartoSci i fkaisranciami \ « 
•al9cta.rrti8ni6Dajk8i„awne«'meskope5duMs"...Aha,aMdr(Ma9niecteAsi(chci8l9<nwfym \' 
miajscu zapixiac pewnp rymowankp, ala Asia ^ chyta ana:l, tie dooomiriela sia o nia od doK \ 
dawna Mam nadzieie, za niaobzerelaS sip oslalnio, tejl CJioalam jeszcza ooS napisad, aleatwiar. 
dzilem, ZB stowo fiisane nia Mela w nalezyty sposdt miMrt 'uzawnetrzniert' A lako ze w wersii I 
rdwniezteittwssSiniamamwiakiaKiseOpofuszvt.uSuwamspzniewdzjpcznymgrYiTiaaembblj.. 

jeano -dzpkujpflrmia produhJiacaj azampoi-i TimoTEJ' za zaanaazowanie mnia dokampanii raklar 
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piiw I kiika ^acyoh fanek ne nK....l. BTW. ufam, za data fastiwalu z kcuMwtia i« nia piAiyia .. siisysz iCalP 
skznawOaOziemymusieiiczekaCzLokimnj reckeia»ieji)ST£«ENa ('GOydosialeiTuvIaoskiTEKiiENai 
lOwilemiZariaodivazesiaoninrlcrsciK.zBnimnienjzagrammmmijmlOOOMlk TakuzucryniBm '-za iz 






Z cykiu WESOIA KAMERA "KTOMACZASOWA " 
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Ciqg dalszy wsl^pnych zatozeri itnprezy 

EXTREME PARTY 3 



Co nowego wtemacie? Oj, spofo, DoOarlo do nas wiels 
rdznorakich opinii, zczego bardzo si? oleszymy, bo 
dzl?kl temu mozemy popchn?6 spraw? dalej. Po kolei; 

- zapominamy o ograniczoriej do 200 liczbia jczestnl- 
k6w zlotu (to chyba najlepszs okreSlenie tej edycjl 
EXTREME PARTY). Dopuszczalna llozba uczestnikow 
b?dzie zalezala od wybranego osrodka i powinna 
oscylowab w okolicach 600. Zaslrzegamy jednak, ze 
froze doj^dosytuacjl, 12 nlektbrzy b?d^ musieli zado- 
wolld si? namlotami (nl2szacena). 

- 'przedplata" w wysokoSci 20 zl powinna wysiarczyb 
na zabukowanie noclegu (reszta kasy - na razis nle 
wiemy lie - b?dzle potrzebnadopiaro namiejscj). Oczy- 
wiScie niewykorzyslane pieni?dze wr6c? do Was. 

• prowiant, wszerokim tego slowa zrtaczeniu, b?dzi$- 
my/cie organizowaO we wlasnym zakrssie (kazdy 
sobie), bo nie chcemy nikomu narzucaC, co majesb 
albo pl£ (tez w szerokim tego slowa znaczenij;). 

- jeden z najwiekszych problemdw stanowl? osoby 
niepelnoletnie. ktdre nie kryly swojeg'o niezadowotenia 
w zwl?zkLj z wczeinlejszymi zalozenlami, plsz?c do 
nas sporo zazalert . Cblopaki. rozumiemy Was w 1 00% I 
robimy wszystko, co w naszej mooy, zebyScie mogll 
przyjechab I cleszyi si? Imprez? razem z nami. B^d2- 
cie dobrej myflil W ostatecznoScI b?dzieole muslell 
zadowollbsi? namlotami (te oczywi?cle kombinujecle 
we wlasnym zakresle). 

- nle bpdzleiadnychturniajow. przynajmnlej oflclal- 
nych. Gry w iakie chcielibyscie zagrad wezcie ze sob?, 
Ilcz?c nalo, ze InnI przyv^oz? konaole:] (Mr.S jamog? 
wzi?dmaks.2swojesprz?ty. Dowybonj: Amiga, PSX. 
DC, SNES). Na szcz??cle sporo os6b zamlerza zabrad 
sprz?t do granla(i fajnie], ale paml?tajcie tez o skombi- 
nowaniu telewlzordw- nic nam po sankach bezdniegu! 

• termin EP3 planujemy wst?pniB na 28 wrzesnia (sobo- 
ta). Impraza wzwl?zku z tym potrwalaby do niedziell (1 
nocleg). 

• kazdy powinien przygotowac (najlsplej na kartce] list? 
5 pomyslow CO CHClAtBY ROBl6 na imprezie (zeby 
nle ddszlo do sytuaoji, ze nle wiadomo co robid). 

• Starzobowi?zuje si? poprowadzid przygod? fabulam? 
wswiecie ‘Final Fantasy 7". Cb?tnl proszenr s?o 
kontakt z Redakel? (wcelu zapodania swoich pomy- 
bI6w). 

- kazdy powinien zabrad ze sob?dokument stwlerdza- 
|?cy totsamodd. 

-Jeili EPS ma si? odbydpod kcniec wrzednia,lo naj- 
pdinie] w njmerze PE#60 musimy wiedzied. co ijak- 
przede wszystkim wybrad oirodek i ustalid ostateczn? 
dat?. 

Na razie jest kllka propozycjl lokalizacji EPS, wl?c 
jjz w nast?pnym numerze zapodamy zdj?da z namls- 
raml. Dzis moiemy Warn jednak powiedzied, ze w gr? 
wchodzl Sl?sk I okollce 
PRZECZYTANIA 




Pita 








HIIXO- PlayStation 2 



Czy T6HHEn ^ jest najlepszg czqsdg serii? Czy rozktada l/F^ na topaUd? Czy w ogble jest od nlej 
lepszy? Tula) wyrazam swojg oplni^. 





inksiqc od i.ipmlory c/wartoj c?i?»ct TEiKKF.Nn, Prm inn c?ns qrn bylri doklmlnie Innlown- 
na. CO by mozim bylo wysinwic jnj wiiiryqodiv) ocnnp. Oto I drugii tncoti/jl, w MOt(;| 
ws^e^kie inntldiwosci. dolyczqco tinjbnnr/lpj kontmwofsyjruij C/ 9 SCI kullowo| rtljfilyhi. /oBtnnq 
fozwiane i sjr.i olrTymn kortcowf) neon?. Cjy - konlyniiujqn IfHriyotc - rtoslmiln omi '’drinsiqlkp"? 
Cey %» 3 tMa r.cwlihvonin? C?y wyqrywn w konlronliic|i ^ nn|lc|is«( ohocnic bl)»tykq nn ftwlnr.le r Kcrlt 
D^d^Cn) odwiocznym wrogiprii nr.I - VIBTUA FIGHTER /I? Pr/okotiajmy sip... 

W popr/<>dii(iil mmnr?c j-iihrnklo ml miotsca na oplsanln wsznikinh trybOw rnzqrywkl, n warin o iiich 
w^Ofnnicc. I'oza Lhindaiilowymi Irybami, uwnap pr/ykuwn wyRlppowanlo obok 'slphlp rdwnoc/osnln 
PhACTicE »rK TRAINING. Czym onn sip roiniq? C6i - iocton (o po proslii Izw. chain Iralniny, w 
Ktbrym musimy Jak najszybcioi wykonaC wySwIollono na ckfnnio komblnncjn. Snlyslakc)n / Ir/nskanin 
luflo Wb/ysikipqo lylko dia pobicla eznsu nm przndBlawIn sip zbyl kuszqco, nln... Ala NAMCO 
pr/yqotoiva*o dIa Gtac/y nipzininrnlc pr/yjctnnq nioapotlzlankp dolyczqcq nio tylkp Icqo Irybii, ala 
lokzo TIME ATTACK. SURVIVAL ornz TEKKEN FORCE! Mianowlclp chodzl o to, in <jdy wy^wlnlli sip 
u/ysknny [irzcz Graeza vzynik (pojawi sip .symbol przydsku "START"), nnloiy nacIsnqC 1 |)rzylrzyni;i6 
•kwadralilrojkqr 1 zaportiiC kiorunok skos <)6m-|>rnwo na iindzln, 11 u dolu okmnu wyswlntlony 
zoslnnln kod. klOry moinn wj>rowii(lzlc nn slronln- 
www.iiainco.vo.jp/hoinoMs/ps 2 /tiil<hen 4 /rimkiiMi/iiuliix.bl>nl 



■ NAMCO priygolowsto m lylko iporq ilosc Irybow gry, ole wimkIo wzbogadlo kh 
Dtroktyjnoil. W joki iposAb? ORGAKITUJAC INTERNEIOWY, MI(OZYKARODOWY RAN- 
KINGIil Ckain TxoInlAg, Time AMock, Survival, Yekkcn For<o * Aikozdcj postoci 2 osokno 
UWAGA'W SURVIVAL jui sq wpisy po m iwydqsiwl 



I lo wpla do mipflzynnrodo- 
woqo rmiklnoulll PO PROSTU 
COS WSPANIAtEGOm Dzipkl 
loam, wykrpcnnln )nk 
nn|lu|iHzych wynlkdw iv 
"iwbooznych" Irybnch nnhrnlo 
spnsul Polocxim wszystkimi I 
riajcln czadu, bo |ak na rnzic 
Polskp repro/onlulo Lylko 
Voron, kibry wykrpcil dia 
Hnihnchicqo czaa w chain 
attack dajqcy mu CZWARTA (a 
iz diugl okres eznau - 
irzoclq) |)Ozye)p, a Inkio |n. 
niicj podpisany, z iiinzbyt 
wyhllaym, alo tnpiqcym sip w 
piorwszo) 20 wyniklom w 
SURVIVAL din Yoshlmllsu 
(Sclora i HIV ju2 Ici sq:)- 
lo Ini WBpomnlL't o 
kolfs|no( mUoj niospodzlairco 
d NAMCO, inkq |gsL 
wzbogncnnic klasycznnga 
trybu tronlngowiigo o 
prezonlacjo n3|r0inln|szych 
iuygin'l w wykonanlu kazelej z 
postaci - wArod nich znafdujq 
sip lei lakie, przy ktdryeb 

czlowiek r krzykiem "oiomoill- " 11 . 

W 0 |" taple sip ZB glowp; prawdzlwe bardbwy. I tu kolejny bonusl!! NA KARCIE PAMIECI 
M02 nA NAGRAt WtASNE AKCJ6, GWARANTY I JUGGLE! Do trzech na kiiidq poslac, 
do 30 sokund kaitln • czyi lo nle wspaninLn sprawn? Kole|ny plus dia NAMCOI 
Zdecydowanle tez "plusu)e" Iryb TEKKEN FORCE, gdyi nio dost, ie sq w nim mile dIa 
oka plansze, roinorodny repertuar cios6w dia przaciwnikbw, to w dodalku gza sip 
znaeznie pnryjemniel, nii w analogiczny Iryb z TK3: |es( on tei catkiom Lrudny I slanowi 
prawdzlwe wyzwanlo. To fednak nio konlec nlrokc)l! Kolejna ucieszy niezmiomie wldeo- 
manlakbw: |J0 raz plcnvszy w grze na PS2 wykorzysLany zoslat Iryb wyAwiellania obrazu 
525p progreasive scan. Wysiarczy przylizymad Irtiikql I X na padzie po wtoienlu gry do 



■ Tfzobo piiyitioc 2o dodalok wypoliHwielnlcI Tiudny, tqdnlo wyglqdo{q(y, diugi I sptowlofqiy przylqmnsjr - lo tile 
|q somo boinomlqlnq pykonle, u w TK3. Sumpio kurrzqkdw iiqdiql 
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NI(IE,ku Mokujhibyh 
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zoslanie ekran. na klbrym 
moina aktywowab opc|f 
taklego wtasnic trybu 
wyswietlania (oczywibcle 
telewizor musi bye do 
lego przystosowany), 
clzifkl ktoremu {ako$c 
obrazu slajc si$ 
oszalamiaj^ca (zapowie- 
dzianc jut sg kolejne gry 
supporUij^ce ten tryb}! 



MOJE TRZY GROSZE 



Konwersja z automatu 
Irwnia pot roku. To 
bardzo dtugo. jeteli 
wezmie si$ pod uwag$ 
fakt, te bebechy 
automatu to pty^ System 
246. bedQCa dokladnym 
odpowiednikiem PS2. 
Jakle atrakeje przez ten 
czas NAMCO zdotalo 
przygotowBC dia 
domowej wersji? 

Niestety, wydaje slf. ze 
zdccydowan^ czfsc 
czasu zabralo Im 



Co razczsrowuje * n>^fnCO nie wmasnia zbyf wiele fabu- 
iy... Die ma 100% pewnosci, ze lima jesi ma^kg S^eve'a 
(a kb ]es[ ojeem?}, ani bz skgd wzi^fa sb blizna Foxa 
(czyzby bra^ syjamski Bena ITIishimy?). 



FORCE, gdyz jedyne dodatki w stosiinku do wersji arcade 
prBzentujq si? naprawd? mizernie: jedna dodatkowa plansza 
(bardzo kllmatyczne dojo). dwa nowc modeic dIa starych 
zawodnlkbw (Christie - > Eddy Gordo. Ling Xinoyu - > Mlliaru). i 
jeden dodalkowy strbj dia Jina (gola klala I tylko dolna cz?Sb 
jego kimono), ktorego w dodatku nte motna wybrad. a jedynie 
ogtqdac w finatowej walce STORY MODE dia Jina lub Kazui. No i 
oczywiscle filmiki. z ktorych tylko kitka jest naprawd? fajnych, a 
zdecydowana wi?kszob6 przywotujc na mysi telenowel? 
wenezuelskq. Poza tym. co z tego. ze gra wyszta na DVD. skoro 
duza cz?SC filmikbw to nie rendering!, ale sztucznie konwertowa- 
ne wslawki CG na rendery??? Kapa. jednym stowem kapa - 





PlayStation 2 



■ Bfyan dastgt Mep$ od 



pwl (wtosnie ^ sypie). 



P> ochronifi prared piractwem (a 2 pewnych irbclet wiem, ze i tatt nie ochronilo). Na)wi?kszy jednal 
zat moina mlec do NAMCO z zupetnie innego, lecz jakie waznego powodu: bugi. Co jest 
parodi^: pewne bugi, Wore posfadala wersja japohska automatu TEKKEN 4, a ktdre to zostaty 
usunl^ite w amerykartskic] wersjl aulomatowe], teraz POWRACAJAM! Przez to mozemy spotkac sie 2 
Izw. "freeze glitchem" dia Christie, ciosem Mist Trap dfa Lee (tyf+X-X. kdfko), klory zupelnie 

nies^ety, nie widac na co n>^mco paswi^cito pot roku czasu w 
trakcie konwersji z automatow. Ta gra mogta wyj^c spokojnie w tym 
samym miesigcu, co na arcade'ach... 



nlerealnie traRa przeciwnlka podbllego w powietrzc, a takze - P 
uderzenie pi?Sci^ Steve'a (przdd+kwadrat). Wore trafia na MID, ^ 
wszystkie tego typu szybkie punche w TEKKENach trafiaja na 1 
• i lak lez jest w amerykartskie] wersji aulomatowe])!!! Tragedia 
wiadomo, jak wyUumaczyc takie posuni^cie NAMCO (na mySI 
przychodzi mi lyiko pewne niecenzuraine sfowo: oci'‘&’eii). 



MOJE 3 GROSZE 



To lyle, jeiell chodzi sprawy techniczne. A jak jest 2 odczuciami? 
Najpierw to, co mi sig najbardziej spodobalo i przede wszyalkim 
wzbudzilo zachwyt: TA GRA POWAZNIE Si? ZMiENitA!!! 0 lie TTT 
byf tyiko rozwinifciem TK3, tak teraz wyrainie si$ czuje, ze mamy 
do czynienin 2 NOWA cz^dci^ serii. Nie wiem, jak Wy, ale ja wlaSnit 
tego chciatem: czego^ nowegol I chodzi tu nie tyiko o ilosc 
nowych ciosdw, aie tei o zmiany - i to czfsto powaine - charakle- 
rystyki slarych zagraii (vide trdjk^t->kwadral, ciosy r?kami u Kinga] 
oraz moiliwoSci nowych przejSe do rbinych, znanych dobrze 
postaw (Lei, Yoshimitsu, Christie), ktere znacznie wzbogacajq 
mo2iiwo^i gry. Technika Just Frame, cho£ niezbyt prosta do 
perfekcyjnego obczajenia, jest czymS wspanialym i nobliituje dia 
Gracza jej oponowanie, wyrainie zwigkszaj^c potencjat bojowy 
poslaci (Paui z opanoiwanymi JF’ami jest ^ie^lo•ru8^eoia). Swaye 
Steve'a, postawy Craiga Marduka i nowy, bogaty sposob rozwiqza- 
nia kontynuowaniu przez niego akcji po osadzeniu si? na 
przeciwniku, ciosy i combosy Kings, Wore przechodz? w rzuty - to 
wszystko mito zaspokaja apetyt sl?sknionego maniaka serii. 
Marshali Law ! jego 
postawy Dragon 



Ps niesiqcu granio: svper! Lcpszs od TTT i VE4, 
aie tzy leprzaodTZ.,.? 

Co mala dene.rviii|e: Zdecydowanie plonszo 
Undwgroiml muzylia i brak "dziwnydi" |»slad 
Co mi sif spodobotp: JiNiii Zamknip te oreny. 
NajlepszG plonszo: 



przyjemno). 
Ulubiony 
Zfl.wodnik; Jin 



(0 sgdzp 0 nowyrh 

poslauDch: niozlo, zwiasztza Sieve, m i Jin 
kloiy jfsl coikiem novry i wspnnialy. 

TOP 3:Tekken 3, Tekken 4, Virluo Fighter 4. 



MOJE 3 GROSZE 



PomlesiqrugranHi: Nojlepsza bljatyko „ever'' 
Co mnie deoerwuje: godonie, ze oprowo jest 



Co mi siq spodobalo: pr 
Nojlepsza plonszo: 
Dzungln. 

Ulubiony zowodnik; 
Knzuyo, 

Co sqdzgD nowych I 
poslociocb: Irzyrozy.t 
TOP 3; Tekken 4, Vkluo 















Dragon Fake Step, z ktorych. przy okrzykach (niczym 
wielkl Bt^ce LeeeeEEEoOoOOAaaaa!:). wypuazczac mo2na 
tak cudnie wyglqdaj^ce ciosy • to po prostu bezlitosnie 
kople Gracza prosto w krocze i oszalamla swym wygl^- 
dem... MIerzIc mog^ tylko modele poslaci, ktdre krokiem 
w tyl w stoeunku do TTT. za to odzJane w wl^kszoicl 
przypadkbw bardzo clekawle (stroje Jina. czy tea Voszek 2 
czerwon^ grzyw^ RZADZAMI). Jak grafika ma sif do VF4? 
Powlem tak: klasycznie. TK4 prezentuje alp ogolnie 
znacznie bardziej widowiskowo I efekclarsko (plansze!!!), 
jednak spoaob wykonania postaci w VF4 |est po prostu 
FENOMEMALNY i lulaj TK4 tnoze sobie tylko clcbutko 
prykn^c. zamlast stawaC w szranki, 



MOJE TRZY GROSZE 



Kwestia zasadnicza: jak przyjemnie sip w to tiucze? Czy I poKtolu Vtrona ppda lyir tytaiem nalDiidziel 
jest to najlepsza czpsd serll? Sprawa nie jest prosla do wstyslliich ludtl usatyslaHclonowapl. 

rozstrzygnipcia. Ograniczenie aren sclanami, wipksza i... ..... poslacle sa tdecydowa- 

prpdkosc gry, znaezne oslabienie znaczenia backdasha . 

wyraznle naklerowujp rozgrywkp na ofensywp I ellrrtlnujp IMarcin Tizcmski CPTI 

kapuszczenie przez zbytnie turtlowanie I ograniczanie sip III 
do gry z kontry. Zaraz - czy ja powledzfalem “ofensywna "? I II 
Ha! Gra w TK4 to nawet nIe ofensywa. lecz najczpsciej 

NAPIERDZIELANINA, tiuczenie lie tylko pary da sip I = 

wycisn^cll! WIelu closom odebrano op62nlenla. bpdz te2 wyraznle je zmnlejszono (np. podcinka 
d^-przbd+kotko Bryana). przez co akcja jest naprawdp ostra. Czy to dobrze? I tak. 1 nie... Niestet) 
walka w TK4 jest znacznie mnlej taktyczna I wyraZnie bardziej beztroska. nlz mialo to miejsce w 
poprzednich odstonach. co nobllltuje mashowanie (sorry, nie tolerujp stwlerdzenla. 2e ”z 
masherem mo2na przegrac. bo jest nieprzewldywalny" - dobrze opracowana pod wzgipdem 
techrticznym bijatyka powinna jasno stawlab sprawp polp2nej przewagi doSwiadczenia. wiedzy r 
umiejptnosel nad masherstwem). I NAJWl^KSZA WAQA: . 



Co sadlpAnPWyit.RoyMdqcIi: nieite, . 
poyrti tulz! Sieve jest okl, Ctolg do roi 



gra wrpcz NAKAZUJE kaplenie 



Przypominam: poza cz^scig ^echniczn^, w recenzji zawarfa jest tyi- 
ko i wyt^cznie opinia nt. TH4. fllestety, pakrywa si^ ana z 

□gmmn^ iioscig opinii innych Graczy... 



TOP 3: TeMiep 4. Tekken Tsg T., Trtken 3 



pomocp tanich zagrab. ograniczajpc repertuar closow do zaledwie kliku (vide akcje z trojkpt.lo. 
drat" Jina... Gerteralnie zbyt duza potpga zwyktych punchy), przez co walk! z turniejow w Korel 
USA wyglpdajp ubogo! DIaczego NAMCO tak wyraznle nie dopracowalo wielu elementow: glilcl 
ze sclanami (plansza Underground splsuje sip tutaj wybitnie ■ blah), czy zbyl ogromna potpga 
nleklorych closow 1 akcjl bez konsekwencjl dia wykonulpcego je Gracza! Co powlecle rta to: 
wywrob przeciwnika pod sclanp jako Helhachl I cipgie rob ' dol+kwadrat " - PRZECIWNIK UO^E 
ODDAC PADA. NAWET JAK MA 90°o ENERGII! Merownosci lerenu bardziej przeszkadza- 
jp. nl2 zachwycajp, niszczpc klarownosb technicznp juggle'bw I closow! Tak. tak: to. co 
mogloby sip wydawac zaletp TK4. w molch oczach jest jej najwipkszp wadp ■ gra stala sip , 
zbyt pfzystppna DLA KA^DEGO. KaZdy mo2e bye w nlej bossem. obojptnie czy poswipcil 
na treningi miesipc, kilka dni, czy pot roku. W dodatku poleclata wszelka powaga. jaka 
towarzyszyta tej grze: stata sip nieco zbyt plastikowo-kolorowa, KOMERCYJNA. me 
hardcore'owa - a wlasnie w he klerunku ta seria nieustannie dotpd dpzyta. Ostro 
potraktowaiem sprawp - gdyz mimo wszystkich zachwytow. w pewien sposob TK4 mnie 

zawibdt. Owszem, szanujp go I r‘““" 

rac!). ale to nie jest to. czego 
oczekiwalem. Ola mnie 
mordobicle NAJLEPSZE to 
takle. More wynagradza 
Graezowi czas poswifcony nad 
studiowanie technik i 
zdobywanie doswiadczanla. 
mbrdobicie, ktorego dogtpbne. 
dtugoirwale poznawame 
procentuje wzrostem zdolnosci 
bojowych. JeZell chodzi 0 
pojedynek TK4 VS VF4, to dIa 
mnie zwycipzca jest tylko 
jedert: VF4 = THE BEST 
FIGHTING GAME EVER. Ocena 
taka, a nie Inna: jak wersja 
amerykanska i europejska bpdp 
mlaty wipcej dodatkdw t 
poprawlons bugi. to wtedy 
naleZy sip petna "dzlewiptka". 



Pp m|esig<y groniq: vr 100%9odny mstepce 

TK3, zndw jeslem nxmlakieml 

Co mnie deneiwuje: koloiowe slr^ guSip 

Co mi lie spedobnlo: vitygipd dosow/wolki; 
idany (cabbage proof). 



Ulubiony zawodnik: 

Xlonyu oczywlitle. 
Cpjgdz^D nowych 
poslocigch: Jin i Moidvk - po 



STORY bat: 



TOP 3; Tekken 4, Vltluo Fighter 4, T^ken 3. 



SAVE ngP^S DATA 



STCRT BATTLE 



Co spdig.p nowychjioslachidi: mogq bye, ale 
spodziewolem sly czegos liekovrszego. 

70F 3: VIrluD Figbler 4. D043, Sou) Collbur. 








Nie pr6bujcie tego w dotnu! Znalezlenie du2ego pajqka, od2ywlanle go 
zmywaczem do paznokcl mamy lub siostry (o, to posiadamy slosir?, lak? I 
w dodatku maluje paznokcie. czyll mo2e byb oatkiem, catkiem... A zdjpcie 
iakiek jeat? Numar telelonu?! No, to |u2. bleglem do jej pokojul), podrzu- 
canie resztek z obladu, a p62nlej zaaranZowanle "przypadKowego" ugry- 
zlenia kolegi z klasy, wcale nIe zmieni tego ostatniego w super odwaZnego. 
prswego herosa, ktbry imiga po Zcianaoh. Uwlerz ml. Co najwyZej trzeba 
b^dzle pokryd koszty leczenla... Zestresowanego paj^ka, oczywidcle. To 
|u2 Isplej odpali£ konsolk? I tarn pobuja6 sl$ na pal^zynle, co? Bo wlaZnIe 
ukazat alp SPIDER-MAN na PS2. Ot, zbieg okolicznoicl... 



Zaczynasz jako Peter Parker w dzinach 1 koazulce {trening), pdinie) imigasz w jakIchZ 
wyitwiecbtanych kalesonach i tandetnej masce na gtowle, by wraz z bleglem mls|l 
wyglqdab I dzlatafi z coraz wl^kazym protesjonallzmem. Nablerasz doiwiadczenla. 
Swietny patent. Na wtaanych oezach stajeaz alp potpZnym pajpczym madafaklem. AZ 
chce alp grad. Do tego same zedanla, ktbre przyjdzie Cl wykonywad, takZe wypadajg 
niczego aoble. Oczywl^cle oparto sip na schematach znanycb z plerwszego Playaka - 
Irallsz wipe na imlganle po dachach budynkbw, ekaploracje szybdw wentylacyjnych, 
nryaclg na czaa ltd., ale jednoczePnle postarano sip o nowe akeje. Co powlesz na 
pstrykanie zd|pb aamemu soble (w kortcu Peter Parker (est reporterem) podezas pod- 
nlabnych ewolucjl, aby opchnpc je wtaenej redakc|l7I Przy|emna sprawa, chod Sclera 
lakle praktyki wclela w Zycle od dawna - gtbvmie ekuplajpc sip na drukowaniu osipgnipd 
t zakrasu ewolucjl wlasnej twarzy. Do tego doebodzp mlsje, gdzie trzeba ralowad 
cywili, akradad alp, zostajpe nIezauwaZonym, dmigad po przpstach mostu, czy blegac 
po dachu ppdzpcego pocipgu. Wszyatko podano w przyjemny, bardzo dynamlozny 








_ Lives 
Forever 



,^wiednikPiercE'aBrQsnanaparaduJqcywobdsfychratBta5zkach.zpec^^ 
portem (???), niezle daje soUe rad^ na polu szpiegowskich inh^ 



kJika razy spytab zakladnika o to i owo, ew. od razu przyst^pic do tortur, htahte!). Kale 
konwencjonalnej broni mlota[^ce| ostrymi pociskami (tak^e maazynoweil), postuguje si? 
pomyslowymi gadiotami; wybuehowa pomadka, perfumy-kwas, walizka-wyrzutnia rakiel - 
niektbre z arsenatu ok. 20 doat?pnych zabawek. Niczym w grach „zb6|rxicko-napadatskich", i 
Ci rownls2 unikab kamer przemyslowych I reflektoraw. NaleZy jednak paml?tac, ze przy 
lym wszystkim, NOLF jeat przede wszystkim shoolerem FPP. Wymagajgcym - co 
warlo podkreillb. 



A Jednak, czegoS tu brakuje... No wlasnie - akcjf hrakuje. MomentamI zbyl 
wiele uwagi trza poswl?cib na zbieranie pierddi, ogl?danie cut-scenek, 
krzfltanfe si?, zamiast prub do osibw wyskakuJscych zza w?gla. Ta gra jest 
zbyl nijaka - autorzy zagubiii si? na dobre [niby panuje Jalka, a Ty musisz 
slawiab swe kroki w sposob przemybfany, wolno (czytby agenci specjaini 
nie potrafi? szybko biegab?:), ieoz zdecydowanie zarazem...]. Dwa miesi^ce 
watecz akortczylem MEDAL OF HONOR: ALLiED ASSAULT (PC), lotez w 
temacie akcji i |e) lempa mam Jasno okresione prelerencje (poieeam! Wkrbl- 
ce wersje dia PS2 i X-ai). Wypada takZe wspomnieb, iz NOLF zoslal skonwer- 
lowany bez poiotu, w etekeie czego oprawa graficzna raz rozbmiasza, raz Izy 












The &tP gun might be useful 
Oft petrol near the Statue 



Olworzyles strong I pewnie chclalbys wledzlec. jaki jest ten DEUS EX. co? Szybko. Fachowo. 
Milo. Hmmm... Stary. czy Ty czasem nie powirrienes zadzwonic do agencjl towarzyskiej? Tam Ci 
iserwujq takie jedno danie wywodz£)ce sig z Wloch - lody dokladnic. Szybko. Fachowo. Milo. A tu, 
1 jest recenzja i trzeba soble zasluZyc na tekst kohcowy. A teraz nieoczekiwana zmlana koncepcjl. 
Uwazaj. Przyspleszamy tempo, DEUS EX to powazna. rozbudowana gra akcil z widokiem bezpo- 
srednlo "z wngtrza glowy " pacjenta. ktdrym przyjdzie Ci dmigac. Do lego jeszcze mogg dorzucic 
nwersjg z PC, sytuacje z grafikg i sytuacig ze skompllkowanym slerowaniem. Otbz te dwa ostatnie 
prezentujq sig zgola odmiennie, nl2 motna by sqdzic po konsoli nowej generacji. Grafika wbrew 
pozorom wcale nIe jest taka ladna i efektowna, zas sterowanie na padzle skompllkowane I 
udziwnlone. Utff. Szczsgoly ponizej. 



la soble kiedys taka tirma jak ID SOFTWARE, ktorej to zalozyclele zaczynall 
w garazu, a skohczyll rozdajqc ludziom Ferrari (chlopaki rszpropagowali 
gatunek FPP). Pdznlej.sig rozpadll (poszio chyba o te Ferrari), a po jakimi 
czasle powstalo ION STORM. I znow 
przyapleszamy. ION STORM wydalo DEUS 
EX na PC, ktory obecnie atakuje nowg 
maszynkg SONY. NIestety, atakuje slabo 
skutecznie. wdrazajgc blaszkowy kod w 
mV architekturg niezbyt mu przyjazng. Animacjg 
potrafi mocnlej ezarpngc. etapy pocigto na 
f krotsze partle. co objawla sIg czgstyml 

j loadingami, eksplozjom na dobrg sprawg mozna 

by przyczepic plakletkl “nleudolna Imltacja - 
. ^ proszg sig nie Smiad", zas tekstury bez kosmicz- 

nych rozdzieiczobcl wygigdajg "irednio ". Do tego 
^ wszystklego dochodzl jeszcze design, z ktorego nie 

^ zawsze moZna bye zadowolonym - schematyezne 

fg pomleszczenla, ptaskie Sclany, powlerzchnie o 

* A podobnym wygigdzie, slonowana kolorystyka. 

^1^ Przecigtnie jest, proszg paiistwa. nie ma co ukrywaci 



Oprawa nie zachwyca, ale - na szczgscle ■ DEUS EX 
potratl wydobyc moc z tej druglej strony - z 
grywalnoicl. Kllmat jest fajny: zniszczony swial 
przyszlosci, lerrorysci biegajgcy po ulicech, bleda, 
choroby I tajna rzgdowa organizaeja, ktdra wszystko 
kontroluje. Do tej ostatniej naleZysz Ty. Szybko 
przekonujesz sig, 2e nie wszystko jest tak, jak 
mysllsz... Pod otoczkg rozbudowanej fabuty (masa 
postaci, z ktbrymi mozna pogadad). kryje sig przyjem- 
nie pokombinowana rozgrywka, w gtownej mierze 
oparta na duZej interakcji z oloczeniem. MoZna zbierad 
praktyeznie wszystko, co leZy na ziemi; poczynajgc od 
gaSnIc. przez skrzynki, butelkl. paplerosy, jadzenle. 
bron oczywiscle, amuniejg (moZna przeszukiwad 
zabitych). po krzesla, kanapy, czy stoty. Da radg 
nawet podniesc dymigee jeszcze zwioki i np. wywallc 
je przez okno! I przyspleszamy tempo. Ogromny 
1 ekwipunek. Mgtny wzrok po wypiclu browara. 

R NIeiinlowoSd. Clekawe misje. Komputerowi 

' pomocnicy. Wybleranie kwestll. ktdrg chesmy 

wypowledzied. Cywile. Czytane dialog!. Damakle 
kible. Ufftf... Gra jest naprawdg rozbudowana, 
oteruje masg smaczkdw symulojgcych rzeezywi- 
slosc iutejszego dwiata. 



MOJE TRZY GROSZE 



'pjaYmArT 



Lokaeje wprawdzie nie powalajg, ale trzeba 
przyznad, ze momentami wszystko me swoj kllmet. 

Zniszczona staeja metre, obskurny hotel, szpital 
pelen chorych i bezdomnych, pokryte odpadkami 
wybrzeZe, ullce zabarykadowane przez tajn^ 
poliojg... Wygigda to do4d sugestywnle, co jednak 
nie wykiueza laktu, Ze mlejscaml ubogo. Polscam 
wige bardziej wymagajgcym Greezom, bo choc 
konwersja z PC od strony lechnieznej raezej 
zawodzi, to mimo wszystko DEUS EX stanow! 

porzgdny kawalek migeha. Uffft Zwolnienie 
tempa. Cichy pierd. Zimne piwo. Sciemnlenle. 

Konlec... Idg na tody. ghe. ghe! . 



PHa 




PlayStation 2- 

"•rcadeow»8lrBt»gi«'„.),tolel moj*zdzlwlenle poodpalenlu WO^MS BUkST bym wiolk^nl^m 
Pclki"b8S:8. r£AM17,wykorzy»tu)gc9wemaskolkl, slworzylo bowleir klor SUST-A-MOVE Iktb'ym nb.cls- 
»zy»em sip go launehu PS2 w JaporU; cnodzl o dogaalona wan|« pi. SUPER BUST-A-MOVE 2). Wydawab by sl« 
noglo, ia palant to wyekaploatowany... A I’adnekl 



Zamlaal 'dziatke ", u dolu ekrano, po tafli wody porusza (prBW>-lewo) lawodrik tkwi»cy wpontonie. Kole|no 

raal^puigc* kolorowa kulaczki (pociski) wyayte do gdry (dodatkow kortrolutAC >ilp atrailoX prtbuHe tworzyd 
tym aamym kolof owe tancuchy i pozbywad tychie. lnnowac)a.„? Po plarwaze, jeAll coi po|dz>a nie poTV/ofaj 

mykli, t|. vyyslreelany podak wpadnledo wody • jai pozlom podnieala a); . Po dnigie. pomlfdry kulaczkami od ozaau 
do czaeu molna uatrzalie gwlazdkg (apadek pozloiru wodyl lub skrzyrkg znlespodziankA (np- bron laearowa, 



i' 



2 pamidnika kairilkadze: .Dzleh pfeTwazy - lot prabny..:: (...| nie, nla, nielli Tym razem zapamnll a posylanlu na pewna 
amlerl owleczki, drqienlu Imell I pranlu bejabalem - plo udany klan BUST A mOI/EI 




ARMY MEN RTS 



Holejny y^Rfnv men, kolejne Id samo? niE! nareszcie k^os w 3DQ "Iroszk?" 
pomy^lat i zamlas^ n-^ej strzelanki mamy do czynlenia z... RTSem! 






PlayStation 2 





[2002 FIFA WORLD CUP ] 



■ Wydowffi ASK 

■ Grofikfl/Ozwi?!; ..5/6 

■ Akcesoria 1 player, 1 1 1 kB 

W przeciwlehstwie do arca- 
de’owaso CITY CRISIS (PE*49|, 
AIR RANGER to symulalor 
smiglowca (a raczej Amlgtow- 
c6w) ratunkowego. Tytut bardzo 
"japortskl", ktdry zdolal przykuP 
mnie do konsoll na... caly 
wleczOr {kllka misjl na krzyZ:( - 
gtdwnle z uwagi na Swietne 
marytorycznle mtsje, a I 
nieluzinkowy kllmaclk, Nleatety, 
na aaquelu - na kibry rzucitem 
sip niczym malpa na klac 
bananbw - zawlodtem sip. I ju2 
klj w oko oprawte graficzrrej. 
ktbra nieco uklpkla, problem 
laZy bowlem w umlarkowanle 
clekawycb mlsjach, stanowlq- 
cych najwipkszy atut prequela. 
Tychie przygotowano "ak" 6, 2a 
wymlenlp gaszenie ( "sikawkq":) 
hotelu I ralowanie kolesi 
uwlfzlonych na jego dacbu; 
nlealenie pomocy rozbitkom 
samolotu. ktbrzy waiczq o 
przetrwanle w gbrach: 
wytawlanie z wody oflar 
najpotp2nle|szego z zywiolbw - 
powodzl, czy te 2 niesienie 
pomocy ludziom w "scenerll 
afgartaklej" - zrzucs|qc akrzynie 
z ladunklem musisz kontrolo- 
. wad putap, uwa2a|qc na 
grzmiace katiusze. Oprbcz misjl 
ralunkowych, w grze trza 
rbwnlei stawlb czota zrpczno- 
Aclowym "czasowkom", w 
ktbrych naleiy np, zaiiczad 
Checkpolnty, zapewnib 
transport cywilom, aw, wziqb 
udzial w poAcIgu 2ywcem z 
"Reality TV"... Ogblnie - zadna 
to rewelacja I jebll ju2 wykazu- 
jasz, Szanowny Czytelniku, 
sktonnobcl do gler "Innych", 
proponujp Cl zaalanowlb alp 
nad ewentualnym Importem 
"jedynkl". Akcje polegajpce na 
ratowaniu oflar katastrofy 
morsklej, wyciqgnipciu z 
tarapatbw kolesla tkwlqcego na 
dacbu mknqcego pociqgu I Inna 
powinny zapewnib Cl stosowny 
zastrzyk adrenallny. AIR RAQER 
2 polecam zatem.}pdynle 
w^rawnym iwlrom, co to ciMq 
micby na pozycj«'a’la TOKYO 
BUS GUIDE, DENSHA DE QOt, 
KENKI Up. Reszt«.io6Ae 
2 apomnleb...D [hlttr* 



tJe^ii kamuS podobety si^ wczefiniejsze “fifki" ^emu spddoba si^ i 
wersja. Reszta ^ylka u^miechnle siz ironicznie. 



m 






RYTMICZNA B 



Space Channel 5 

■ Wydamo SEGA 

■ Giafilio/Dwifti 5/8 

■ jUiiesorK? - I player, 72 U 

JapiMczycy jui mogq cleszy6 sif 
SPACE CHANNEL 5 PART 2 
(recenzja w PE*56), a tymczesem 
SEGA uraczyla nas - Europejczy- 
k6w - pierwszs cz^Aclq te(2e gry 
..rytmiczne]" w wersji na PS2. 
stanawlqc^ port z DC (1999 r.). 
Tak na dobre zaczn^ od 
wyraienia opinli, 12 gra zostata 
skonwertowana, jak to SEGA ma 
w zwyczaju (gtuplm zresztq), bez 
polotu, t{. brak tu usprawnleh - 
w gaty rzuca sip aliasing, poza 
tym... „|adynka" zostala 
opracowana o tyla nlekonwencjo- 
nalnie, 12 tio dia wydarzeh 
stanowlq animacje, Jedynie 
postade stanowi^ twory 
polygonalne. W efekcle taklego 
posunipcia, dupeilka Ulala, 
kosmici (Morollanie) oraz 
ratowani ludzie wyglpdajp niczym 
wycipci 2 bloku technicznago I 
naklejeni na Aclanp, co potpguje 
efekt plasfikoviroAcI, a i synchro- 
nlzacji mo2na, czy te2 raczej 
trzeba sporo zarzucii (uuuu...). 
Gratika ogdinie nie ma z czym 
startowad do .,dwdjkoweJ" 
(postacie - z saksownt) dziennl- 
kartai na czete • porusza}^ sip 
mnlej ponptnie), zad muzyka - 
no, ta Jest wcl42 bardzo w 
porzpdku, zpb czasu nie dal jej 
rady. 

JeAll mlaleA okazjp szarpnp6 w 
rzeczony tytui na DC, nie 
spodziewaj sip zmian (SEGA 
mdwi „NIEI"). Je2ell z kolei 
sequel chodzl Ci po glowie - 
proponujp Cl na tenZe poozekad. 
Bo SEGA zapatruje sip na swiat 
zgola dziwnie, przynajmniej od 

potwierdzajq tp tezp;>, totei 
wydanie rzeczonej „Jedynki” 
uwaZam zs posunipcie nietrallo- 
ne. Niestety, jak na obecne czasy 
to nie ta liga, ..dwdjka” oferuje 
znacznie wlpc^, 2e o prodSia^ 
cjach konkurencyjnych nia 
wspomnp... Ofkoz nie zn*b^ to. 
2e SPACE CHANNEL 5 ]« 
pozycj^ slab^, o nieO[h||l 



Po kliku bezbarwnydh godzinach szarpania, odpl^tem kie- 
rownlo;, gr^ rzucitem w kql I u^miechn^m sl^ wesoto. 






.iiiyiBK 



on 



GraczamGraCZV 



tworzyd cod podobnego. Czytal^c dan^ recenaje czy opis 



zrobiibym to znscznie leplejl". Kaddy z nas jast Indywidualnodciq I 
prezantuja sw6| wtaeny punkt widzenla. Z tego powodu 
KRYTYKA tslnleje od aamych pocz^tkdw ludzkodcl, wtaplajqc sig 
w szii^ codziennoac naszego Zycla. Zdarza]q alf jednak ambttna 
jednoalld, ktbre pragna zamlenli puste slowa w czyn (H: czedi I 
chwala Wdm jednoaUtom!}. W ten wtadnie sposbb, pewnego 
wfoaoinego dnia zrodzU sl$ pomysl reallzacjl naszych (molch I 
kumpll) wlzjl. Pelnl optymlariu i dslernimacji, podjgJidniy sig 
trudnego zadania, jakim fast wprawadzenie na rynek wtasnej 
gazety. Chyba jednak nie do k^ca rozumlelldmy |ak Zmudna I 
petna przeclwnodcl losu bgdzie to droga. 

Szybko znaleZlldmy a! 



kllobajtbw materiatbw, a graficy pizygotowali vvstfpny layout 
gazety. Udato alg nam wygoapodarowaC mieszkanie, gdz' 
a)g mIeZcIC sledziba przyszlej "redakcfl Zgromadzilldmy lam 
najpotnebniejszy sprzgt I zacz^liimy pracowac w pocie czota, 
Tam powataly plerwsze "materlatlzacje naszycb pomyaldw". 
Mydiellamy raczej pozytywnie, gdyZ znaleZlidmy zainteresowani 
go projektem aponaora. Wszyatko zdawalo aig Idb doskonale, t 
my - przepelnienl spent! 
naszej przyazlel karlery. Piamo bylo praktycznie gotowe 
druku. Kledy |uZ 

los pokrzyiowal nam szyki, Sponsor, bojgc sig podjgcia 
wielklego ryzyka *' 



bylo nam pozbierac sig po tym wszysddm do kupy. 
Zrozumialem wtedy, jak wiele pracy koezlowalo grupkg 
plonlerdw-zapaleAcdw (Aju, Fenlx, LokI - to o Was!) doprowadze- 




■ Kolejne niespelnione marzenie... Czy jednok porozko mo I 
oznaczoc rezygnoqp ze swoicfi prognieii? Jesll dobrze ixeniniy nosze slly bye moze z ezosem to to niereolne 
sloniesijfgklein. 

Ze poczqtkowa zabawa w prowadzenie serwisu przynosi |uZ teraz wymieme kofzydci: 
coraz chgtniej do wspdtpracy dol^czajg sig sponsorzy, ktdrzy wypoZyczajg dia potrzeb 
serwisu (w zamlan za reklamg) potrzebne nam gry I akceaorla. Jakby nie bylo - kaZdy 
zaangaZowany w podobnq dzialalnodc Qraez ma szansg na LEGALNY dostgp do 



0 marzeniach, ambicji i krytyce... 



nie projektu "Psx Extreme" do realizaeji. Wiele osob jednak nie 
zdaje soUe z lego sprawy. Intamet stal sig doskonalym mielscem 
dIa domoroslych filozotdw I nudZRcych sig nastolaUibw. by dad 
upust swojej energll: coraz ezgseiej posuwajg sig onl do 
niewybrednych atakdw pod adresem pism o grach. Uzewngtrz- 
niajg sig publicznie (przykiadem jest nasze Forum Dyskusyjne), 
czgsto przekraczajgc granice dobrego smaku I zwykiej 
przyzwoitoZcl. WyobraZeie soble, Ze wielu z nlch myZli, Ze zna sig 
leplej na tworz»ilu gazety, niZ ludzie wyksztalceni, z wieloletnim 
stazem w branzy. Nastawlenie w stylu: 'Jestem najmgdizejszy, 
jestem ekspertem I wiem wszystko. Reszta mi nawet do pl^ nie 
sigga" staje sig coraz czgstszym obrazkiem w naszej codzienno- 
Zcl. Do dziZ na twarzy pojawla ml sig uZmlecIt, kledy przypomng 
soble aferg, jakq rozpgtal HIV oceng wystawlong MQS2. Komizmu 
calej sytuacjl nadawal lakt, Ze wigkszoZc z "krzykaezy" bluzgala 
go, a podmiotu sprawy nie widziala na oozy. Kr^kowad coZ, o 
czym nie ma sig zielonego pojgcia, to bardzo czgsta przypadloZd. 
Nie liczy sig cei I sens, tylko musi bye odpowlednio ostro, 
wulgamte i dosadnle. JeZII jednak podejdziemy do sprawy ze 

>y wykorzystad Internet do reallzacjl 

kolportera I 

KaZdy zapalony mlloZnIk grania moZe teraz polgczyd przyjemne 
z poZyteeznym I dolgczyc do jednego z Istniejgcych w SlecI 
serwisdw konsolowych, ew. stworzyd wlasny! OsobiZcle wldzg w 
tym Interesle spory potenejal: poznajecle dzigkl temu tajnikl pracy 
recenzenta/newswrHera, jesteZcle zawsze 'na czasie" z rynklem 
konaolowym. Akiywne uczestnictwo w podobnych przedslg- 
wzlgciacti to szansa na promowanie sleble I dzigkJ temu - BYC 
MOZE • zostanlecle przez kogoZ zauwazenl. Przekonatem sig tsd. 



irobiem 



WBzyatkich nowych gler, ktbre maze wypoZy- 
czyd od sponsora do zrecenzowanis, a takZe do 
gadZetdw I akcesorldw do testdw. Byd moZe 
podobna dzialalnoZd wkrdtce bgdzie odplatna 
wzorem zachodnich serwisdw... Nie zapominaj- 
cle jednak, Ze za sukcesem podobnego 
przedsigwzigcia stol sztab ludzl, ktdrzy 
poZwigcajg swdj czas I zapal, by Ich serwis 
wyrdZnIal sig v^rdd innych (pozdrawiam w tym 
miejscu tytana pracy: Palliego z GO). Konkuren- 
eja jest bardzo duZa, a oterty coraz atrakcyjnlej- 
sze. Dawniej wystarezyla chwytllwa nazwa I 
minimum wyaliku, teraz liczg sig teZ attskcyjny 
wyglgd, oryginalny POMYSb I utrzymanie 
pewnego slalego pozlomu merytoryeznego, co 
nie kaZdemu elg udaje. Takie czasy:). 

Mol Drodzy, nadszedi czas na odrobing retleksji. 
Nie bgdg Warn robll ziudnych nadziel, ani teZ 
burzyl VVaszych marzed. Pamlgtajcle, Ze granie I 
pisanie o grach to dwie rdZne sprawy. Jedli 
jednak czujecie sig na ailach I made nletuzlnko- 
we pomysly: DZiALAJCIE! W kortcu dwial jest na 
Was otwarty, a czasem by osiggngd sukces 
wystarezy tylko siggngd rgkg. Bardzo latwo jest 
krytykowad czyjgs grace, jednak kledy nagle role 
sig odwracajg, a Wy znajdziecie sig po przeciwrtej 
stronie - dopiero wtedy otwieralg sig oezy na 
pewne sprawy (H: niah, nlahlj. Powodzenla w 
reallzacjl Waszyeh matych marzeiS Zyezy 
"dodwladczony ’ krytyk: Mazur.U |mazur‘'san] 



%.-G . r: 




■ Coti)ieslP.G.R.?To-N , 
niwfitioinymflgoPkiySlotioninietylko" 
(lalutlogonwidnieienaolitaMktdiy 
rdoguieczt«KhSwirw(QSH,Golob, 
GcliyiRwly).Pierv«ynumef,kl(irYWiM 
iTiiw»flpv,ieslinohj2rzynki!iP£,co 
wcols mi nie pizeszkodio (no :). 
Osobiaiepepierara takie iniqalywylKoso 
takzaczyiiot,RAOpoiiobnie).[Mr.SI 







(ioUa gel oul oi 
here hie tors that 
biiSlard linds me 



W przysztosci, dzi^ki inzynlerii genetycznej, stworzono usprawnionq wersj§ 



SmZELAHINA 

I Psyvariar 



■ AkcHsria 1-2phyers, 186kB 

I ArcBde'owe sirzelsniny sq 
I domen^ DeCeka i nawet majqc 
I na uwadze agonalne podrygi 
I tego ostatniego, ostrych zmlan 
I w temacle nie nalely oezekiwai. 
I PSYVARIAR; COMPLETE 
I EDITION wydany wlainie na 
I PS2 zdaje si$ to potwierdzac. 

I Na kr^ 2 ku zawarto dwie 
I nieznacznie rdJniqce sif wersje 
I gierki: MEDIUM UNIT i 
I REVISION - w obu przypadkach 
I jest to klasyczna.'scrollowana 
I plonowo strzelanina, w ktbrej w 
I pojedynkf lub w duecle gnol 
I SI9 rozmaite flyje przelatujqce 
I przez ekran - sprawdzony 
I dzlesl^tkl razy, rajcowny 
I (zazwyczaj) patent. StateczkI 
I nlszcz^c wszelkie obiekty 
I zdobywaj^ ’level upy" (taki 
I sRPeG;), samym dosta;^ 

I wifkszego kopa vn nauralaj^ce 
I niebieskimi glutami luly. 

I Wydajnosd tych mo 2 na 
I dodatkowo podnieSc wlruj^c 
I slaleczkiem urokdl wlasnej osi 
I (hmmm). Oprbcz tego (jak 
I zwykie) mamy bomby kasujqce 
I prawie WBzyatko, co si; 

I znajdzie w zasi;gu viizroku, Co 
I prawda rozwalka jest ostra, co 
I wigksi wrogowle nawalaj; jak 
~‘ abli, ale glercowanie jakoi 
e fara, jest zbyt chaotycznie. 

I Co dziwne, ur ogdie nie ma tu 
I pojazddw nazlemnych 
I jwszyelko co moina rozwallc 
I truwa). Ssie "inlerakcji z 
I otoczenlem ". nie ujrzysz tu 
I iarz;cych si; rozbitych wrakbw 
" I wypaionych dziur w ziemi, ze 
ju 2 o znanycb z DeCekourych 
I gierek akcjach nie wspomn;. 

I Scenerie ( 30 ) s; biedne, czfsto' 
I catkiem plaskie, a 1 paieta banv 
I skromna - nie ma tu na czym 
I oka zaczepic. Wtaiciwe poza 
I bossami I ekspiozjami mo 2 na 
I stron; wizuaing rbwno ^echaC, 

I Muza - nawet apoko (jakla^ tarn 
I eiektroniczne bealy z pny^ry- 
I waj;cym pianinkiem). Odaedy 
I mo2na pograd.D [ku]^. ^ 



"Ulymyslimy, panie, gi?: dsmy hos^u mangl, hodu horroru, rzucanie bomb pod nogi, 

ntianhj, walnlemy cel-shading, bo b [era modne Jest I Ja pfzepraszam. H\ murowany!" Tiaas... 



ytui chodiiwy - DARK NATiVE APOSTLE... Ciemny Nacjonaiistyczny Apo- 
stol? Nie. Brzmi Jakoa dzlwnie I niebezplecznie zahacza 0 skojarzenla z 
pewnym Andrzejem L. Ju 2 pr;dzej Mroczny Apostol Narodu. Mocne. Tylko ie 
po zobaczeniu gry, jakoi cala ta moo prysla, zostawiaj;c w moje glowie 
bardzo dziwny slan. Bo do DNA wrzucono praktycznie wszystko, co przyszto 
do glowy koleikom z HUDSON, liczgc na wybuchowq mieszank;. Ja dzl;kuj;, 
postoj;. Moie i gra ma oryginalny charakter. ale... Hmmm, zreszta czytai 
dalej. ' ' 



tak i jak to zwykie bywa, obiekt badart wydostal si; na woinosc. TV jestes tym 
oblektem. Znajduj;c odpowrtednie chipy moiesz uspravmiae wlasne zdolno- 
ici - szybciej biegad, zadawac wrogom mocniejsze obrazenia ltd. Do lego (w 
pbiniejszym czasie) neuczysz si; wykorzystyvrec mocne psychiczne, a takie 
ciskad na iemi; bomby z zapalnikiem czasowym. Ta ostatnia czynnodd bar- 
dzo przypomina SiLENT BOMBER z PSX’a, chod z drugtej strony to w kortcu 
HUDSON, autorzy SOMBERMANa, wi;c trudno zarzucid im zrzynanie p>omy- 
stdw. Tak czy siak, ten patent sprawuje si; calkiem r zedko. tylko... srednio 
' “ " pasuje do klimatu 

rozgrywkl? Ja przy- 
najmniej miatem takle 
odczucia. 

Pole akcjl obserwu- 
jesz z gdry. Lokacje 
sklejono z tradycyj- 
nych ploygondw, 
podczas gdy same 
postacle to lypowy 
cel-shading, I jest 
zgrzyt. vyidac mocny 

kontrast, kraw;dzie obrysowujgce obiekty s; po prostu bardzo 
chropowate, mocno odcina);c si; od tia. Zreszt; gratika w ogble jestjakad dziwna 1 przy kilku ci;clacb mogtaby dmigad 
na piervrezym PlayStation. Komnala z fruwajgcymi po nie] nielopeizami, gdzie trzeba popizesuwad jakied skirynki, jak ■ 
zywo przypomina 16 -bitowe gry (zaloZeniem, designem)! Zreazt; kolejne zabudowania, cry to laboratorta, dcleki. wIeZe I 
z panelaml kontrolnymi, czy w kortcu jakad mroczna kaitedra zupetnie do mnie nIe przemdwity. Sztucnty desiqn stabe I 
tekslury i do tego pal;laj;ce si; kieatury od wielkich " 

krokodyli, przez rozlazle ' nie wladomo co", do me- 
chdw i pomytonych naukowcdw. Ratunkul 
Nie zrozum mnie ZIe - w DNA da si; nawet pograd, 
tylko... DIaczego tak tu namieszano? DIaczego opra- 
wa jest tak umowna? Mutacja psychiczno-genetycz- 
na, 2eby rzucad zwykie bomby? Dodaj do tego jesz- 
cze lllmiki 2 typowo mangowym designem, Zeby kom- 
pletnie zglupled I glosno zapytad: jak^. do cholery, 
developer chclal przedstawld koncepcje? W tym mlej- 
scu si; pogubilem... I do dzid nie wIem.U 

Imyszaq(?^ 









SPORTOWA 



NHL HitZ 2002 

■ Wydowco Midway 

■ Grafika^nfiyk 6/7 

■ Akcssorio 1-6 |»loy«rs, 205 kB 

Zscz^to si? od "koszy " z 
genlalnei serli NBA JAM. P62ntej 
MIDWAY sukcesywnie wdrai:ato 
ide? traktowanla z przymruze- 
nlem oka przepisdw gry w 
rozmaltych dyscyplinach 
aportowych - obecnie przyszio mi 
si? zmlerzyd z hokejem. Prekurso- 
rem dia recenzowanego tytuiu byl 
WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY. 
ma|?cy za sob? debiut na N64 
spory kawaiek czasu temu, bo iu6 
w 19Se roku. Otrzymalldmy calfciem 
solldny i nawet niezty, arcade' owy, 
szybld.dynamiczny bokej, gdzie 
rozgrywka sprowadza si? do 
zmagah wsystemie "(rzech-na- 
trzech " (plus bramkarze). Akcje 
szybfco przenosz? si? ze stre^ 
obronn^ ]edrtej dni^y do 
druglet, niebrakuje nieczystych 
zagraP (odzyskhvanle kr?2ka za 
pomoc? powalenia przeciwnika to 
w zasadzie podstawa), a caioid 
Amiga w mlar? piynnle, co 
pozytywnie w|:^b na odbl6r NHL 
HITZ 2002 jako caloAcl. Rozgrywka 
feat po prostu dobra (ale tylko 
dobra) I niespecjalnie szybko si? 
nudzl (w MulUplayu...). GoiT^nleco 
z opraw? wldM - o ile zawodnicy 
wygHdajRjeazczewmlar? 
przyzwolcle (do NHL 2002 z EA 
daleko), tak poszczegdine 
lodowlska znacznie gorzej, 
sprawlai?c troch? tandetne 
wrazenle. Z rzeczy bardzlej 
przyzlemnych: llcencja NHL 
zapewnia oryglnalne druAyny oraz 
nazwiska, wizucono paklet mlnl- 
gler urozmalcaj?cych nieco zabaw? 
(niezle patenty, np. w postaci 
baflania do rdAnych celdw), jest te2 
moilhivoAd stwoizenla wtasnego 
teamu. W sumie, jak by nie patrzed- 
standard. Polecam tylko mlioAni- 
kom tego typu kllmatdw, w dodatku 
pod warunidem, ie szarpad 
bgctdeciewtryblewleloosobowym 
(minimum dwdch 6wir6w 
wprzeclwnymraziejestmilb ' 
mtodzle2owo).n [shIva] ' .= 



NBA 2nigllt 2002 



■ Grofiko^iwi?k 6/6 

■ Akcesorlo 1 -8 players, 226 kB 

Turn tu rum turn, ie tak powlem,,, 
KONAMI, jak widad, idzie w Alady 
10 I zacznie (zaczyna?) nas 

staryml" edycjami swojej 
koszykbwkl. Wersja ze znaczkiem 
2002 w zasadzie nIe niesle 
iadnych wl?kszych - poza czysto 
kosmetycznyml - zmlan w 
stosunku do poprzedniczki, 
b?d?c jednoczeArtie nieco od 
.. goraza. Zupetnie zepsuto 
mechenizmy rozgrywki: podania 
s? nijakle (nie Idzie wykonad 
konkretnych. myl?cych przeclwni- 
ka zagraP), pozlom Al konsolo- 
wych zawodrtikdw cz?sto 
wywoiuje tylko solldnego banana 
. ble. a I achematy alaku oraz 
obrony dIa poszczegdinycb 
druZyn s? zbyt czytelne I moZna 
'e bez bdiu rozpracowad w 
illkadzIesIM mlnut (brak 
Indywidualnego stylu cechujece- 
go dan? ‘‘pl?tk?‘). Ponadto 
zbidrka pllkl na tabJicech to jekaA 
tersa I powainie si? zaslanawlam, 
czy programlAcI KONAMI ogl?dall 
w ogdle na zywo jakikolwiek me 
"gl NBA - bo to, CO zaserwowall 
NBA 2NIGHT 2002 w tym 
temacle, z realizmem nie ma 
komplelnie nic wspdinego (o 
udanej zbidrce pod koazem 
decyduje wyl?cznle przypadek). 

znie w normle. czyll bei 
zbgdnych "achdw" I "och6w*. 
Modele zawodnikdw dopracowane 
przyzwolcle, z oddanymi na wz6r 
prawdziwych koszykarzy 
proporcjami data, ale tet skiny 
twerzy momentaml budz? nlesmak 
(bledne tekstury). Denerwuj? 
widoczne problemy z antl- 
allasingiem, a recze) jego 
'iraklem; elekt zeslosowano tylko 
cz?6clowo i gra nie obsluguje AA 
pelnej sceny, co bardzo wyrainle 
rzuca al? w oczy. 0 sktualnycb 
statystykach, skladech I tym 
podobnych bzdetacti plead chyba 
nie muez? - tytulowa llcencja robi 
swoje. Na konlec krdtko I 
szczerze: w doble NBA 2K2 z 
obozu SEGI, a nawet NBA LIVE 
2002 od EA, wrzucanle przez 
KONAMI na rynek tego typu 
. rodukcjl zupelnie mija si? z 
celem. Byloby jeszcze przyzwo- 
icle, gdyby programlici 
wprowadzill jakled usprawnlenla I 
ulepszenla wzgl?dem poprzedniej 
wersji, ale cl zamlMt pdjdd do 
przodu. nleznaczota si? cofn?ll. : 
Odradzam, stanoj^zo odradnm I 
miloAnikom basketa MdowpiA. I 
kasy w NBA 2NIQHT 200^ - ttpfej I 
Idicie na piwo, prz^ajmnlej I 

b?dzie weaolo.O [shivaj I 



IPROJECT MMSl 

SfEktowns JbHo, obftuj^ w wsiqce po gatach rozbtyski, w potygg- 1 
niu z masherskim dnaklarem zab^ - znaczy si^ konkr^ zonk... f 

EVE OF EXTINCTION, HIDDEN INVASION, STATE OF EMERGENCY THE BO- I 
UNCER - otq wl?kszoAd dost?pnych na PS2 tytutdw, ktdre moina okreAlId 
— -n "chodzonych naparzanak”. 0 Ile STATE OF... to gra kontrowersyjna, 

, zostale wybitne nie a? I - szczerze powledziawszy - na dzIA dziep I 
wolalbym odpalid PSX'owego (takie PC) FIGHTING FORCE (konlecznie |e- 
I dynk?”;). A tymczasom, w Japonli ukazala si? gra PROJECT ARMS (na podsta- 
1 komiksu), oferuj?ca podobne klimaty. ' 

erwsze wraienle, jakie wynioslem po S-ml- I 
itowe) partyjce, bylo bardzo korzystne. Chlo- 
potrali?cy okladad oponentdw nie tylko 
pigchami orez nogami, ale I przy pomocy zin- 
(egrowanej z ramieolem „bazooki", jak I - co 
ma zwi?zek z tytulem - ramieniem zamienlaj?- 
cym si? w wielk? grab? z ogromnymi pszura- 
mi. Co waine. na ekranie pojawia si? jedno- 
ozeAnie wielu przeelwnikdw (cyborgi-iotnle- 
rze, cyborgl-ninja, wlgksze cyborgi-iolnle- 
rze...:), a I - podobnie jak w THE BOUNCER - 
rarzysz?cy Cl kumple; wspdlna rozpierdziucha pot?gowana jest przez fe- 
ral ekaplozji, rozwalane zaprjry (czolgi I Inne pierdoly) 1 „ciala” juggle'owa- 
nych przeelwnikdw, w iloAciech tiurtowyeh. I oto plerwszy zonk; momentaml 
zadyma jest tak intensywna, li nIc nie wldac, w dodatku kamera Awiruje na 
makaa. Po drugle, w zwi?zku z powyiszym, animaeja potrali chrupn?d okrop- 
nie. Po trzecie, niezym 
jeden z filmdw z 
udzialem Bruce’a Lee, 
podtytui tej gry powi- 
nien brzmied „Blg 
Boss", DIaezego? Po 
rozwaleniu kliku cy- 
borgdw czas rozpra- 
wid si? z „6zetem". Po 
wykonaniu zadania - 
kiika mlnut chaotyez- 
'sklej mldc- 
1 kolejnego 
bosBS. Pdinlej boss, 
dwa] JednoczeAnie. na 
konlec wszyscy bos- 
sowle w kupie, po 
czym mega-boss. Cza- 
isz baz?? 

Otoczenie jest bledne, ladnle za to prezentuj? si? przeciwnicy (ezkoda, 12 s? I 
identyezni, a 2e wyst?puje Ich zaledwie kllka rodzajdw, to...). Co maksymalnia 
wkurza, to skromny garnrtur tachnik. w zwi?zku z czym TVire zadanie polega na 

egli). Brak interakcjl z otoczenlem dopel- 

nla obrazu n?dzy, 
Ukoriczenie gry zej?lo I 
mi 52 minuty - to dia I 
oslody. (...) Chce ml si? 
ryezedi Czy powrdc? 
wspenlale czasy rajeu- 
i?cych mordoklepek 
2D? FINAL FIGHT, f 
GOLDEN AXE... t?sknl? I 
za wamlllia 



Pita 




SAVAGE SKIES 



macha (roch$ skrzydtami, 
pozre kllka niewinnych 
palantow, zlonie ognlem, 
narobi hatasu... Ot. gra ze 
smoklam w roll gfbwnej 

wtaiciwie nic wlgce) jui nie potrzebule - ten duZy koleZka samg swo]a ..osobg” zapewnie ostr^ jatkgl Tak^ drog^ 
poszli producencl SAVAGE SKIES, zbytnio sig nIe wyailajpc. W aumie wazystko bytoby OK., gdyby udato im sig 
jeszcze tego smoka sugestywnie przedatawic. A, niestety, tak nia jeet. O ile sam wygigd nie budzi zb^ich zastrze- 
Zeii. o tyle Zmiganie takg kupg migaa Jest po proatu nljakie. do tego jeszcze mocno chaotyczne. Brak tego uczucia 
bezwiadnodci. szybowania, czy nagt^o spedania na otiary z gdry, znanego choCby z DRAGON RAGE. Wpraw- 



Snifty nietoperz czy lata- Ji; 

jgcy potonnek 6my i medu- ' ■; ^ ' ggg M ■ 

zy), ale tu aytuacja wygig- IVn‘i 
da podobnie. 

Co cleszy, to nawet achludnie pizedstawlona grata. Otoczenia prezentuje alg 
szczegdtowo, rzucajac Gracza w nocne mlaje nad gdrami lodu, w spalonych 
kanlonacli, poirdd majeslatycznych, greckich zabudowart, czy wreszcle nad 
posgpnyml jeziorsmi lawy. Umlejgtnle poradzono toble rdwnieZ z licznyml roz- 
btyskamlisnnugantl, ktdre towarzysz^ kaZdeJ powletrznej batallf... Tylko coztsgo, 
skoro kolejne zadania po proatu nu2g, trzymaj^c aly ecbematu rozwalenla 
wszystklch lataj^cych na okoto pontylePcdw, a Cl oatatni zai kartkg z rupisam 
"Intellgencja" widzleli - na pocztdwce od wujka z USA, co akurat llstonosz 
zgubll. Naprawdg clg2ko slg w SAVAGE SKIES opgdziC od wraZenia, 2e grasz, ala 
w autnie sam nie wleaz po co. Eskortujesz jaklei atatkl, zblerasz kryaztaty, prze- 
latujesz przez okreilone pola, ale brak w tym jaklegot konkretu, chobby na|- 



t4 furkoczace na wletrze kreaturg autantyc 
swoj^ nljakobcl^. Dzlwna gra.ll 



„Zly Buzz porywa slostrzeitcPw Woody'ego - Knotheada I Splintera - a dzigclol ruaza Im na 
ratunek" - oto niezwykie ambitna tabula nlezwykle ambltnego platformera 3D dia P52, wydanego 
przez UNIVERSAL, na ktdrym poloZylem awe koamate lapaka... 

Na wstgpie intormujg, 2e rzeczona pozycja zoatala opracowana z myblq o miodszej czgbci grajgcej 
populacjl. W grze zaimplementowano sporo podpowledzl (np. strzalki sugerujqce, gdzie naleZy 
podkZab), a zadanie Gracza sprowadza sif gidwnie do zbierania tokendw i kasy {za ktorg moina 
azarpngC na „jednorgkim bandycie" - za wygrang bonusowe 2ycia). Motyw walkl z napotkanymi 
przeciwnikami zostal cliolernie uproazczony {Woody atakuje dziobem jak najgty). a zagadkl logicz- 
ne... jako lakich nie uraczyez, trza skupib sig na poszukiwaniu „dalszej drogi" I manualnym spro- 
ataniu wyzwanlom slawianym co rusz przez setkl platform, ruchomych kladek I innych pierddl. Gra 
nie motywuje specjalnie do zagigblania sig w ni^, zad najwigkszg kapg stanowl schematycznobb. 



kl6ra mgczy nawet w zakreale poszczegdinych pozlo- 
mdw, tj. dublujgce sig schematy wywolujg uczucle 
deja vu. Cale szczgbcle, 2e gry nie ukodczysz w prze- 
rwie migdzy ..Teleexpresam” a filmem emitowanym po 
..WladomoOciacI)’’ (przeszlo 30 pozlomOw)... 
Pozytywne wlbracje wywoluje oprawa graficzna. Pomi- 
mo niezbyt Imponuigce] liczby polygonOw (otoczenie i 



kle kolorowe tekstury robig wrazenle, to same tyezy sIg w 
mlarg pokaZnych gabarytowo lokaeji oraz ptynnej, nle- 
zwykJe rzadko chrupigee] animacjl, Ot, jest na czym oko 
zawiesic. Co cleszy, to takt, 12 niezym w CRASHu, w zale2- 
noOci od wynlka|g<»| potrzeby, kamers ukazuje akcjg nie 
tylko zza piecOw dzigclola. ale 1 np, z boku - to zdacydo- 
wanie urozmalcs monotonng wyprawg. 

Na dzii dzietl poprzeezka w temacle plattormerOw na 
PS2 jest zawleszona bardzo wysoko: JAK&DAXTER 
oraz HERDY GERDY rzgdzg kompletnie. Ale, co zdg2y- 
lem zasugerowab, miodsi Graeze bgdg z WOODY WO- 
ODPECKER zadowoleni,n[hlv] 



WOODY WOODPECKER 




eC©INIS©ILi 



iPONSOR 

L LUKAS TOYS Sp.z 0 . 0 . 
W ul. Partynicka 29 
53-031 Wroclaw 



^W6^rych z wymienlonych postaci nie ma na 
zamleszczonym ponizej obrazku? Donkey 
Kong, Capitan Falcon, Fox McCloud, Nees, 
Luigi, Ice Climbers, Kirby, Samus, Link, Prin- 
cess Peach, Pikachu, Mario, Coopa Troopa,^^ 
Yoshi, Zelda, Bowser. 



'Wylnij Unpo" 
,wpi=>i ocipovi 
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m lea pewne. 



U maj^ stuzy£ ro: 



dni^ uniwefsalnie zdefinlowad, ca kryje sif pocf 



poj^em "roznjml" bla Jednego to abawne wysdgi caitbw. dia imego rasQWU syfnulator aamJujB . 
Coj na lynku Ronsotowym znapzi^ wiele tokich s^atorow/? lUbfew pozofom, odpdwlRriz bfzmi... 



i 








>sf?tyczy Esc 



J^sifpuie lu Mele inanych na cslym gloBia proflucBnlovit. Co walne I widoczne polvra okiein 
fury wyKoaara a, pertakeylr la Is dujq 0Balo«lg odetala; v»id« wysitek v^iony w !eh 
^^owanie. Nlajapraczalnym plosam jesl mojlh«>46 lunlngowanladoslgpnychwehlkulO 
na wsaysikie Oostypne w rzaczywistokel spoaoby. Podobnedo OTmoZlIsjoaei "iviiBwii--" 
oteruje SEGAGT. Hbwnlei sarla TOCA, mima rfavdelkiel llciby samochodbw staml^hl, 

systecnio coreknowa . zawlera p (nie dziwne) aklualne bolldy R 
W te| dziadzinia ddtzolicza F35S CHALLENGE, oteruise moil^osb bofaria slg tylko tylulowyn 

^M^S^i^I^Bwali^l' PluszaliczalaZTESTOHIVE 
Po^nte wypeda leZ MSR • porad aniklem ladni^^kona'IJJ^ 
niaZleoddanym wn?Hzem (nlaslety brak kamery "zesrodka"). 

TOCA 3; GTl • 3; SEGAGT; TD LE MANS; MSR; TOKYO ECTBEME RACER 2 
Na minusle: F365 CH.; wysdgi traklu(aca o FI 



CHAMPIONSHIPSEASON; TEST DRIVE LE MANS; TOCA 1 -3- COLIN MCRAE RALLY 1 
METROPOLIS STREET RACER; F355 CHALLENGE ' 



_Kol^Jny_aspeM - a warie I u s7kofl7«. nia 

^ko nialiczne gry praewidofl moZllwoad zalsmfenia losowe] < 



■ Niektoryin z Wos moze si? to nie spodobac, ale proivdo jesl laka, ze 
nailepszym SYMUUTOREM somocfimlu no konsole jest rfreamtaslowy 
FERRARI F355, klory loda mlesiqt mo pojowiE si? rowniei na PS2. 



GTSlczgaclowo-Jeslprekursoramnowychetel 

zniszcwrt wplywaiacych ra wyglaB I prowadzenie); FI C. ; 
DRIVE LE MANS; TOCA ! • 3; COLIN MCRAE RALLY 1.2 
Na mlnusla: GT 1. 2; SEGA GT; RALLY CHAMPIONSHIP- 1 
STREET RACER; F365 CHALLENGE 

Wyprzedzanie 



w klore) na w mlar? dokladnie odwzorowanydi lerenacfi ttzee 
|esl nMnorcdnoddlll Za sprawg TOKYO EXTREME RACER 2 r 
lednak w przecIwfePatwiedo MSR tylkoobrzeZa mlasla -gra ri 



^ «'Zflk'9l pewawnglrzna), 

(enyba kazdy ma za sob? laki manewr:), Jedynie vu TOCA (1 1 2) I aanj aracb traktulKvehV™' 
j^clgacb FI (np. F1 CHAMPIONSHIP SEASON) zaatesowano kary w postad odjalycb punkli 
toy StopmdGo, na dyskwalilikacjl koilezac. Dobrze, Ze podoBnIe Jak wrzsczywislosci karane 
malo "spoflow^'lrealrawalk?. * ™eli«Bynamowan,aeoza(ymlazle- 

F355; TOCA; FI '97; F1 CHAMPIONSHIP SEASON; MOTOGP 
Na mlnuale; GT; GT2; MSR; V-RALLY ! , 2 

Bmal.izacia na Eorze 



u|gce 0 FI ; RALLY CHAMPION- 



I COLIN MCRAE RALLY (tylko 



Tw(^e ftopyJ|^D<ikurenc|a zwalnia, niby w niazauwaZalnym slopniu (w oczach developernw), ale 
zwinla. zislak*za|gcTwo]e szansera przytaezenie sly do walkl. W aumle moZnalo podelagnati 
'’'‘"“P'' ^ wysFlgpvrego, a Ion wzaleZnoacI od lytirfu - razjasl mnla|^ 
t®*- P Biszery loducba rywallzaejl. Zapewne 

wlyKszosczWaszoslanIe zaakoczonapoprzotestowaniu wapomnlanoqo juZwczeZnIel Pass 
CHALLENGE, To gra. « klBr^ po raimnlejazym rawal Wydzle Konkvrenc)i odl^zTdaloko o| 

W TOCA 3, F355 1 FI C.S. dochodzl lakZe doawafli, wype'dkbv, 
orazniwontrolowanych postizgowzudzialem przeclwnlkbw-lotzw, czynnikludzkl'Wypadki 

Na plusie: TOCA 1, 2; F35S; MOTO RACER WO^ TOU^MOTO GP ™ 

GT2 

Pfiiajfdjf 

T^st Hie lednalomlaal (»wne, Jakie tury ujrzymy wgaraZowym menu, bovulem, co 






ku dopo|azd6w moZna zakupie rbZne 
Ssionalne I wyczynoive). Tuning na 
I GT I TOKYO EXTREME 2 - grach, ktore 
luPOLYPHONY.ZnakomltawlykazoZZgior 



zbiokulemy medianlzm rPZnlcowy, toauto trudniej wc 
poailzgami.ZkolelFI CHAMPIONSHjPS.zaskaku}ela 







». pny jednoczesnym ogranlcaenlu powlemhr I wlot6w powlelrza). w 
COUNtfl auto robi "ping*ponga" jesil na saulry wyblerzemy a[^2 akalrcmalnia twarctym zawiaaam. a 
nV-RALLY o zwycf^twle mezna zapomnleb po nIewlaScIwym dobra niu przalo2anla ukladu 
klerowniczago. W tym momencle sziandarowy racer z DC - MSR • ma nievinele do powledzenla, bo 
■ huwkabfloleeietotunlng?Chybanle... 



paint ggbg. rbwniet przezlego twbrcdw (nai 



ral Driving Simulator"), 



TOCA 1 • 



R;UOTO RACER W 



•3: F3S5: SEGA GT; TOKYO EXTREME 2 



W aportowych po)azdach dzwitklnle mam na myall muzykll) w duiym atopnlu pomaga klarowcy - 
ulatwia przede wszyatkim zmian? blegu w odpowladnim momencle (bezpatrzerla na przyrztdy), 
poza tym inloimu|e o ewarlach, pozwala w peiri Myczub moment wpadanla w poalizg. ezy wreszcle, 
itwach. NatematmuzykI niabgdgaig 
rszu«ryltezat?opcJ?,aw 
■m Bobleglowy - skoczne rytmy goazczt lylko w 
nz jakim pizyjdzie alp Warn zmierzyC jeal ryk ailnika. ktbry re 
a wrazzobrotaml. Z wolnyml obrotami niemal wszyscy radza 
sobledobize (posluchajclecboCby AC Cobry w GT2/3 • wymiatal). ale z wysokiml bywa goize|. 
Silnikczgsto bizmi niczym odkurzacz, co realizmovrl nie sprzyja. Z latwosclg mozna to doatrzeo w 
COLIN ie Z: na wolnych obiolach • poe^a. po pizegazowanlu • poraike (ezczegblnie Focus). Dobrze 
zecboclazodglosy kamykbw I cale) mesa aylu pykajtcego sped k6l jest przekonu|tca. GT3 kasuje 
swolm dzwlgkleni niemal wazystko • kaideauto slychac dokladnie. nawet gdy |adt w "tlumle''; 



JeSli do Graeza dobiega)t wskazPivkI od pllota/z boksu - waZnajesl to, aby byly or . 

I zgodne z prawOg. Tutaj w czUowce |est CMR, gdzls Nicky Grist nieneganna anglelszczyzng 
osbzega niemal przed wszyatkim, cozna|du)sslg wokol drogl. Radg da)t rownlez FI C.S. rezemz 
TOCA 3, w ktOrych serwia osirzega przed kollziami na torze, czy poleca najlepszy moment na 
zmIangopon.Vl/MSRtrzBbadocenicmuzykg,zewzgl?Ouna|eJpocnoOzenle-zradla,cojeszcza 
bardziel podnosi ktimat tych nielegalnych, ulicznych v^clgow. W dodatku mo2na zmlenlac stac)e 
(wszaknic to nam nie pomaga, ale ...tu muzB)esljskbyczgZcltgry). PoralkasgrtatomlastV-RALLYI 
RALLY CHAMPIONSHIPz koslarko-podobnym pomrukiem ailnika, czy motoeykJowy MOTO 
RACER, w ktorymsllnikl bezmip, jak to dobrze okreslll Myszaq, niczym natrgtne komary. 

=1 C.S. 



realnych Iras, a I model jezdy (pozakupienlu najdroZszyeb opon) slaje sig mocno zrgcznoSclo- 
wy. Gra wycKodzl obronnt igkg dzigkl licencionowanym, iwietnie wykonanym po|azdom I 
rozbudowanaj sekcjl tuningu. Po podsumowanlu punktow, na czele wylonlly ^ mnlej 
populame wSrbd Graezy tyluly.jak TOCA czy F3S5. ktore docenlli tylko nialiczni • Ci z Was. 
ktbrzy ceniq realian I clg^ldo zczajenla model jazdy, wobu przypadkach nie vrybaezaiqey 
pomylek. TOCA kole)ne punkty zbiera Ozigkl w mierg mslietycznie oddanym koliziom. 
uszkodzenlom I zaja^m przeciwnikom, Idbrzy rownlei wystgpuia w F355. Gry o F1 posladaja 
'ellcencie, daiaep naiSwIezsze bolldyoraz lory. Model jazdy jest dosyc p^bny. 
natomisst odwzorowanle uszkodzen wysuwa na czolo produRt EA. W grech rajdowych 
bBzapelacyjnymliderem jest COLIN MCRAE HALLY, posladalgcy dobrze oddane uszkodzenia 
(wspblny enginezTOCA) orazwarunki atmosleiyczne, nie zaohwycanatom last llczbq turi 
modelem jazdy po aslalele • w plaiwsze) czg^l (zbyt latwo mozna wprowadzlcpo|i<zd w 
poalizg). PrzecIwniD jest w SEGA GT. Ta zrzynka zGRAN TURISMO, mimo lepsae) oprawy AY I 

Calklem dobrze wypada seria LE MANS (P5X. DC. PS2) • w mlarg realny modal )azdy, 
llcencjonowane lury I mozllwosc rozegrarla wySciguZA-godzirnego {takie w czaae 
rzeozywlstym)zadowala)t hardkore’owcdw. Symulatorem prawle pelng ggbaokaznlslg F355 
CHALLENGE, ktbry w tej dziedzinie last niemal Idaalny : raizuca Greczowl sporo wyzwan 

s) I daje wielka satyslakcjgz kazdego wygranego wySdgu. Zaakakuje 
MSR -gra pod wieloma wzgigdami oclera sigo symulator I gdyby model |azdy nie bylby tak 
poslizgowy, todzialoby sig, o) dzldol dak wIdaC symulator oddaigey rzeczywlatosc w 100kk me 

llcAy czynnikow. A nawet gdyby powslala taka grafgraT). to pewnie nie zostalaby doceriona 
zuwagina pozlom trudnoicl (male uderzeniewcokolwleki"gameover".a"conllnue" nie 
Istnieie). Mua^ sig przyznaC, 2e nawet mnle taka zabawa pewnie by nie bawila.bo l)atwierdzg, 
2e gra ma sluzyc zabawle zamlest pizysparzac problemdw, klbrych ndzlsielszym Swiecie nia 
brakuje. l [loser) 

lie graticzne) poszczeg^nych pozycjl - 



-V CHAMPIONSHIP; MOTO RACER VY 



I*?®' 

















me Kick Boxing 



■ Grolrko/Diwi^k . 



■ ikcesDria . 



.t-2playtrs,1blo(k 
P3X )Mt|u2ztBytklBm, na kMry pravrie 
nieivychodz^ nowe gry I tylko od czsau 
do czasu cod tarn alp pojawi, cod coz 
pewnodclp nie Bylo tworzone z taklml 
naUadamI, jak zaczaadw dwMnodcl 
Szaraka. NIa byloby faszczs powoddwdo 
netzekan, gdyby wychodzHy nad 
dopracowana, dahawa gry, Jaklo mialo 
mlajsce wprzypadku np. SNES^ ezy 
Sahima, lacz, niaataty, ostalnie gry 
wydana na tp konsolp prezentujg pozliHn 
oddradnlo-nleMagododenulpcago. 
Po)awlenlBalp NOWEJgryo|ak2e 
oryglnalnym tytula • THE KiCK BOXING, 
niastaty, nia nlaatazsobg radodcl... 



Pasianowirnm zalo2y£ fermqi. mdgt bezlrosko maca£ 
kury I zagl^dac Im do... no, tarn gdzie ..roblq ]a]a''! 



znlajpca, ..tppa" piBtformdwecz- 
lot^ w roll gtdwnej. Spore bylo 
zabawy udwladomltem soble 
■ ^ ^ ten^e faM... Scbemat 

^ / A poczynart Jest nfezwy- v 

Kle prosty: skaczpc z 

plaHormy na platformp I zblerajgc w mlpdzyczasle diame 
nie masz torowac doble dalszp drogg. Aby jednak tegc 
pomocp leleportdw musisz odwiedzad sekretne lokacj 
*^||H wykonab naleZy to I owo: skopab oponantbw, wduslb pi 
eunqb wajchp lip., aby wrdclb do gtdwnej lokacjl I pc 
IjB^c krokdw.., Co cleszy, to wzgipditle wysokl pozlom Irudi 
manualnle), zamotanie (moina sig pogubib kicajgc od 
'3^ teleportu), niezle zagadkl logiczne, „|aia" (ol, wpadas 
wypelnlonej po brzegl diamentami, kibre lapczywie zb 
jednego, w pewnym momencle roblpc glupig ming na wk 



Wykonanie ALFRED CHICKEN pod kAtem graficznym ni mlerzl. 
polygony, pigknie animowanych bossbw, nl teb zaplera|gcych d 
komlkaowa, wzgigdnie kolorowa oprawa daje matego lupnia. F 
kozakach pokroju CHASHa I SPYRO rzeczony ALFRED gubi plbr 
urok. Wypeda taki stan rzeczy podkredllb, nieco zawy- 
bajgc oceng w tym temacie:). Muzyka - funky-bluesowe 
walk!, ale nIe tylko, dwietnie pasufq do kllmatu. 



tu oblektdw oclekajacych w 
no wszystko ta uproszczona, 
tab na znacznie wigcej, przy 
lej d"*, lednak grata ma sw6j 



Podsumowujgc, ALFRED CHICKEN to Zadna rewela- 
cja, ale z braku laku apgdzisz przed konsolA kllka 
mitych chwH. Wyslarczy zacisngb zgby z rac)l Intantyl- 
nodci, nastawlb Big na scenarlusz rodem z fllmbw kla- 
sy D I zeireb kllka tabletek przeciwbdiowych celem 
wprowadzenia sig w blogi Btan zobojgtnlenla. Spel- 
nlwszy te warunkl, szarpniesz I ubmiejesz sIg przy 
okazji, □ 











Przez nieudaczno^C zostaf spalony 
facera - klbry obEcnIe bytiag bardai ml 




■Czyz nie jest urooy? Zo dwi- 
I? super |eniusz Dexler ^lu 
szy no boj. Mandorliu driyj!lj 




T 








Ulyobrai sobie wspsnistq gr^ IrskhjJqcq o nielegainych wy^clgach, w k^bre] przeogtomns rajcownobb idzie w parze z doskonatq 
oprawQ gtaficzni} (lakze wizualizacja usdcodzeb ild.l, zab liczba fur i fordw przyprawiaj; □ zawrbf gfowy. Ho, wyobta^ siMe... 



CAPCOM VS SNK 

Mlllenluni Fight 2000 PRO 



go w por6wnaniu do plerwowzoru. DbUGI CZAS DOQnV- 
WANIAIII I TO KA20EG0 ELEMENTUIII Wyiwietlenie ekranu 
wyboru poalaci, dogranle tia I postaci, pojawlenis al$ na- 
st^pnego zawodnika z teamu na ekranie - NA SWIETOPEt- 



Tb prawdziwy prezeni od C.^PCOm, z kfbrego posiadacze PSKbw powinni bye 
bardzo zadowolenl. molrn zdaniem ■ najlepsza gra na Szaraka w csfalnim oktesle. 



sumie tego sig nie spodziewatam: CAPCOM VS SNK wyszedt na Szaraka! To prawdziwy gest 
strony CAPCOM - wydanie CVS PRO przypomina to, co kledyi japoiiski gigant zrobll dia 
umieraj^cego SNES-a, wydaj^c wspanlatg werajg SF ALPHA 3. 

Od dawlen dawna szarakowe wers|a bljatyk 2D znaeznie ustgpowaty swym odpowlednikom z 
Saturna i Dreamcasta (w przypadku GUILTY GEAR - weraje na PSX I DC to wr^cz zupetnie Inne 
gry). Chlubnym wyj^tklem okazal sig doplero STREET FIGHTER ALPHA 3, ktdry na PSX po 
prostu przeilicznie wygladat, a w dodatku animaeja stala na niewlarygodnym dIa tef konsoll 
poziomle. W przypadku CVS PRO, CAPCOM poszto wyznaczona przez SFA3 icleikg, dzigkl 
czemu olrzymujemy pigknie wygl^dal^cego tighlera. Bardzo tadnie wygl^dai^ca tIa, ktbre - 
molm zdaniem - znaeznie bardziej kllmatyczne nl2 te, ktdre mogllimy obejrze6 w naatgpey. 
CVS 2, takZe I na PSX wygl^dajg znakomicle (ale nIe tak, jak na DC). Podobnie ma aig aprawa z 
wykonanlem watczqcycb postaci. a talcte szybkg I plynna anlmaclp, Wprawdzie na poazczegblne 
ruchy nie sklada sig ai tak du2o klatek, a prgdko2d Ich wy2wletlanla nie mole dorbwnywad Next- 



KAIII Odynie, Swiatowidzia, Ozyrysle, Dzeuale - diaezego??? 
Mol Drodzy - przygotujcle alg na to, 2e bgdziecle mualeil 
nawet I DWADZIEScIA aekund c: 
kad, zanim cod sig dogra. Jes' 
dele na tyle clerpllwl? 

Zasadnicza gra Jest po prostu zi 
komita, CVS to [eden z najsolldnla|- 
azyeh I najbardziej przyjemnych II- 
ghterdw, jakle moglldmy spotkad na 
przeetrzeni ostatniego roku I lestem 
gotdw polecid go kaddemu. Kupuj 
ten tytul, ale pod jednym tytko w, 
runkiem: jedeli odpowledzialed pi 
zytywnie na dwa pytanla: "czy je- 
sted bardzo, bardzo cierpllwym c: ' 
wieklem?" I ‘nie maaz dostgpu do 
DC/PS2 (CVS2)?".“ 



ma pewna r... 
prawdg POWA^NA 
wadg, k" ■ ’ 



PlayStation 











>c(zaju sequela owef gry i tak sped skrzydel 

W aimi* riftta pozyo)? zakwallfikowad jako sequel, gdyi z KOUDELKA tqczy jq jedynie 
- ta|emnlczego starazego dientslmena, a jednoczeinie atchemika 
pat«tqoeQ» afq cztrnq magiq, kidrego elektowne weficle wtdzimy |ui w plerwszych minutach 
gry, a KUry tynt ruem odgrywa bardzo znaezqcq rolf. Akcja w tym wypadku loczy sig w 
maagu miasi «aahodnle| Az|l oraz Europy. zas klimat jest zwiqzany z mitami I wlerzenlaml 
<IMaW ego wschodu, chocIaZ nie tylko. GIdwnych bohsterdw mamy tu dwoje: Alice Elliot, ktdra 
alati elf posladad nlesamotvltq moc, oraz Yurlego ■ cblopaka obdarzonego zdolnodclq 
przewienlanla a)g sr demoniczne beetle. Obo|e spotykajq siq nie przypadkowo - wiedziony 
.waiMzdwkamI UJemnlczego glosu Yuri ratuje laskq z rqk wisinie Bacona I od tej chwill 
rMpoezyna slq Ich wlodqca przez p6t iwlata wqdrdwka, tnajqca na celu wyjadnlenle wszelkich 
t^mme I powatntymanfe mocy ciemnotcl (wzywanie bogbw I te sprawy). Szczagdidw nie 
bgdq zdradzat, ale lak dwietnej opowJekcl nie spolkalem od czasu dziesiqtego FINALa. 

Klimat to kole|ny moeny punkt SHADOW HEARTS, choclai feat on tu znacznle Idejszy nii w 
Innycit horror-RPG. Co prawda na drodze naszyeh bohaterdw (do ktdrych dolqczajq w mlq- 
dzyczasla kolejne postacle: mnlcb-egzorcysta, agenlka wywiadu, a nawet wampirl) stajq wszel- 
klej masci demony I Inne koszmarne monstra, a niekibre sytuaeje jeZq nam wtoay na karku, to 
caloid przygody przedstawlona zostata w licle "fajnalowym" atylu, co niekonlecznie naleZy 
poczytywad za zalelq. Jeili chodzl o system, to dotyezy on gidwnie postaei Yuriego, ktdry 
kolejne demonlezna wcielenia zdobywa poprzez zabijsnie okredlonych Mosel okredlonego 
typu potworbw, przy czym mual on co jakli czae pozbywafi siq nagromadzonyoh negatywnych 
energil. System walk opiera siq na pseudo-turacti, zai dodatkiem do niego jest tzw. Judge- 
ment Ring, czyll obrqcz z latajqcq wokbl niej wskazdwkq I kolorowyml polami, w ktbre naleZy 
traflad, aby dans akefa przynlosla poiqdany efekt. Patent ten mode wydawad siq zbqdny, lecz 
w praktyce czyni slarcia bardzlej dynamicznyml. WaiTe wspomnlenla sq rdwnled Sanity Points 
(SP), czyll punkty zdrowia psychieznego, ktdrych calkowita utrata w czasle walkl (a spadajq z 
uplywem tur) wlqde siq z wpadniqciem posted w szat. 

Na koniee zostawitem sobie oceng oprswy tego eRPeGa - i tu muszq powledzied, 2e pod 
wzgiqdem grafieznym prezantuje siq on dodd mizernie: przedqtnie wykonane postacle na tie 
statyeznego. prerenderowanego drodowlska to trochp mato, zwiaazcza ie lokaeje sq slabo 
rozbudowane. a Interakoja z otoczenlem minimalna. Jedynie podezas walk mamy do czynienia 
z w mlarq astetyeznym 3D, rdwnlei efefcty czardw prezentujq siq znodnie. Co Innego udiwiq- 
kowienie - pod tym wzgiqdem naledq sl« slowa uznanla. Motywy muzyezne zostaly naprawdq 
znakomicie dobrane do klimatu gry (czasami a2 dreszcze przechodzql), zad ud^wlqkowlenie 
pledcl uszy jakodclq odgtosdw. Jedynym mankamentem jest anglelski dubbing - co prawda 
Voice Acting rzadko tu wystqpuje, jednak glosy podl^ne w czasle lokalizacjl sq po prostu 
beznadziejne. 







Wydra czy siakas inna przyprnwa? 



PS2 jako 



komputer 



liotiiyslii, joka byta reakcio: w inlernetiB od rozu pojowila sip pety{ja w klbiej ludzie doira- 
gaii sif imiony detyzji. W koiitu, po nciciskoch, SONY przychyliJo sip do 'proSby' i [ui 
iiiedtugo - to {est 22.05.2002 r. • otzskiwona iesi preniiera wsrsji omsrykfliiskiPi. Eiiropo 
irusi jeszcze Irochp poczekoc. Ale Linux bfdzie:)l!l 



Gdy SONY zapowiedzialo, ze do PloyStolion 2 bp- 
dzie mozno podpiqz dysk twordy, korlp sieciowo, 
modem, klawialur? i myszkp, okcesorio, ktore do 
tej pory byty domenq petetow, od rozu pojowiLo 
sip pytonie, czym ten zoslow bpdzie sip rdznil od 
domowego koirpiitero. 'Przeciez konsolo miofo 
bye proslym w uzytiu urzgdzeniem do zabowy... " 

- mdwili steplyty • '...o ten dysk Iwnrdy, modem 

- tolrzebo konfigurowoc! To przeezy delinicii kon- 
soli!” - oborzoli sip. No edi, PS2 to, |ak i inne 
konsole, wyspecjolizowony sprzpt do gier video. 
Dodolkowe okcesorio moig lokq zobowp bordziej 
uprzyjemnic, dysk twordy mo przyspieszoc way- 
lywonie gier, o korto sieciowo umozliwic moli;- 
ployerowq zobowp przez Internel. 






Ala CO wtosciwie oznoezo mozliwoic uruebomianio Linuxo dlo przeciptnego Groezo posioda- 
jqcego Czornrjlkp? W sumie do gronio nie jest on poirzebny, o i zobowo jest dose drogo • 
trzebo sip przygotowac no wydolek, hogatelo, okoLo 900 z», Z drugiei slrony, zo te pieniqdze 
dostoiamy bordzo duzo; wyslorciy jeszcze dokiipid modem (to din tycb, kidrzy nia majq 
szlywnego Lqczo) i momy "lepszy kompiiter". Doslojemy bowiem wszysikie zolety PS2 (gry, 
odtworzonie OVD i raiizyki), a dodotkowo mozno jeszcze pobowic sip w programowonie, 
surlowoc po Inlernecie (profesjonoino przeglqdarko inlarnelowo Nellronl 3.0 oulorslwa jo- 
poiiskiej firmy AfCESSl. Mozno lez poslowic petnoprowny serwer inlernelowy - w Sioci 
mozna znolezt kilko stronek postowienyeb no PS2 (np. gnlaxies.jp , www.psZ.homaunix.comJ. 
Pdki CO, jest to system sklerowony rotzej dlo hobbystdw, i tok jok downiej 'Net Yaroze'. 
przeznoaony dlo ogroniezonego krpgu zainlerasowoRych. 



A jok [uz [ostesmy przy tamneie - ciekowoLc ludzko nie zno gronic, pokozol to jeden : 
uzylkownikdw joponsklej wersji Linux Kilo. CzLowiek ten zobraL sip zo przerobienie hordwo 
fo'u LinuxKito. RozebraL obudowp i uryciqgnqt dysk twordy, zmodyfikowol lekko tnsmp : 
peceto, Ink by mde podlqayc dwn utzqdzenio, zmodyfikownt jqdro Linuxn by ten 'widziol 
dodotkowe urzqdze- 
nie i podlqczyi HD 



A jednok okoznlo sip, ze te wszystkie "zabowki" 
sq przydalne nie lylko do zabowy. Ktdregos pipk- 
nego dnio w swioi poszin pogfosko, ze SONY mo 
zomior wydoc 'Linux kif do PS2, Poglosko oko- 
zolo sip wkrdtce nnjLwipIszq prowdq. W styczrriu 
2002 zoslofo zuprezentowano WBrsju boto Linux 
Kilo. Sklodola sip ono z dysku Iwordego, korty 
sieciowej zintegrowanej z interfejsem do podtq- 
czenin HD (jopoiiskie wersje PS2 w pierwszych 
rpipcie korty w syslemie 'PC Curd"), klowiotury, 



oroz CD-ROM 
IDVDI.Wtensposdb 
podlqczyi sobie do- 
dntkowy CD-ROM do 
PS2:]. Uch, podzi- 
oiorn lokich Icidzl:)! 

Mmo&Tmo, 

All nights 



wersjoch zomiosl 'dziury no HD” miaty miejsce no wpipcie korty w syslemie 'PC Curd"), klowiotury, 
myszki, pizejscidwki da podlqczenio moniloro VGA i plylki DVD z systemem Linux. Zo podslowp 
loflwore'owq posluzyto linuxowo dystrybuejo RedHot. SONY, wydojgc "kilo ', zopowiedziolo, ze jest on 
wylqcznie dlo uzytkownikdw w Joponii i nie planuje razpowszeebnionio go nigdzie indziej. Nietrudno sip 



NE02.2 £A Swap Trick v5!!i 

Po dliigich poszukiwonmh sposobo no i/rw/tomiente lot 
weszde;) Ma sif go znofezd. kk srp ckozoh. SOHY 






:%nredz«/o(y.lV,Worzzyfo«pc/yAo 

W<iki.b,wszysikoiociphihioloipo 



mnpodlvzfliepr:, 

prMmigIm:} 



PajawilY sp nowe chipf: Match PCS. Chip, Lasihr Mod-Chip, Axe Mod-Chip, Poster Mod-Chip, 
Moaster V«5 aip... Iisto/est dliiga, ok w aoaymioicisglo klooy Origo, Mesdoh iH-MOD: jok 
Muddkiahprbmh:!. 



l>tMl 








Bally Pfofesiongll Areode 



Bally jKl iedmi z noplarszyth firm zwiflzanydi z szBroko paj^lq rozrywlcq. Poczqtkowo zn 
pod aazwg Lion HanufottutiriQ Co., za|mowol(i si? gfownio Iworzenieni hazordowych oulomnlow 
(slot rnothino) zwnnyth 'jednortkimi bandyloini". Piowdziwq sfaw? zdobyfo jodook dzigki sze- 
rokiej gotnie wyprodukowanych przez siebie znakoniitych (liperdw (pinballi), ktbre przoz lolo 
goscily w solonoch gier I "peerelowskich pubach 

W 1972 roku i ofertq wspdlpraty do drzwi zopukol znany noir (poprzodniB numety PE) Nolan 
Busbnoll, klory progogl zainteresowoL (iroig swolm proioktom - PONG. Bolly nie vzykozolo zo- 
inletesowonto i odeslalo go do diabla. Kiody projskl Nolona okozoi sip wielkim przobo|ein, 
rewolutjcnizuiqt rynek zobowy, Bolly • plajgc sobie w Iworz, postonowlfa sprdbowoc sl< no dzio- 
wirzym dio siobie terenie. W tym cob powolono do zycio sp9c[olny oddziot odpowiedziolny zn 
gry widoo, klory nozwano.,. MIDWAY (w sklopach jsdnok ozywano nazwy Boliy/Midway). Ekipa 
szybko zobrolo sip do procy i iesztze w tym somym roku po|awit si? wesletnowy hit no aoloinoty 
orcodo - GonRghi (po roz pierwszy zostosowono mikroproiesor!). 

Bolly poczulo kos? i w 197b roku zobrolo sip zo oprocowonie syslomu no potrzoby domowego 
rynku gior. Design konsoli zietono do opracowonlo firniie Dove Nulling Associates (ktdro • jak no 
ironip losu • bylo pierwszym procodwcq Nolano). Golosvy wyrdb poiowit sip no rynku w 1 978 



W srodku konsol! znolnzl sip 8-bitowy procesor Zilog ZBO procujqcy z czpstotliwolcig 3,8 Vhz 
ai 12 Kb Igunoi pmitipci. Rozdzlolczosc ekronu wynosila 168x102 pikseic (co za czasyl], n 
. iruszniqce sip po ekronie sptile'y mogty pizyjqc maksymalnio 8 kolorbw (z palely 256). 
Ponadto konsola miala chip dzwipkowy z 3 odrpbnymi konalami. W pczeciwienstwi'o do konku- 
cji - Fairchild i nodchodzqcyrt Aloii VCS, Bally zdecydowolo sip na zoslosowanie okloddvr 
bazuiqcych no oichitekliirze znonej z trikrokonipulerdw. Ozipkl lento rozwiqzaniu, Bally Profo- 
slonoli Arcade / Bally Computer System oFerowol cos wipcej niz lylko gcanie. 

Gldwnym ptojektantom syslemo byt Joy Fentono (m.in. Iworco wielkiego liitu no autoraaly • 
Goil). On to stworzyl specjalny system operocy|ny oiaz wlosnq wersjp jpzykn programowonio dIo 
lego syslemo; Bolly Basic. Inlerpreter byt na stole wmontowony w paitiipc konsoli, n domowi 
'progtomisci' mielido swciej dyspozycji ai 8 kb RAM (dwczelnle bylo to boidzo doiol). Sposdb 
wySwiellanio grofiki zostal opoity no modeb bilmapowym. Nie wglpbiajqc sip w szczegWy (chpl- 
nych zapraszam no privo), nopiszp lylko, ze do czasow pierwszych Macow niki oprdcz Bally nie 
korzystol z lej technologii! 



PSMS to pierwszy, wpelnidziolajqcy emulator syslemo 
Sego Mosler Syslem/Gome Geor na PloySlalion 2. Jest to 
port doskonalego juz emolntoro SMSPfus, dzipki czemu 
many gwarancjp naprawdp dozej kompotybilnoid. W 
obecnei wersji sipgo ono ok. 9554 wszystkicb wydonycb 
lylulow no obosyslemy! Prpdkoscentulatii jest perlekcyj. 
no • caty cias mamy lull framernte". Oczywiicie oprdcz 
gmliki emulowony iesi rdwniez uklod dzwipkowy, dzipki 

dokladnietoksomoiaknaoryginolnymSMS-ie. 

Aulorzy zodboli o kontforl pracy z emulalorem. W odroznienio od oryginab, nie musimyzo kazdym 
razeni zmieniot koriridzy:) - wyslarczy 'Vizucic' START oby powrddl do menu z wybotem gier i... 
zagrac w kolejoy lytol. No dodolck PSMS oleruje nom mozliwosc zgrywonla slanu gry w koidym 
■ zabowy - nie lylko wiedy, kiedy pozwala nom no lo oulomalyany Save w gtze. Dzipki temu 



W romoch testu wypolitem pizykiadowy CD z 30 grami, wired kidrych znalozly sip tokie pozycje, jak; 
Ghouis'n'Ghousts, Final Bubble Bobble, Gauntlet, Golvelius, Griden Axe Warrior. Wszystkie dziotoly 



lie jest z scmym przygolown- 
complikowanych "operacji’ w 
nego programu do wypolanio 
I na konsalach wyposoionych 



‘ Po szczegdlowe info odnosnie wypoienio emulolordw zapraszom no emu.konsole (hl1p://www.einu- 
dreoms.pl/emukonsole) 



Przy okozjl chciolbym zdementowoc wszelb’e pogloski, kidie pojowity sip w piosie, jokoby emulator 
potrolil odpolic tokie gry NeoGeo jak MEIAl SLUG. Nieslety... nie 'daje tody". 



tzy byli golowi we wtosnym zokresie dalej tozwijoi nu iii<j 
optogtomowonie. Wrnz ze zmianq wloiciciela, zmienilo 

lecznie konsolp rozpowszechnionojokoAsIrocadeiThe Pro- 
fessional Arcade. Z rynku znikla z poczqtkiem 1985 
loku.D [skizo / emudreoms.pl] 






Polskie WWW konsolowe 



Konsolowe sklepy internelowe to ideolne rozwii;z(mie dia Groczy^ ktorzy majq problemy i dostqpem do gior 
i okcesoridw do swojej ulubionef konsoli, a nie majq z doslqpem do Internelu. Dilolalq one w znsiegu 
ogolnopolsklm i transport foworo do odresato zozwyciaj nie zajmiije szciegdlnie duzo <zosv. Przed 
priystqpieniem do lakupow radzq lapoznnr sl{ z "regnlaminem", "pomocq" luh tym podobnq fonkqq on 
stronie sklepu. Najciysciei musimy larejestrowac sly, podajqc noiwainiejsze dane' Zamdwienlo w wlqksiaici 
przypadkdw sq wpierw potwiordzone - np. mailowo. Kozda z wybronych witryn mo troth? innq oFert?, 
wi?< wybranie "nojiepszef pozostawiom Warn. Poslanowitem nie wystowiai zodnyth oten - nikt mi zd 
reklam? nie pfatih), bo to tez reklamo nie jest, o jedynie omiwienle toktch <edi stren, jok iunktjonalnost, 
oprawa itp. [rosputin] 



Namox 

hllp://www.noma».coni.pl 



^e«yta< k^rPtko notk?. Po zorejwlrowoniu sip mozetny 

pny odbiorze bb przolewem bankowym Istall klienri). Koszt 
pnesytki wynosi 5 zi. 



rabogolywyborgieriok ,, 



PSX Shop 

hltp://www.sony.con!.pl/p5xshop/ 



.... ly. Cony me sq 

nie przytiqgoiqte, ale nasami moim si? mile 
It Przesylka w tenie 12 zl jest spromie reolizawo 



Hobbyt 

fittp://www.hobl!yt.lioni0.p!/ 



Na najbardziei oaekhnne lytuly na PS2 prowadzone sq retenzii, I 

preordery. Sktep ba estelycznq oprawq i proslotq cbstagi. zna|duiq i 

!50 zl, wiqksze zos telefonicznle. Poki to, mozna plocit pny fomtulan 



To nie tylkosklep, ale tez niezia slrono konsalawa. hieco lu 
•• filmikdw, aktadek, solucii, newsdw itp. W olerde 
siqgryiaktesoriadoPS2, DC,GBik N64 (II, a nowet 
korty do SNES-o. Da zamdwienia wyslortiy wypeinit 
[ z najwaznieiszymi danymi. Roszl wysyiki wynosi 
ec w tiqgu 3 • 5 dtti, (tq 1 0 zt w prrypadku Paczly Polskiej i 40 zl firtrq kurieiskq. 



RAM2 

http://www.cdr.wBrBZ.pl 



Sklep podobny do dwbch popnednich ■ zorowno pod wzglydem 
wyboru produklow, jok i ich ten. Pozo tym nieznacznie iislqpu{e 
im funktjonolnostiq i oprawq. Jest no biezqco akloallzowcny. 
Rodzaj tronsportu wybiera kopujqcy • od lego wyboru, jak i od 
wogi przesylki zolezy tez ceno jego doslorczenia. Zokup 
potwerdzomy odpowiodajqc na mailo od sklepu. 



Momy tula[ (odny, ale f iezbyl bogoty w olert? sklepik, 
wzbogotoity tdzaymi tekstami (mole reckj, newsy i pablicystko). 
Ctekawy jest dzfal RETRO z uzywanymi gram! na store konsole. 
Pizy zomowioniu ntozemy okreslic wiele rzetzy, np. dostow? do 
miejsco pracy, a i wybrac jeden z wielu sposobcw placenta. 
Ogdinie - wszystko no mieisca, tylko maly wybdt. 



inne: 

ht1p://www.mcidgflmes,alpha.pl/ 

http://www.biwil.prv.pl/ 

http://www.akom.gv.pl/sklep/ 

http://www.astercity.net/~konsole/ 

hltp://www.tamsofl,com.pl/ 



KoMRURi 



eni hylismy eddoC do diuku no 1 dni prztd 



liSTY! 



Usty? A moze opbz? swote wspcmnienia, "jak zem krpcit gtonicq w magnecie, jak uaciee dzoja ztomol, o pies zjod dyskietki", Niei Hie 
(bceiny tu mornowat sporej ilosci iniejsca no opisy Woszycfi wspomnieii, kibre przysytocie ostolnio do nos w ilokioch hurlowyth (lo|nie 
(do to by zojplo pol gozety). Nic z lych rzeczy. Kie uimujqt nie oldsthoolowym tylalom, rubryko "lisTV" powslalo w innym tela. Nie mo 

tum«iscanapieprzeniekotka,naopowio«izeszkolnychkibliitharczenteodbytnitq.Rub.ykaowan.ozazadoniopom« 

poszukiwaoych gier oroz konsol (czekamy na drobue ogtosieniaj oraz wyiosnid wszelkie Wosze problemy (konkrelne, a nie banialaki). 
Przedo s^tkim, wlosnio titloj theielibysmy zaprezonlowoc wasze kolekcje konsolAomputeikow i gior. Uwogal Kozdy, klo na tamach 
PE diciolby pot wolic si? swoim zbiorem, nieebaj psiryknie kilko lolek, nopisze to posiado, ile go to kosilowalo, gdzie si? '^ocpolrzo", 
to dorzy qajwiqkszq sympofiq (i dlotz^o) oroz kilka stdw o sobie. Niewykiuezone, ze odwiedzimy Wos kierfyi w domciu (HIV: nie slrasz 
kbit [M: no dobra, nie b^ziemy Was ntjwiedzot]. 



Witojciewkoleineiodstonie-Mniyl 



tie 'Muzyki Groezo'. Chckilbyni Wont dzisioj 
daetn Yosonori Mitsudy: soundtrackl do XE- 
do leklury. [Maztir''SoN] 



Wkrdtco po premterze XENOSA- 
Gl, w Japonil w sklepoth pojowl 
si? dtugo oczekiwany OST. Catosc 
skomponowano przez znanego i 

TRIGGER, 
IGEARS), 




Knnporrmr: fiuiHn Niliiido 
1 5 «lwwo», 2 CD, SiKintB itugotc wwnro: 2.5 
CiK rrwoM' 2 scdimy 8 nbid SO sehwd 



lO-fMc 

11 SaiqvtNiiiNIni 

12-TlaNitgili 



Xenogears OST 















Xenogears Creid 



OST melodii. 

. , oerpot itisfn- 

it^n.ir zifloiidzliiegoiceltydtiegololkloru, 
(0 inojduje odbirie w poszczejilnycii irtwwoch. 
Wtsudo poygotowal dig nos prowdziwq mu- 
zyanp oalf fozpoczynaipca olbum rylmla- 
no "Melkovo", w klPrej sJysiymy melancholij- 
ng horip I Dsire gitarowe riffy, noprowdp hipno- 
lyzujcf Pdzniej jssttyiko lepiej - kcwe dzwiplu 
flUu priy subtelnym akompanitmuncie gilory 
okwlyaMj w olworn ‘Bollo", ptzscDdnn pio- 
senkti "Spfi"? Lulluby', wypebiiony orinnlotny- 
mi motywami dynomitzny 'Dojir. WzrusM nos 
kowalri 'June Mermaid", pnesytony kojgcy- 
mi diwipkomi horfy, tislu i skfiypiec. 



pszcsnwia po s(^ie nczapomniane wiozsnie. 
Album wytlap si? byt bei wd, jednok jssJ sta- 
nownon kraikl i nie koedemu mogg s? spado- 
bat pcdobne klimary Mima to gotqia ' 

coirin 
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Prvnicro: 5 benw 2002 
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WshNia serii VHua RgMer 



Doplero patown 2001 r. przynosi ze sobg nawq, (zwortq tz?s{ VF, ktoio 31 01 2002 1. Iqduje na PS2 - ale I? hislori? z pewnosdq iui znade:).G [kali] 






m 






Breath of Fire PL 




Pojowifa SQ piervQZ« nieoPctolne tlimioczenie BoF db 
G34. Aularein transbcji je$t RPC, ktdiy w swoiin dorob- 
ku ma jui kilkadzbyql itumoneii gitr no inne pbtfor- 
my (NES, SUES, GB), Chodri aulor nb ukaiinyt angli- 
styki, jokosd tbmotzenia stoi no noprowd? wysokim 




RPG. "GOLDEN SUN PI? Czeimi nieiG [sktzo] 




Billy go fingered 




Hej, towarzysie podo! Zebrolismy sip • jok co miesiqc • ieby pokozac polcem ohydnych burzycicii [edynego, shisznega 
porzqdkv. My nl« i ty<h... Aktyw Grazzy pokoie, ze umie sip sam bronic! Nie polrzebujemy dystrybutorow, nio 
potrzebujemy produzenlow gier. Somi je zrobitny. 




W Europie ten diolog nolomiost miaiby troszky inny przebieg. N« mdwiqr jui o Polsce. 



W Joponii poroike lolelno. Mali zolcl brodo lubig duze roboty, lubiq Godzilly, ob nie lubiq duzych kottsd. Billy • sloiy 
poctezenie mnlejszy pod, ole zdtd brocio nie sq w riemi? bici i nb chcq sprzqtu, kidry zewoli im pot mieszkonko. Billi rzi 
sprzqtow i aekot oi zotd brodo pobiegnq do sklepbw i twierkojqc po swo|eniu bydq sobie wyrywod ogromne, czaino pudto, clqgngt b do 
no toakarh,., A tutoj zonk • sprzedoto sip 190.000 pudet. A (eroz ktqcq [ok mogq. Robbie Boch MS !ok wypowiedziot sip o zaislnblej 5, 
"Jesli chodzi o sprzedoz softwore w Joponn - jest dobrze, ttoszk? inoaej jest ze sptzqtem: Spodziewolitmy sip, ze mogq wystqpic problen 
wnesniej pokozot tierpliwosd i wytrwotoS; myilp ze to dobra slrotegio.'.,. „GifI bk'i Joponlo mo NINTENDO, SONY, BANF ' ' ' ' 

producentkonsol? 



dotim 
2S0.000 
do doiru 
lytuufii: 
itny, MS 













tad lobg slrosznn pizyjodo, ptzysodj no nig d> 
bng, UlJedyng bmg w tej gm jeslTwci opotoi i 
rtinego rsJiaig kta dg niego. Wolko pDlngo ™ rgWe- 
niu zdift, klorg odbierojg djclwr ene<gif: noiczy skis- 


lTiTI?iSoSfpTifzrt^ ^ 

™gkg I pokoju le Mmi bdoj zig lam (pny ^[idu omizoi r« kolej- , : 
nego EOrtOR'SI. Gdy joz bgdziasz w pckoia zc sdiodami zbierz z moski RED / 


towncobirttywmidudioipw6kae 
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HANOHIRROR i widi ™ mieisce. Znaidziesz EDROR'S PHOTO i BRASS KET. i 
Jak iui zbierZBZ przedmioly, zaalakujo Ci? kolejay EDITOR'S, ola lym ' 
razem uwazcj - jos) piokielnle szyUd. Po jego zobidu dostoniesz SPIRH 




: 




1DEDI). Odblokui dnwi do GRAND NAU i BURIAL ROOM, slotogrofuj 
iellorq sipoif tniqtlr^ itionoiri. Driwi no gora sliqq olwiem i me- 
- wept do KOTO ROOM. Zbietz lADrS DIARY SCRAP otoz poszukiwony 



siofy RESEARCH SCRAP i wa-ykoi zdiqtio molych koslok znoiduiqcyth 
siq dookolo eiefy. Pokozq siq tzlery miepco, ktote musisz odwiedzif, w 
kazdym 2 (yth mleisc tnosisz woltTyc z duckm (HWDLESS PRIEST), po 
kozdej woke zapkuj r« kortce sH»l k'MV siq pojewi. Oto lokoqe: 

1. groby w BACKYARD - qby siq tom dosloc, Irzebo pf zepc ptzez RSK TANK 
ROOM, p kod do tbiwi olwieroiQcyth Iq lokatiq lo: 1347; po wdte 2 ksiq- 



2‘ND NI6HT 

ilki TYPE-14 fllW, 2 poduszki MA- 
Zadr 2 wa[niwolka-zBUNDED.Po 
ispolkis2MANM0NGARMS.Po 
fONE przy sthododi. Kliknri folkq 
iiqte czoreir), 0 polem duthowi ind 



Sfotogtaloi olwoi, kidry znpjduie aq w wywniqlBj poke - pojowiq siq ilody 
kfwi, ZQ ktdiYmi imisisz podqzoc oi do GRAND HAH Spolkosz dq tom po 
raz kolejity 2 FAMILY MASTERem - po dqzkiei wilce dostmieiz MASTER'S 
SEAL (w pomlBsztzeniu mozesz zebrot lokieTYPE-ldFILM). Wraioj do dom- 



niezrwiontasn kodu - kod jest noslqpu|qcyt 26)1. Idz dolej do BACKYARD 
i ztdb Sove'p, bo gdy podeidziqsz do sitidnl aeko Qq wolko z GIRL IN WELL 
Zbienzesludrii BLUE CARVING i"ol)klikaf plot przy siiidni. Mozesz jeszcze 
toz odwiedzit swiqtyniq i zebrot SPIRIT STONE I TYPE-37P LIM • sq no gonkp 



KIRIE - FINAL NI6HT 
Bodzisz siq w KOTO ROOM. 2o stokko zbferz KOTO SHEET MUSIC o noslqp- 
nie podejdz tlo inslrumerlo i zogttq no nkn. Olvmizy dq (we^e do ATTIC 
Podqzoj kotylorzom oz do[dzies 2 do otwotp w podlodze • zoiizyj to. Idz 
" 

STONE MIRROR i lYPE-YDFILM. fYzepefe doprowodzi Qq do DUNGEON. I 
Wejdz do klolki w kloiol widzIoleL dziewaynkq - znoidziesz tom dwto 
(zqsci KIRIE'S DIARY (no szob) oniz kolejny kowolek loslro 1MIRR0R7 ' 
PIECE)! KIRIE'S HAIRPIN. Po lilmie zbiqrz kcd^neczqLri wspofimed KIRIE I 
wyjdz z ktatki. 2o Tobq poiowi siq dziwry doth, 0 powietrze stonie siq | 
bordzo gqste. NIE WALQ 1 NIMIII Biegnij pried slebie, pntslo do dotnko , 
w CHERRY ATRIUM I zejdz po diobinie do MOOD WELL. Zno)dziEsi tom : 
SACRED WATER i SPIRIT STONE. No mutnil uzyj spioki KIRIE - oMoriq siq ! 
dfzwi ptowodzqte do HELL BRIDGE Izrob Sove'o i weidz lam). Zbieiz HE- ' 
ARAL i pozbqdz dq Itzpcb duchdw. No pomostie zbietz TYPE-37FILM iMA- 1 
Ein-U'S NOTE, przejdzdolai do ROPE ALTAR. Znojdziesi lam kolelnego upler- ' 
dllwego dodio oroz STONE MIRROR. Drzwiomi doslonlesz siq do BAPTISM ' 
PATH, gdzle czeko no Ciebie SHRINE MAIDEN (niezio dzlqwko, nie mo to:) 
ore SACRE WATER i MAP UYU'S NOTE do zebio^o. Wejdz w Vim do HELL 1 
GATE i slocz Rnolowq hlWq 2 KIRIE - ^deidi do gtobowto, oby jq wHoc- ' 
Rook i, mozno lylko ^edy, gdy obwodko zdiqcip robi siq panoraiaowo, ' 
nojlepfei ozywot TYPE-90FILM. Gdy pozbowisi |q eneigR 0 ono wtiqz bq- ; 
dzie "zyto", zabletz oslolnl kwoLek luslio (MIRROR/PIECE) i przyLoz do j 
trornego komienlo sluzqtego zo grobowkti... |„.) Obeinyi zokontzenie. ! 
SkoiiQytes wtosrde tednq i lepszyth oslolnlo wydonych gier, Po skonae- ! 
niu gry mozesz pobowit siq jeszcze npwymi Irybomi gry i zogioi no hud- 1 

COX 



przed svdqlyriq, Skieroj swe kroki do RUBBLE ROOM i rozvdqz zagodkq no 
dnwioch - kod (die lenwyth): 23452. Wejdz w CORRIDOR, no podlodze 
lezy MAflIYU'S NOn, 0 kowolek dole) jest nosiqpno zogodko - kod to tyth 
driwf to 521 4532 We|dz do DEMON MOUIH, zobotzysz lorn broto slojqce- 
go przed dtMomL tdz zo nim (zejdz po diobincel. Doth pokoze a mioisco, 
hire modsz sfologtolowoi - lo slupek («y drz-Aotb no dole, brokoje lam 
czegos. Pozbqdz siq dutho, kidry wlosnie siq pojowii i zbietz zopolki 
IMATINESI, 0 nostqpnie pne|dz do BURIAL ROOM. Pobow siq swieokomi 
■ mosisz je tok zopoli, oby swiedty siq lylko czarwore swietiki (rozwlq- 
zonie: Ikzqt «l lewoj do prowet zopol iwieezki w nostqpojyej kolejaasci: 
4524). Zoblerz z szolki SCROLL i od rozu siq odwrot, bo duth M tzeko • po 
Mice zbierz jesZ(zeTYPG37FIIM i itdoj siq do DOLL ROOM. Tam, powake 
z CRAWLING GIRL zobietz HERBAL I uzyj SCROLL no sdaree. Przejdziesz do 
KIMONO ROOM • z logu soli zoblerz SPIRIT STONE, 0 ze skrzynki UDfS 
DIARY SCRAP Przejdz do LIBRARY i zbietz z szalki TYPE-74niM. Wejdz do 
LAMP HAUWAY, 0 no kanto kotytoizo zobotzysz TYre-37FILM. Wejdz do 
FIREPIACE i siMZ kidiki pojedywk z EOYHIDING. Gdy go unieszkodliwisi 
zobierz mu kowolek MIRROR PIECE islotogroEuj zegor (zb*rz dziqkl lemu 
CHIID'S WRHINGI. No [dqtrze sfo1t,roM dnwi lomkniqie trorem i udoi 
aq do ROPE HALLWAY - jok slologrolujesz VENGEANCE, dizwi 00 piqtrze 
stooq olworea Udoj siq do ENIRAKCE i obejnyj |i sfologroluj] moskq no 
sdonie (0 wlostiwie mkjste po niej). Zbiqrz tylko HERBAL MEDICINE - i 
mozesz He dolej (polecom odwedzit GRAND HALL I zniszczyi LONGHAIR 
WOMAN - nogrodg jest HERBAL MEDICINE oroz nPE-IARLM). Udoj siq do 
olwortytb drzwi no plqlrze w FIREPIACE i wejdzdo TATAMI ROOM - jesl loloj 
MAEUYU'S NOrt STONE MIRROR; w molej wnqie (do zeb.onio jesl SPIRIT 
STONE) kIBtnij moly slofaek - zobcezysz klotzyk, ktdty mosisz znolezc. 
Wejdz do ANTEROOM (mozesz ztobicluloj Sove'o) - ^RfTSTONE. Odblokuj 
przejsde do STAIRWAY, wyjdz do WALKWAY (w szofe jesl TYPE-37mM). 
Sfologroluj zomkniqle aorem drzwi i zejdz po schododi no ddl (uwngo no 



HERBAL MEDICINE], GRAND HALL (SACRED WAIER i TYPE-74FILM), ROPE 
HALLWAY (SNRIT STONE), ENTRANCE (HERBAL I T-37FHMI, OBSERVATORY 
(HERBAL) i w kotko TATAMI ROOM, gdzle jesl do zebronio SPIRIT STONE 
Gdy juz wejdziesz do BUDDHA ROOM, zbierz ze scbudkdw przy ollotzo 
DOCUMENT OF BLINDING oroz CEREMONIAL ROPE. Unq uzyj no nogorh 
pusqgdw Buddy: kolejiioK jesl noslqpujqco; 
l.pesqg obok molyrii dizwi 



Olworzq siq drzwkzki ollooy z kidrej mozesz zebrot TEAL CARVING. Jok go 
zoblorzesi, zekoc b^zie nu^Qebie FAMILY MASTER • jesl dost wolny, ole 

dz\^ domku - kod to: 4123541. Wsrodku (MOON SHRINE) zliez z 
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«i OfPis len napfsalem glj^nie w tsiu wyioinienia >relod ^ potrofi wykony^c SpKjala oik cios nieblokowolny, a do tejo ioi 

I «oiki w lei size 0.01 podonio sposob 6 « pokononio I bordzo zwiooy i trudno go (zofic. 

II poszczegOloych boszow. logodki logiizoe w IDK:B02 ' • Inooot Demon • nezivotem go lok, gdyi siwoi len przypominn o«dc 



f 



0 issi on thybo no 



MRVGA|;\CE OOIEKTY 



ch legulorniB "mrogo- do nos, [okby odbiiel 
drcwnionoskrzynie:), Ink «if< [esli mode 



lAK WALCZYC? 

Wniki » tOK:B02 nie «j zbyt skomplikowone, Ikz mini, 



CO, lotylkc wsipp do pinwdiiwej wyiynki, pozo 



do toz szybkiego Specjolo, kldrym tzosomi koiiay 3-riosowe combo 
oioz ».ednego (i mocnigo) onblockoblen (zionie zleionym odoieml, 
kldrngo nIe sygnolizoje zodno czerwono poiwialo, lylko nieznoczny 
inch Infowio tobolo. 

- Spider . pojqczek jest mnty, zwinny ! cno lylko ieden col • wkurznnie 
dyi paochmiko siono*i on motnogo (niewiriko zyxomost I 
0), 

Guordion - zowodni tor wyslppujo jedynie w sekqi Ibo tlo™l 
lie slonom ibyl grozflego rywnlo, ctiodnz potrcrfi' deneiMwoc 
om«ieinos(iq znikonki, kiidy In stifle sly niewrazirwy no wzdkie tiosy 
Inowot odpnlone z Roge’o) 

Hyidon alien c« jest bordzo szybki I dose dobize siy btoni, j«lnak iho 



priednioj, gdyz opioa dwwb spscjoli podadn iwnioz boidzo mowy 
unblockobte, ktocy jednok zo wzglpdo no dozy aos wykwywnia dost 
inio.nii tofwooniknqtlMliosImioisce), 

POSWIADCZEMIE rJSMIERTNE 



|q-|eslizni,onilj.sl«odq. 10 n»zo bye problem) 

2 . UnbkKkoUe podobnio |ok odpolane pizoz Koinn Ipo nob»do .tskoz^ oinz wysysa je z knriq pizcUfcaBiB^ ht |dnok 

niko Sage) spi^ nlokf (Fury, Betso.k, Immolole), sygnolizo.one ze wvrypodku igono noszego bohnleiq, oivLp>».oca diMl. 

sq one czenmFsoswioiq bioni ry*nlo o.az sq rwnlei (|ok o Koinol m<> zoliuonegq CM Poinlo, q wszystki. sknynk. oniz pa^ 

Sdynq molodq obS^ oj£«\'“L?“S’ 5 oi 3 S En“'L "0^2' t^ozKS^S^T 

knmbinotp Xrkle.qnok przy wtisniqlym H), cwonlnoinie odsuniqcie 

sif-porq|qbpcdskok,l«S 




ttolyw ten dolytzy *■ G^er^V • wskokoiemy do *ody kjb dqiemy sly zobk pizez zoslowio- 
siraznikow (Guoidl ’’*9“ pr^y zyrio loszao. 

5. Po lestoKio z CP po ' 



PRZECIWNICY 




■ Glypb Knight - groznieiszn worsfo popizodniego wojownikq, gdyz y. m lowotrie, po stente, przeiwe znoidiflo sif zo biblioleczkq Imnzno 



lodniego «oiownikq, gdyz 

ry oroi wlykszq i!o!t HP. „ 

Jego cios nieblokownlny [esl nieco odirienny (nodziewoniol i lotvdej g. W iednym z itiioist cost zomyko orzed nomi krolo • mozno sie or 



uzywjqtMisMpo qprzednimot. 
3.Wmieiscu,gdaonodrqbinqbiiqsltijniioniop 
d™ po prnwoj (od srodkol, zokipdc ko.bq I doblit z | 



Amcion-poiovdo sis gtiWniB»s<enerii Iho Conyonsi podobnio iok zomknq • >- ■ 

Rogue, polroli wulnyt no dystons Itzoto nozomi), jodnok jost nieto g„s: foo^s 

wolniejszo oroz procz unblotkoblob posiodo tez Spetiolq, ioko broni No poaqtek biokuiemy oloki gostko (qwogo no unMotkobio z dyston. 

Industrial Guard • w^spii|o gtdwnie w sekqi lobryk i wo aqi w. pomiesznenio obok lom wskokoje on no jeden z pietdw i zotzynn 



ciasnoue slunowi niebezpieanego przeciwniko. 2o pomuiq swoj szobli 



It "koklojie Mololown' • po zlokolizowonio jego pozyqi wthodzimy 



Pita 



E- / - 



Imzomy »ojthf. Po takiiki Irzed. spolsnioth gosick piietiKi na 
sulil, Q zesknkuje z tiiego lylko po lo, oby skotzyt no nos z nieUokowil- 
m Ploki m Nopcpiei wo^os 000 st^ bjoc, oby delikwool jo 



THE LOWER CITY 



tnoidowoniu zielonycli kofek do lelekloezy kib robotoikow do Cboimo 




, z 10.001 w ksztolcio lllcty "0", ooloiy iodog blokod? osoopt z 
«* wbzok, oby wiocbol 




thy. 

W .nelkiei pustoj soli z p.owodni.g m dole, p.zeptie dolej zooidi>,o 



wIedyCbo™, »okhoiszybk.«yskokilunelo 

THE WHARVES 

Zogodkl pologoiQ lo gtowoie no o.uihoonaoiu lolatoi no ntdsrzoioth, 
oby 5toiq.e w konokb bo.ki odplywoky doipc oooi oiozfwost shoko «, 
■ sl. 005 . 5kokoo« M 0 | dozo, ink i woik Vra rozooi z Glyph 



. . .. .., tzgbryskrey. 

Jf1|R»siingc fl pod otwortg giodz, o potom dopiero wypoSt« wodp. 
S- Rnpin I gosdem w moglunej zbrol i zdotio dw»b sliczoikdw, 
' yt pized gokio w cithyoi lode, oby nie zdpiyt 



doth weHciowyth. zo1rzyiru|e sip no jedoyiii ze slopdw, szybko pizebiogomy no przotiwiig i|,unn s„one Skoktmio Mni dozo iok i woik tvra rozooi z Ghoh C 

zprzozwybilgdziorpwpo. «-ooMbysk«zpt™nosdotid«srodkowy sJromioo. Po kilkowpod- Srofo.oz CZk ^ tym ™oi z b^pP t 

D wind?, wwiezc jg no gbrg, kocb’ plolf»™a « unosi, o my wskokojoffly no nig i ptzejmujgt kon- itodnioisze mioisto- 

wpismr zizodt z gory skrey « • '"k ik™ m > pcwioico */ykilo»oc. Po «oke Koin utzy sig 2. Przy kiotie zooiykoiiei przcz siroznikp thomxgemy tywiio dolej i no 

ztem^dopiom wypoStk wodg, Borsetko. „ |^: p^^dgozooiy w kdojogSti: pro« i Igwg dzieinnie. 






nj^gt 00 wysokost klodkl (Khomno), o noslepole oolot wodp, 
nyHiogt most i jg wypusdd, oby pnesongt sknynkg no kwodrol w 



THE VPTER OTV 

Tutsj jest meto Irudnioj, josli tbodzi o wolki, gdyz tzgslo spotykainy 
Glyph GiBtdbw otoz mosimy si? bid v riosnytii pomiasz.zeiiioch, zo- 
gotdii jedook nio sg zbyl wymogojgco 
Iiudniejszo miejsto: 

1. Pizod jedng z brnm Irzebo ozyt Hist, oby slojgty zo nio sl.ozoik 

2. Po wjethonio”o“lg «"Sdg no sz.zyl wiozy, niosimy y 
budynku z prowej 
1. W budynko z oposzczooymi klolkooii mosimy slojnk pod jedng z md, 
pnosonotnoonologiczoemieiste pod d.ogg. 



H do) • Iok dvra rozy i pcwinico y/ykilo»oc. Po woke Koin utzy si| 

THE CANYONS 

Zogodok lo nieiviele, zo lo wigcej skokooio, zns z prze 
koniy-pontoroiokevT.loski Rogue, Amozooki oroz to! 
moil), ktbrc no lyni elopie mogg niezle dot sig s«e zooki. Ckskowoslko: 
no pienvszym obszotze mozno czte.okrolnio zdobyt poknziie doswiod. 
aeiiie (korzystojgt ze wsporanionego no «slgpie irikul. 
rrudnicjszo miojsto, 

1. W dolinie z oilyoom musimy oponowoi goslko zo oknem jlomwoj. 

(ho), 0 pcteiii wsongf skrzyol? pod krglg i powlorzyt opotottg, 

2. Po olwottiu pierwioj duzej bromy od rozo utiikomy w obszor mgly 
po piowoj, oby nos Rogue nie dotwoly, klore polom yrykooizoiry przej 
mujgt konirol? nod cywiiem i od-rotoigt niin kh uwogg CHolp men, 

wojtby no drodzo strumiooia eoorgii, oby oks zdgzyly powrdrid do flo- 

ryth pozycji pized przejitiem wlgzki, sl,on|j 

4. Scbemol operownnio diwigiem - wojtliy. lewo, srodok, p.owg, sto- j,od 



THE HVIDEN CITY 

To ostolnio bkotjo l.j g.y jotkuik spolyktmy iom tylko sttyth zr 
myth ■ Hyldenow W po.u oiiejstoth mosimy otiekik przod «loi 
domonem (nie do sig go zolht. nmet z Immololel, g jeS diodzi o pu. 



srodku, 0 poiem siojamy pized szyhg i przetmzomy «oithg. gdy 
do oiojpodejdzie. 



otobrob«rkg, oby pizejechg) dole, 1 , 



go5.ioiwy^nz(7Dinywodg,skizyiik5pt. 



ly, lodnok ujowoi sig, gdy ozyjemy 



drugiego przeigtzoiko Po poru tokkh oktjoth Mo.cus ocieko no gbtg, 
gdzie pojowiojg sig idtoiiei kleryty Po ith .ozwolenio (jesi ith tzteteth, 



hi mm nie robi, ole obiyiyojgt sloje sig toroz t 
»ledy tizobo go )opot "no sloth', Trothg to moze polnmt, ole nie 
jowinop bye irudoe. Po zvrycgstwio Koin utzy sig tothniki Churm. 

SARAFAN KEEP 

)otbodzi mm noiyii zdolnost do wykorzystonio, wige nie krgpo|my sig 
iponowywoc gust! zo szybomi lub krolomi, Dothodzg rowniei now! 
irzotiwnity - ponierni Glyph Cuploins, pod kooiet spotykomy rbiuniez 



od tsj pory wykorzyslywol do operownnlo thoiaktoryslytznymi, zleh' 
nyml kdikcml, 

THE ETERNAL PRISON 

Prison Gwions), jtsk i zogodek, gdyz ^agstiej tzeko nos moUo 
wspinutzko (z »ykorzysltinieir Jump i Chg.ml lub utlekonie p.zod 
gosciem z "kotiolklem' (tizebu nio ols.lerot musty pod stopoml), 
Trudniejszi miehto: 

I. W »lelkiej soli I obrotowym moslein, po prowej p^elgtznik Iziclone 
kbtko) znuiduie sig oud wejstiom Ippitzq. od s.odko wngki), o po lewej 



li; no plut- 
sig opono- 

wigqt goslko no Irzeriej plollo.riic. 

3. Wpoto(u,zorozpowe 
gulernidojsdnioi do prz 

4. Przy pi. 

ize, niosimy sz^ko (I ritho) zeskotzyt no do), oby sig d.zwi nl 



THE INDUSTRIAL QVARTER 

Wolki tuloj sq 0 tyle Irudne, ze lotzq sig w molyili pomiesztzeniorii, o 
dodolkowo dothodzg zobojezy Indusirial Guords. Zogodkl sg zozwytzoj 



iedng z kolumn llaebo sig tok usIowK, oby nie widziec prze- 
Po eksplozji^o^orzomyjerotig i w^somie tok tzlory rozy, 

lie mo 10 senso, gdyz i Iok nie zgioie, zomiost lego stojemy pny 

- stotuy no dole i tzekomy no gostio - musi on wykonet no nos 

szorzg (mozno go do lego zothgtit wolgt w oiego lalekineig), p.zed 
kidrq uskokujemy, o powinien rozwolic izgst owego pomniko, odslonlo. 




sk.zyoki (glownie po lewej), oby po nolomu wody mozno po nkh prze- 
skotzyt dolej, 

4. W soli z "komlnami' t.z^ pe nkh skokoc. gdy 'dym' przesloje 



5. W soli ze sir 
ozywamy telekii 

6, Drogizkonol . , . , 

tie jej pod wojthg, (ho.oi r mozno jg ptzelqtzyt. Dahzo d.ogo blegnie 



Gosc lelepoluje sig no jedno z ploKo.m i zotzyno w nos sl.ielot miezy 
uwozoc, oby .lie doslot, gdyz moze sig lo skon.zyt upodk«m w otthlon, 
Gdy Somfoo robi eleklowoq przerwg, sozelomy do n.ego z telekinezy, 
0 gdy zotzyno sig chwiog wbiegomy mniej wigtej no srodek pomostu 
Igizgtego plolfo.my (ole ze bihko, bo goslek otiekolel i odpniomy 



no poslomenclel piowokojoniy gosclo do szoriy w miecz wspierojgcy 
pomnik, 0 nosigpnie w przod poslumenlo, oz gigont runie. Po stence 
Koin utzy sig zdoinosti Immolnle. 

THE DEVICE 

No le.enie tym po roz piemszy woltzymy z Hyidenpmi obo lypow, 
pojowiojg sig tu rownlez znojome robcle. Jesii thodzi o zogodki, lo 
prezentojg p.zetiglny poziem Irudnosti, nojezgstiej opierojge sig no 



nocji moze powolit Koine (jok Speqol), ole zbierot musimy lylko no dwo 
Beiseiki • Soul Reovc. koii.zy ^fowg.i I 

STAR 
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a* 



i-i 



relaqe i okcji (7 ragirty), niajgte m todonie iadynrs 



BESTIARIUSZ (c d ) 



M.7ne, Zochawuiq Ink, ^Ic Steepsy - |esli Im 7»gras7 r pamaiQ 



CZARODZIEJSKIE 
PRZFDMIOTY (r d ) 






irgkoWiclMogicGlav 
no klDfwh odcistiiele sg 



skolnydi, no kiwyth odcisnigle sg »opy. ZoUte, atof»inig sporo probt 
Orrzymosi ja be7inlar»o«nis od szopg w poziomie 'Crystgl loke". 



Kosliom do pkywgnn 

zolem dotrzKZ do dzwnr 






CRYSTAL UK{ 

Choc spoio lu do roboty, nio oglgdoigc sig no nic mosisz nomiorzyc nort 



tnot spoio 10 do roooty, nio ogiqdoigc sig no me mosisz nomiorzyc norg 
siopo (no mgpie: aeiwony oknjgl. Kg(piorv, jednok znoidk cholkg ( 10 - 
godosz 7 szopem), po aym »ol do niogo. Od szopo olizymosz "Mogtane 
rgkowito-. Bodge M w posiodoniu lonlg, oposc Ion poziom i ddoj sig 
(Cygonkol do... 



Bloopsdw (8 STtuk do kozdei). Choc wymogo to kombindc|i olpojskich 
porodzisz sobio, gdyz znosz leton (no dobry poczgtok pozbgdz s^ Grof 
pdw), nieprowdoz...? Po wykononiu quoslo, odoj lio do Skybiid 



Po skotoch i drobinlo odoj sig do gdry. I...1 Ploszysko gtupto «ygl,do, 
ole giozne nio lest;), Biego] wokd) ptoszysko, zoS znoidujqz ^ zo logo 
kgprem - zodmij w "Czorodziej^ rdg". Po irzech udonyeb prdbodi pto- 
szysko odleci, Ty zoL posiqdziesi -Koslium do pLywonio". (...) Gdy juz 
bgdzio 'po plokotb", udoj sig/popfyii po dzwonki no znoidujgte sig 
nieopodol wysepki, ponownie do gniozdo, 0 npstgpnle do piroto. (..) 



GRfATfOREST(70%) 

Roszoi przed sioblo i zogodoi do smionnego mSko (po kwej). Podqzoj 
Ldezkq • dolizesz do grobego piekoizo (znpsz go - slid przed mlynem 
w lokocii 'Yolley noor'), z kloiym zomieh kllko sl6w, po ezym znojdi,- 
[qce sig nieopodol Doopsy zopgdz do klolki. Po drobinlo, znojduigtej sig 



Pita 







(H7«5koa ptMz pJolek (ofkoz ztiaidufijc »> nc iriepcu, tzyt no tzeczo- 
nych ktodkoch rmd ziemlq!) i podqzonc lyflmOT ktodok • oklywui 
kolejne przydskr. W ten spiBib podniesiosz d*ie sluzy i kicil- 
k? no Gfompo - wszystkie w meisii, gdzie ro^nytudos zobow w tym 
poziomie, Coi leroi poczpc...? Ano, udoj si? w okolke tythze sktz, po 
drodze znganioiqc Ooopsy • zoppdz fe do wody, niezinii przecisnq sip 
przez tiuzp. Ty lokie wkncz do wody • nuitnr dolnesz do Gtompo, 
kf«^ lopomiploles - joko in teren ^ oysly, wob go w okokce slozy 
- do kiotki (nookodol. Ponownie odoj si? w (Aolice, skqd pned chwilq 



JesTr lestes loneni MGS-o (bin...), poziom tenze udeszy G? jok cWero. 
Hkisto polrolowone lost ptiez oddonych sltoznikdw, tolei jeili ktdiykd- 
wiek z nick zoowoiy C?, zoslontez witqtony do dupy, Spoko, oby wyfsc 



ofoz zoppdz do kl 

kt^zSS sip W«do sluz •^’zlota’trJohi'*I*!'S; 

ko.„). Po wykononio wszystkkh szynnosd, znojdz Cygonkp, kid.o zo- 



sip no gdtzp, no klozei w gotnco 'rzeftT zielonkowy wywoi. Czotownko 
powieny Ci zodonie: W przeciqgo 3 mitiul nwsisz zmbic do khilek 3 
nWzwindki. btfff... Mustsz perfekcyinie poznoc jokncip i mbroid dp w 

dwpiiwose (komerol!!), (,.,1 Po wykononio zodonio, htzdqto musisz 

odprowodzic do sioty. Problem w tyra, is btzdflt wszystkiego sip boi - tkocle sip w pordp. 



or jo do 
.tine, ole., 
oztedoki 

u nosipp no KOietnyrn przetst, usintnje 4 szroKi zna|Oziesz no klodte 
Odd pierwszq nopolkonq borykodq (ina|qc zo pletomi grubogo pieko- 
no, wol ' no godzinp Itiynoslq'). Gdy posiqdziesz 50 dzwonkdw, olv«h 
rzysz oslotnie z wdt. Aby doslot si? do Glootordw, mosisz pizeplynqr 
dookolo dziedzifeo,wkl6tym slpzno|doiq. 

2 Nieslely, Gloolery zojjrty zbyl wiele - musisz dosforczyt kilko skfod- 
nikdw grabemu piekorzosri. No mopie, slosowe miBjsco losloty zozno- 
Qone ioko mieniqcp sip gwiozdkl (nie zoHel. Uwoioi, gdyz sitoze zoslo- 

3 A zolem udeczko! bskorlujqc piekono, musKz dotizec z nlm do punklu 

5pi. 



ducbow, pojqkow ilp. Jeili iego -posek" dobqe do konco • btzdqc sip 
(osptowo;).Ktdrpdyi5i?Ano,podqzlam, 



\ii prosto, writ sip i skrpc w prawo. Gdy doirzesz do boiykody, wyko- 
fzystoi |e| otuiy, oby wykiwoi stroiisikdw, Gdy doirzesz do olbrzymiego 
"bosenu", lykni wszystkie gwiozdki • powWon pokozod sip 7?<zowy 
pizydsk- Zeskorz no dno bosenu, znojdz gloz, kldty dosud do 7pczo- 
wage przytisku', sinrczyitie weii wolml, o i nIe anleszkoj skorzystoi z 
drogi sloiqcei olworem. No rozsloiu uderz w prowo - wyidziesz no ze- 
wnqlrz, gdzie zbierzesz biokujqce dzwonki, po oym wrod do linelu i 



dzierzq je bobry ■ od kozd^ dostoniesz 10 sztuk dole pnegop pierw- 




koleinej klofki. Zeby bylo imiesznleb 'nod Gromp kmierdzi no szczycie 
kopco • po spirdnej kiezie zwob go do kiotki u podndzo kopco. w 
okolte pierwszego przelrqtonego Ipczcwego pirytisku" oby ptzepp- 
dzic stomtqd Doopsy • do Motkl u podnoio kopoo. 



Sieepsy (zouwot ze znoidui? sip to rowniez klofko dlo GrompoJ do 
kiotki, m w okolice tnostkn, po klorym przepro.odzotes Bleepsy - 
pod nim znojdziesz gropp Doopsdw, kldre zogoii do drugiel kiotki o 
podnbio kopco. Ponownie wroc w okolice mosiko - nomieiz Grompo, 
ktdrego zwob do kiotki. No i po klopocelll Obok mleHco, z klorego 
przed diwilq wymbNes Grompo znojduje sip gntpo flieepsdw,., Wolnlj 
» oslotni Tpaowy przydsk" - po oposzczeniu klodkj’, Bleepsy ' 
swzdz do kiotki (tom, gdzie znoiduio sip pienuszo, wczesn*j odi 
srann grope). I jeszcze rctz w okolice mostko • Iworz skieroi no m'eisci, 
diqd wywobitei ostolniego Grompo; po lowe| stronie powtnienes nq- 
nierzyc wodospod - wplyii podeii, o w ioskini zmidziesi koczki, ktdre 
doptowodz (poczqtkowo ptynqc z norloni) do bolii znojduiqcei sip no 
lewo od punkto slortowego, |„.l Mo[qc juz wszystko zotolwione, odo] 



Q-L£! Znoidoien sip no oprognionei wysple, jednok oby moc pnystqpit 
do rumleio, musisz wykonoc zlozone zodonie. Po zebronio 30 dzwon- 
• - k",50-dtugi,80-lrzod,100 




kpdloDo 



eie). Mojqc 



pmz most i no iewo). H jomie znoidziosz dzwonki i Doopsy, ktore zo- 
ppdz do kiotki. Jednego z Grompow (stojqc przed moslem • tego z lewej) 
zwub do ioskini, I kldrej wyppdzNei Do^ • w klolce bpdzm mu hr- 
prej... Zcqmii si? kotzlsorai (no lewo od joskinil - zwob |o do fosy, po czym 
przeplyn pod tnoslem i wfldz i nimi no gnint, n nosippnie odeskoiluj do 
bole obok moslo. Do skoscwonio zoslof jeszcze |eden Gromp - kletko die 
niego znojduje ^ no prow], po przejscki pnez most. Uiloi si? tom, oby 



Koczki odoskoituj do bolii, nosippnie wolnij w 'Tpczowy pnycisk' po 
lewej, oby aornuchy zwobic do kiotki (tarn, ^zie byly koi^i), Naslpp- 
nle rozkwoi dolny 'Tpczowy pnycisk', oby przegonlc Doopsy do komo- 
ry w ktAroj wneSniej kisly si? czornuthy, po czym dolny Tpnowy priy- 
csk', CO by Grompo zwoh'c do kiotki w komoize, gdse pnesiod^y 
Ooopsy. No koniec Ooopsy zogoti do kiotki. 



PS: Jesli wszystkie poziomy ukoiiayieS "no 10051’, lo jested... hm... 
lekko psychiczny" - z colq pewnodcfq;). 

HIV 



.HEADHUNTER 






PS: Cnty opis dolyczyd wer|i zorotmo no DC, joki 1 152 





sz|ierotz@ps>:eiitienie.pl 



SZPERACZ 



Kule, zai ten 

in - 0. 

T- "T lu2wleml Czy 
moZeGle do 
nadsytanych 
V y „szper6W' do- 
taczad iakit 
wstap7 Maze 

LiK 

U n kawa koncep- 
P ^cj? tekalu o 
niczym? Poza tym, |ak 
zawazenaiamat-fal- 
na pogoda na dworze 
lest... 



ZrrMs*DfwidiKOlfwC^lio(Kni99.NiKl(|i- 
•Kwy!>inKo!uin«SuivinilM«k wnblok 
dIugo.oznIedoslaniiszsipdovipiajwTOPlIII 
•|akG^udii,«ptesf|aliol:EALDEMO laitu 
prztz ok. 5 mill. Ilk nii duiaz wloczy lip inlio 
'QikomCebleaapa Kosumi! 



lxil'oibiiiinliicelo,l%moCwi?nyi'tikiny 

U«vkilZ:podqdzdonie90«diwiiiiidblzej. 

DoklodwWi.'inoiiHKk.gilygidiKyc^^ 

aebier(k?chwpodaipkiny,slrz^iiiozshot- 

guno pioslo w fworz. W kozdej innej sy 1 uoc|i 

gokiu podHiy hupem. o tok...tyB(ozdimidinle 

munopkpHtbo:) 

tony t Moikh. Switdt ti. Wslo 12 p.) 



Eigjaa2mEiaaEa3j 

W irnktie pizeciiMztniaTY ze Kenoriinzem 



tCIfeiafMllflJ 



otfzymuw: 



Nickols. Hclke Makalsch oraz Jaseoli May 
Scanarlusz i reZyserla: Paul Anderson 
Czas Irwania: IDD min. 



Rpzysei Pant Anderson 

I'l.-az piiblicziioai 'Mortal Komoai . nosi-ini'mi ni- 
ra/ kolejny wkiocryf "n "i 

gisr kompnieiowych. Pc 

spt} Was zmviadamiani. zt nie zawibdl on iihsz.-i'i 
oczekiwam "Rosidsm Evir to caikiem udanv itinin;- 
s-f. tiavn<)ziiiacy do klasyc/nycli juz tilnioiv o .'i— • 
biakach w rnrysem George’a Romoro 



Akcja (ilmu rozgrywa si? w lainyni i\'j.-iemnym 
la&oratorium Uinbrellt, umiejscowionym glftokoptKi 
Racoon City Piowadzonesg lam riielogainaeksce- 
rymenty genetyczne i toadania oad Broni^ Bakteno- 
logiczn?. Pewnego dnia dochodzl do grorrvpjio lu 
padku: jeden z wirusdw u'luny z pietwszo! c.'.?su 
T Virus‘1 wydoslaje sr? spod konlmii r.niknwcow. 
a zaiz?dzaioca caiym osrodkiem sziiRzna inteli 
geiicia postannwia podjJte odpowiedntp doiW dra- 
styczns Siwiki zaradcze... Korporaqa wysyia na 
miejscagnip? komandosovv. ktorzv majq opnnpumb 
sytuacj? I me doposciC. by wiius wydostat si^i no.-.i 
teten osrodka. Rozpoczyna si? pi.u\dzn\j nollu o 
przelrwanie. gdyz teren laboratonum opanowam 
josl przez dziesi^lki •nieumartycti" i mordercry so- 



Scenaiiusz filmu me Bazu|e na zadnaj konkreinej cr?Sci : 
logicznie mniej wiecej przed vyydarzsmami znanyim z pu 
mujs tradycyine zombiaki i dobermany, ale poiaiM.i Si? tPZ Urk. 

Nemesisa. Wlilmieznaidziemy rovyniei d: ' 

UGieczka poci^giem (iywcein wyjyta z R621 Anderson sfwcrjvi i 
lobii i osaczema, a smaczku calosci dodaj4 nawijzania do Inr, 

"Matrix". 'Cube', a takes do jego wHasnego tiinui 'UKiyly Wynn, 
dynamiczna i biidiijqca napi?cip. ciyZka muzyka (ewictne instro 
Manson"). Warto zwroclc iiwog? na odgrywaiqc? jcdng z glowny 

wojowmczka w obcislej czerwonej : gt.-.n.-.cf., 

m?sklej czfSci widowni dost! przyiemne wraronieil 

Niestely, film ma lez pewne mankamsnty: rezyser. by obmzyc wiek potonqninych odbioroOw 
zrszygnowal z knvislych seen gore, przez co film znaeznio .siracit nii kiriiiacie. Kulejo (oz 
niewyszukana i przewidywalna fabiiia. ktotej me ratiijg nawet wygzukane slokty spoqafnp Nie 
zmienia lo laktu, 2e Ola wszyslkicfi konsolomaniakow wizyla w kh»T« tym filmm irtsl OBOWl/\? 
KOWAI Na poowyzszenre ostaiecznej oceny o jedno 'oezko' areyozynlto si? zask.nkuigoe i 
robi£|ce duze wrazenie zakortezoma, kiore Oaje nani dos6 KONKRBTNY przedsmak narfchorlzq- 
C81 wielkiml krokami konlymiacji. Na polskg premier? przyidzie nam jednak pnc.zok.ri' i1o ios«. 



I odslony oyWu Bsstiartuso o 
- , . 'J-'- 0 RE2 I mu 

■ nawigzamn do piciwovtzoru. takie ink spektnku!,' 
■■■■ k Siigcaln\;'4 .ifnioster? klaus 
trrych KuttOftyUi pirodiikcji (n 
- ""I W Ileiaiy C.MS pvzygi' 
inlalrs' ki'inrozvcje ‘Mni 

.... >61 Mitio Jovovteh- ■bmn 

gianach. z slusznei wielkosei gimem sprawie 



Pita 





Kstociq Hannlbolfi Leclero! Tok • u nos 
uiwH"i>"«goroku powlnlen uka- 
[QC sif prepuel do 'Uikzenia Owiec'l 
}bsod(i wygliida smokowicie • otdz into- 
lego ogento FBI, ktdrv razvn bg- 
Ills wspdlptocowol z damonkznym 
.eclereni gro Edward Noilon Iznony 
Jioiby ze iwlelnego "Fighl Club"), o w 
Irugoplonowej roll zoboczymy Harveys 



wydanio jej no OVO... Pdki co, nic sig ¥■ 
lym leimiiie nie ruszylo... 0 czym wigc! 
leriiz mdwig? A pamiglocie lobulg owe- 1 
gofilmu? Specioino [xlnoslka fu 1 ury-| 
styrznei polirji zolrzymuje przestgpcdwl 



BRATERSTWO WILKOW / PACTE DES LOUPS I 

Proszf paiistwa - Ejropa pokazata, co potrafi.'.. Dobry, mroczny horror z mocno rozwinif lym I 
wgtkiem lania si? po mordach .made in France". Tandetne ametykahskie kino akcji w tym momen- 1 
cie zupetnie mnie nie interesuje. "Braterstwo Wilkow" ma w sobie nutk? arlyzmu i pot?zng dawk? ' 
napi?cia. I tego wtasnie chclatem! Swielna zdj?cia (pejzaze robi? wrazenie), nietuzinkowy scena- 
riusz, przemoc pokazana naprawd? dosadnie i ostro (moze szokowad), a do tego Sredniowieczna 
Francja i walki podane we wspdiczesny, mega efektowny sposob. Wybuchowa mieszanka, cho6 
momentami mocno naciggana. Trzeba ohwiii, zeby si? przyzwyczaid. Fabula porywa swojg opo- 
wiesci? i nieoczekiwanymi w^tkami. Oto w odci?tej od swiata wiosce w poiudniu Francji grasuje 
"Bestia z Gevaudan" - pradawna istota, ktora morduje gtownie kobiety i dzieci (ze wzgl?du na ich 
bezbronnosd). KrdI Ludwik XV postanawia zaradzic ogdlnej panice i wystal do Gevaudan dwdch 
ze swych najbardziej zaufanych iudzi, aby zbadali spraw?, Ci jedrak nawet nie spodziewaj? si?, co 
odkryjq... Sama edycja DVD jest przyzwoita, choc w sumie bez rewelacji, Warto rzucid okiem na 
reportaz z planu, aby zobaczyd jak si? kr?ci filmy we Francji. Polecam (uwaga - film jest bardzo 
brutalny, czasami az nazbytl).D [myq] 

Dodatki; aeriawywiadowzplanufilmowego, informacje oreaiizacjl, materaiy o tworcach i ( P.^ 

aktorach.zwiastunykinowe 



Tim Burton tu utalentowany rezyser, klory potrafi robic filmy z klimatem. cz?sio ocierajqc si? o 
pastisz, niemal kicz, jadqc po kraw?dzi, przez co jednak jego obrazy zyskiwaly indywidualny styi 
(ze z ostatnich produkC]i wymieni? "Jezdzca bez gtowy"). I. nieststy. w wydane] wtasnie na DVD 
"Planecie Matp" zupelme tego nie wtdad. Film jest mocno scheinatyczny. brakuje mu jakiejs 
oryginalnei koncepcji, scenariusz ledwo si? trzyma i nawet dziwnych. zaprojektowanych z rozma- 
chem scerografii (co jest charakterystyczne dia Burtona) zbyt wiele tu nie uswiadczysz, 01, prze- 
ci?tniak, ktdry wyplyn?l na fall dobrej reklamy. Jedynie charakteryzacja robi wrazenie - widac, ze 
wtozono w ni? wiele pracy. A efekty specjalne? Hmmm, kilka eksplozii i paru kaskaderdw latajqcych 
po ekrame na linkach to troch? za male, jak na wspolczesne widowisko akcji. Sorry, ale po prostu 
SI? zawiodiem, Remake w ogple nie dordwnuje oryginalowi, ktdry przynajmriej nie bat si? pokazad 
bardzisj dosadnych seen przemocy. Dobrze chociaz, ze edycja DVD Jest obszerna - w kortcu dwie 
plytki do czegos zobowiqzuj?. Material dotycz?cy niesamowicie pracochtonnej charakteryzacji 
pozwala troch? przyohylniej spojrzed na t? produkc)?, Ze wzgl?du na to i dodatki - podwyzszam 
ocen?.' ' [myq] 

Dodatki (edycja dwuptytowa); komentarz twdredw. OokumenI o realizac|i poazczegcri- 

nych scan, galena (otosow, plakaty. opcje DVD-ROM. oryginalne zwiasiuny kinowe, f B ) 

sceny rozszerzons. programy z cykiu "o kulisach proOukcji ", reportaz o charakteryzacji, 

loklamdwkl TV 



KOD DOST^PU I SWORDFISH 

Scene otwierajqca film robi wrazenie - ma klimat, blyskotliwie napisany dialog, ktdry w pewnym 
momenole nabiera nieoozekiwanego wyrazu, no I mega efektowne fajerwerki wizualne. Niestety. 
dalBj... hmm... film nie jest w stanie utrzymad napi?cia...? Tak, to wlasciwe okresienie. Ja nieoo si? 
zawiodiem. Po prostu czekalem na dalsze, rdwnie Swietnie przygotowane akcje, labula si? rozwi- 
jata, mroczny pan agent (swietny Travolta) wciqgal w swojq intryg? super hackera (Hugh Jack- 
man), troch? si? postrzelall, troch? podcigali, kto§ zginql, wreszeie pojawily si? napisy kot^cowe, a 
uderzenie z poczqtku nie zostato powtdrzone... O przebiciu napi?cia nie wspominajqc! Fakt - 
autobus latajqcy mi?dzy drapaezami chmur, czy lurgonetki wbijajqce si? w co popadnie to niezle 
pokombinowany kawalek kina akcji, ale polotu, wirtuozeril z sekweneji otwierajqcej - brak. Szkoda. 
DobRe chociaz, ze przez ekran przewija si? pon?tra Halle Berry i kilka innych laseczek (ze lei u 
has w Redakcji nie bylo takiego testu na pisanie recek na czas...). "Kod Dost?pu“ miat potenejal 
na naprawd? intrygujqcy obraz (charyzmatyczna postai Travolty, tematyka terroryzmu, angielskl- 
bydlak Vinnie Jones), ale skor)czylo si? "tylko" na dobrym kinie akcji. Polecam sprawdzid dodatki 
- alternalywne zakodezenia pokazujq, jakq drogq mozna bylo pdi66... Jedno naprawd? zaskakuje! 
Bogate wydanie DVD. W sumie - polecam. □ [myq] 

Dodatki: komentarz r^sera, reportaz zza kuiis, dokumeni o scenach kaskaderskioh, dwa { O j 
alternat/wne zakoriczenia, zwiastun filmu, opeje specjalne dla DVD-ROM, ukryte opeje specjalne 



KOO DOST^PU 



MOULIN ROUGE 

Przyznam szczerze, ze do tego filmu bylem nastawiony mocno negatywnie. Raz, ze opowiedc o 
wspanialej milo^ci pokonujqcej wszelkle zlo tego swiata jakos mnie nie rusza; dwa, ze konweneja 
musicalu tak do mnie trafia, jak rekiama pletw do w?zy wschodnioafrykartskich... A jednak, co 
przyznajf zupelnie olwarcie, film zrobit na mnie wrazenie. Przede wszystkim kompletnie zwala z 
nog rezyseria wszelkich seen dynamicznych, kolorystyka, przepych scenografii, uktady choreogra- 
fiezne, swietnie zrobiony, ostry mortaz, czy w kortcu kontrastowy dobor piosenek... W tym momen- 
cie ckiiwa historyjka nabiera niespotykanej dotqd swiezoSci, role Nicole Kidman i Ewana McGrego- 
ra stajq si? zjadliwe i nawet mozna dotrwad do korica! Az sam si? zdziwitem, Drugle uderzenie 
slanowi masa materialow dodatkowych zawarta na dwoch plytach DVD, Kulisy produkcji pokaza- 
no na tysiqc sposobow, do tego dochodzq wywiady z aktorami, komentarze twbrcbw, reportaz z 
gall rozdania nagrod MTV, sceny niewykorzystane, a nawet rozmowa z Fat Boy SlimemI “Moulin 
Rouge" okazat si? wi?c intrygujqcym obrazem - gtownie od strony teohnieznej, ale zawsze...r 

^ 



Dodatki (edycja dwuptytowa): komentarze tworcow, sceny niewykorzystane, sceny 
taiioa - u]?cia z rbznych kamer, mateiialy o realizaeji, sceny spoza kadru, poitrety piqtki 
gtownych bohalerbw, wywiady z kolejnymi reatizatorami seen, teledyski, galetia, zwia- 



Materlaly do “K^cilia DVD' udost?prlli: 



WfiOCtAW 





Paml^lam, ze gdy pierwszy raz 
zobaczytem BROKEN SWORD - a byU 
to ok. 6 - 7 lat temu - tytut wywart na 
mnie ogromna wraienie. Pi?kne, 
rfcznie rysowane tta, tak wa^na w 
przygoddwkach niebanalna fabuta I 
(Swietny) kllmat "starego kryminatu " 
sprawialy, 2e gra przyci^gata swolm 
magnetyzmem ka2dego. OziS przygo- 
ddwki point'n click sq jui gatunklem 
wymarlym, cieszy wi^c, ie kto$ 



: nleznana) 



S5fai. 



!>;ilg mosli zcjuiowot ccty 



'ciggoigcy tiyb Uufliployer, 



I Dysponowot i>jdii«ny przy tyra nissnilsm, jokiego nie povfsiydzitby sic 
1 8oad ' kcrobinek, lokiity, plomy pleip, zostcny dymnc... Gia zowisrc< bpdzi 



i izyb Hulliplayez, a pciowi sig w sprzedcizy ' 



GAMEBOY WERDYKT 

Ai.»v'ANr:(; iiiviiiwAUf 






m. 



postanowil zapoznad mtodszych Graczy (I odSwiezyc pami?6 tym starszym) z 
kanonam gatunku, przenosz^c na GBA jeden z najlepazych jego przedstawicieli. 
Kieszonkowa wersja BS nie rozni sif od pierwowzoru niczym, za wyj^fkiem 
sterowania doatosowanego do uktadu 
kiawiszy "adwensa" I kiiku drobiazgdw 
zwiqzanych z ograniczon^ pojemnodci carta 
(np. brak dialogow i cut-acenek). Nie ma to 
jednak wptywu na grywainoSc, ktdra w molm 
mniemaniu jest rdwnie dobra, jak w oryginaie; 
to samo zresztq tyczy muzyki (niestety nieco 
przytlumionej) i oprawy graficznej. Jedli wife 



znudzity 

jak 



sif serwowane co chwila, plytkie 



strzelanki czy piattormdwki, jedli chod trochf 
znaaz jfzyk angielski, dmiato sifgaj po 
BROKEN SWORD - gwarantujf, 2e sif nie 
zawiedziesz.ri [KiLu] 






Ktdz ze starszyeh Graczy nie pamifta WOLFENSTEINa 3D - jednej z pierwazyeh 
strzeianin FPP na PC, a zarazem plerwazej wieikiej gry apdtki Carmaek/Romero? 
Weieiaiidmy sif w niej w B.J. Blazkowieza - azukaj^cego przygdd amerykartskiego 
Bzpiega, zadaniem ktdrego bylo poznanie sekretdw Trzeciej Rzeszy, chcijcej stworzyd 
Armif zolnierzy Idealrsych. W tym celu nasz bohater przemlerza posfpnq twierdzf 
nazistdw, eiiminujfc przy pomocy Jednej z czierech poaladanych broni napolkanych 
szkopdw (a w dalszej czfdci pay, nieumarlych, dziwaczne golemy, a nawet samego 
Hiliera). Brzmi ciekawle - I tak jest w islocie, jednak zanim pobiegniesz do sklepu. 
musisz, Drogl, Mtody Czytelniku, wiedzied o pewnym drobiazgu - gra jest WiERN/y 
konwersjf klasyka aprzed lat, a co za tym idzie - posiada ekstremainie prosUi grafikf 
(patrz screen), co jednak nadrabia zakrfconym, przypominajscym labirynf deaignem 
piansz. Z pewnoseff warto przypo- 
mnied sobie grf, nad ktdng swego 
czasu spfdzaiismy cate noce, jednak 
czy nie leplej zapamiftad "Wolfs ' 
taklm, jakim pozostat w naezej 
wyobradni, ubarwiony przez czas7 
Decyzjf pozostawiam Wam.J [KILu] 






IRiiiiiFcn 



BROKEN 

THE SHADOW OF 



SWORD 

THE TEMPLARS 











illimy zadzlwlaj^co dobrq jakoii konwer 
- gry wyglqdaj^ znacznie ladnlej nl 2 n 



iryginalnych automalach. Ponadto {dia 
:hy "dinozaurdw") dodano tzw. hidden 



>zlomy, poslacle lip.. 



atowych wersjach gle 



Jednak tym, co zdecydowanla wyrd 2 nla akla- 
dank$ "dIa kaidego co^ mllego", feat przede 
wszysikim olbrzymia grywalnodc. I tak, prl- 
mo - mamy aZ 6 rajcownych gler do vvyboru I 
w kaidel chwill moZemy alf mlfdzy niml prze- 
Iqczac, bez konlecznodcl uZywanIa przyci- 
sku "Off". Secundo - rozgrywka jeat nlezobo- 



wlqzulqca, CO oznacza IZ maj^c a mlnut 
wolnego czaau moZemy apoko|nle zagrad. 
po czym zakohczyd zabawf bezstresowo 
(bez komblnowania). aby pdZnIel do nle| 
powrbcic. Trimo - aby zagrac z kumplami 
z osledia wystarczy nam tylko jeden cart z 
grq. co w naazym pi^knym I bogatym kra- 
ju jeat ogromn^ zaletq.:. [aklzoj 



GAME BOY AlD^4^NCE: 



KONAMI COLLECTORS SERIES 

ARCADE ADVANCED 

I ARCADE ADVANCE to skladanka 6 dobrze znanych hiclordw KONAMI. 

ch 60. krdlowaly we wazyatkich awlatowych (w tym I naszych rodzimych) salo- 
h gler, W sktad pakletu wchodZA: FROGGEH • zwany u nas "Zabkb" (I alusznie: 
I kum-kum. myk-myk I do dziurki), SCRAM- 
I BLE (pomyalowa atrzelanlna podzielona 
’'mlsje ’l, GYRUSS (klaayczny shooter: i 
szym zadaniem jest ocalenie wazyatkich pla- 
net Uktadu Stonecznego), TIME PILOT (naj- 
stynnlejazy pMot-klller w hlatorll arcade prze- 
mleszczajecy sl$ w rdZnych epokach). YIE 
AR KUNG FU (modrobljka z Bruce'em Lee I 
Llnd6 Evangellstb) oraz RUSH'N ATTACK 
(znany w kraju takZe jako GREEN BERET - 
I sympatyczny komahdos w czasach zimnef 
' wojny, jedna z rtajlepszych "chodzonych 



[ATARI ANNIVERSARY ADVANCE 

a plac boju oldschoolowych pozycjl wkracza skle- 
: wchodzl 6 bardzo dobrze znanych tytutdw: ASTE- 
, ROIDS, BATTLEZONE, CENTIPEDE, TEM- 
PEST, SUPER BREAKOUT, MISSILE COM- 
I MAND, W zaaadzie kaZda z tych gler docze- 
I ai^ wielu konwersji na kazdq z platform: 
I kaZdy z tytulow przeazedt na state do hlsto- 
I rll gler widso. Wszystkie gry zoslaty skon- 
I wertowane w sposdb nie odblegaj^cy od 
oryglnalu. NIe dodano, jak w przypadku 
■ paczkl" od KONAMI, Zadnych "hidden part", 
CO uznajg za wadg, bo znacznie spadia moja 
I motywacja do zabawy. RdwnieZ jakby kon- 
I weraja grafikl wydajg sig by£ ciut gorsza nIZ 
' u konkurencjl - widac denarwujqca plkselo- 
z? w przypadku wektorowych gler 3D (8AT- 
■ TLEZONE, TEMPEST). UwaZam Ze wydawca mdgt trochg bardzlej przyloZyt sig do 
I skalowania - w kortcu wyiwietlacz QBA to nie 29-oalowy TV. Natomlast na wielkle 
I brawa zasluguje tryb Quiz, ktdry jest bardzo trudny, ale dzigkl niemu moZemy 
" dowledzlei slg wlalu interesujAcych In- 
tormacjl nt. historll firmy. Polecam sig z 
nim dobrze zapoznaci 
Nie przedluZajac... muazg stanowezo 
I stwierdzld, Ze sktadanka od ATARI jest 
leco slabsza nIZ konkurencyjne. Zardw- 
o pod wzgigdem ZywotnoicI tytutdw, jak 
i pod kqtem jakoici konwersji. PotrafI wclq- 
I gngC, lecz zaledwle na kllka chwil. Ala 
[sklzoj 



GAME BOY WERDYKT 1 

advance; kohAMI SKUDANKAfiltH 1 


&797Q9 

® gryvamei heknOw tytula 


m 



W skrocie 



GAME BOY WERDYKT 1 

AE3VANCE INfOGIAWfS SKIADANKACIER 1 


^ na kaZdy ^powlpriuiz 


i 



Ostatnio wydawcy gier nieco sig zmobilizowall, w wynlku czego cc 
trudniej znaleZd naprawdg bezn^zlejng grg. Specjalnie dia Was ud»- I 
to nam sig jednak wyszperad kllka pozycji, htorych naleZy unikad: 

SHREK SWAMP KART SPEEDWAY 

- slaba graflka, zwalniajgca animacja i A 

znikoma grywalnoSd. Typowy wyciggacz ^ 

kasy Zerujgcy na popularnodcl fllmu, r* 

Oprawa - 3, Grywalnosc '3, ' ' 

Og6lnie3/10 



ICE AGE - kolejtta gra na podst 
wie filmu, w przygotowanie ktdrej n 
‘-^ano serca. I to niestety czud... 

Oprawa - 4, Grywalnosc • 3, 
Ogdlnie 3/10 






Zdarzylo sIg Warn I 
kledys, ze gra. ktd- 
rg bylidde w stanie 
z g6ry skredlld na 
podstawie samych 
zapowiedzi, nlespo- 
dziewanie okazywa- 
la sig hltam? Tak 
wlaSnIe jest z opl- 
sywang przeze mnie 
"Majg". Ciaza, kllka 
newsdw, screeny... 
niby gra jak kaZda | 
inna. Premlera, I 
plerwszy kontakt i... to jest tol Sliczne, pastalowe tta. ultraplynna 
animacja, wesofa (oraz zaskakujgco... gloSna) muzyka, przemydla- 
na konstrukeja 
piansz (rozdroZa; 
Wfiale sekretow), a 
MtRts wciggajgce 
iMtlsIerkl sprawlly, 
fz gra .w plerwszej 
fifiwtlt pfzypomnla- 
te ml kultwrogo w 
pswn/ch kzggach 
^ “Super Frog*" 
(mam rtadsl^g,' Ze 
atarel Qracze t^ba- 
ezg mi to pordwna- 
nle;), a co 
idzie - od razu ptzy- I 
padts mi do gustu. PdZniej bylo juZ tylko lepiej. Co by nie owljad w 
bawetng, powlem wprost - "Maja" jest bardzo dobr*. zawlerajgcg I 
kllka ciekawych patentdw platlormdwk* I pozoatajs Zatowad, z< 
ukazala sig w tym samym 
czasle, CO rdwnie dobrzy | 
konkurencl. Solidnt 
"dsemka" lub nawet sla 
ba "dzlewlgtka".[] [KILu] I 







kontakt - e-mail: kaU@psxextreme.pl, 
Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem 
"Kqcik bijatyk" tel.: 0501 391 911 



Iicili®psxex1'eme.pr 



LEI W TK3 - JAK ZAKU6 W KAJDANKI 



Pita 





haciksDoilow) 




Pita 







kacik sporli)w\ 





Oueslokozol sit trudny. I dobrze. Fqnego golo - po rykoszede - stTzett 
Adorn Dtblnski z Pobionic. Rzut wohy raenial z pofowy boiski^ stnol 
i... Wydi^ slf, ze pitko wyloci zo brarnky, lioRo joihok w obroikt 
sloji^cego no 1 1 -tym metno, odbijo siy i wpodo do bramld 



KONKURS 

HA NAJtADHIEJSZA BRAMK| 
W ISS PRO tVO. 1&2 i PES 



Tele Sport 
xtreme 

l rodi ze bieiqcy riumer "ekslriina" ukozot 






odpowiedzialny jest 
za gry sportowe tej 
firmy? 



''(2kSminul),»ygrvv»a[t<yd»u-o>»z 
; |Kze.hodzi dolef - i tok do wyionienio oojlepsze| trzydzfes.ki zowodnikov,. W snmoj Lidze 
nohoekzo9romyp,zyus« 

dlo COPY) wiycel stonowlsk niz poczijikowo pzzypusztzotem - najprawdopodobnei iuii, 
wip zirogoolo powinny po(s( szybko i sprownie. Hooo, no pewno tok btdzfe;). To wsiystko 
no dzis. zoproszom 1 1 mojo do siodzlby Rodok<|l, o zo miosip pobx. roloc|o z elimlno<il, 
tqczKO z przedstowieniem nczwlsk tizydziesiki szcz0l>w<iw, ktorzy do LigI sly doslob, I 
zdjpiomi z biby (bydzio siy dzioto, oj bydzio). UWAGA: PamittD|do o "wpisovzym'T 

VIRTUA STRIKER 3 VER. 2002 

AhIouhiIowo wersio Irzedej czysti toj konlfowersyjnel [dionki niczym szczogolnym nio zodiwym - oprowo pizedetno, rozgrywko nioco 
drttwo, 0 i stioM oudio slonowi kopt no <ot^ IM. Stowom - sredniok. dlo lubuiqcyzh sip w kbrnoloch orcodo. Od pownogo czosu SEGA 
szumnle donosi o kooworsji VIRTUA STRIKER 3 no GoCuski i o lotoj mosie usprownieii, iokio ody<io 2002 mo ze sobg przyniesc; o «wy<h 
zogroniozfi, podrosowonej grolice, wrzoceoiu piofesionolnego .. 

komentotoroilynipodobnychboleradLSIowodolemsItstonie 

i»42lmoio(Jopooio;wo.s}oomo,yko«k.i«oropeiskozmim- f 

oH.mdw»-,lfzymie5ittznympoilizgiem),alo|»obeirzeniukit- -'f- 

komoleriolowwidoooiozpizeglqdnitciuwzeszriekoidirotnyth ^ ^ ' ' - - . - 
obrozkow, lodzq sip nie upoloc I podejsc do lego tytulo bez 

wipkszego onluz[ozmu • onikniecie lozzzorowonlo. Pomijoiqc ' r > 

cotklemqioztqoimiit,widacusyslempodoii,sposdbiozpro- • j# 

wodzonlo pilki no boisku i strzoly, czyli innymi sTowy • colo " 

iozgTywko,nlowlolemoiqwsp6lnegozrooliomipitkinoznei.Jo _ - 

wiem,ielooicodo,zoloodmiennekllmalyodoko<hoRydilSS- - : W 

6w, tok ny iqezzH ole zoMsi sit ko grp mpei niz siodniq. (...) 

PS: Ooslqpne bpdq 64 drvzyny norodowo, (zyiiiowo no liienzji, ; . 

ponodlo coty Mull^kiyer spiowodzi slq tyko do zobowy w try- Vi > . > ; ‘ j>H ■■ 

biodbidw6chGio<zy..i[shi»ol ''■' I '' ‘ifoWnft? -- ’• ' ^ ’-’ I'.u'' 




WORLD FANTASISTA 



j(oby,oby!),a) 

r^ioponskiozb. 



Hgoto,oipolrzq<noopcii 
mozno byi opiymistq. Intro otwioi^e 
gry Iwoizy ekipo gosd odpowleddolnych 
zo FMV w serii FIHAl FANTASY wipt w 
tym tomode pewniklem bpdziomy mlo( 
do rzynlonlo z piowdziwym iiKqslef szly 
kiomi nojlepszym widoo w Mslo^ konso- 
lowydi koponek. C6z, oekomy do piemie- 
ty (w KXW w l^u, 0 Slmorh i Eoropio nk 
jeszcze nlo wiodomo), o jok lylko bpdq 
jokios konkrety, wrdcp do lemotu no (o- 
modi "Kqiiko...". 






kooldWtyniniiosiqaikonkureii* I 
zjprozbttnieiaki Zbigniew Wo- I 
slewskizEllofegosloku.Pne- I 
sbt48bromek(!l!},z aegonie- I 
mol kozdo nodawohi sip ^ wy I 
granej. Niesloty, mogp nogrodoc lylko jednq (w lyn tneslqoi). Przed- I 
stowiii sip Olio nostppvjqco; dosrodkowone Shevczenki z lewej slrony I 
boisko do Oweni^ ktory gtowkq podofe do Beckhomo. leu gidwkii do I 
Rui Costy, ktMy pipknym "szizupoklem" omieszao pilkp w datce. 



Pita 











LICENCJE DO GRAN TURISMO 3 



FR- Shelav Cobra 



w postoci podow w tym miesiqcu otrzymujq 
Piotr Machalski i Kacper Gawronski 



FrqdkDifi: 

1. 306,1 Przemyslaw Badnarek 2 Rudy Slasklal 
2. SOU Marak Kohilskl 2 Krakawa 
3. 305,3 Zkignlew SUciwa z Warazawy 



HR- Rut BGT 



0-600: 

1, t,B1S BaiDamlal Matiszawakl z Zanuicla 
2. 1,071 Zbigniew SlKlwa z Warsztwy 

3. 0. 049 Ploir Macbalskl z Warszawy 
0-1000: 

1. 16,731 Zbigniew SucIwa z warszawy 
2, 15,768 Baninmiel Mabuzawskl z Zamoicla 
15,776 Igei WrsU z Wanzawy 
PrqdkDSC: 

1 . 436.0 Maleuiz Oalasza z Siemianowin 

2. 436.7 Bartlamlal Maiuszawshi z Zamoicia 

3. 435.1 Karluz Oaidzlilskl z Kanina 

MR- Polyphony 001 luh 002 

0-400: 

1. 0. 150 BarUemlel MatiuzawskI z Zamaicla 
2, 8261 MaieK Katalskl z Krakawa 

3. 8207 Platr Machalski z Warszawy 
0-1000: 

1. 14,049 BarUamlai Maluszewskl z Zaniatcia 

2. 15.007 MataK KoUlskl z Kraknwa 

3. 15.162 Plm Machalski 2 Warszawy 

PrpdkosB: 

1. 380.3 Maleitsz Kulesza z Slemlanawlc 

2. 304.4 JullKsz Sohczyk z Kanina 

3. 303.5 BaWnmiai MaluszawsHI z Zamnicla 



TELEEXTREME 

Wieiawfec, na ktdrym umieszczo- 
ne jesi looo “SONY compuyer en- 
tertainment" znajduje siq na tra- 
sie Tokyo R 240. To pytanie nie 
sprawito Warn problemow • wszy- 
scy odpowiadali prawidlowo. Na- 
grodo otrzvmuje Piotr Machalski, 
kidremu gratululo. Zobaczymy, czy 
pytanie postawlone tym razem 
okaie sip lakle tatwe... 

Pylanle na blezpcy mleslpc: 

Podaj nazwe loru w GT3 na kidrym 
to moZna zobaczyd na Sclanie po- 
tpiny napis "PHOLPHONY''. 

Terniln: do 22 maja 2002 



WD- Mitsubishi SnoaGT 
VR-4 Turbo 



iJMClKm^cIgowy 









Mlroslaw Grebe 
III. SadDwa 96/7 
41-922 RadzIonkOw 
wo], GlQskle 



PKa 





TURNIEJ GT3 



mEP3(j«lldi>i<hiedi>sliutl 



. , l#biiienfeli?dwlwnfei6w,almlK|l^ 

GT3 iiK mioto swo|eg« "mistru" (ho (ok no rozia w Polscc w lym kierunku nit sl$ nle diieie). 



potnirst (szQwze powicdiiowny, msvni^ mi go Arek Simter) by wylowcgo w turneju 
ownowym ' Donwsik Totimonenl? Hiehte!). Jui wyjosniain o co chodii. Olo kika woi aikow, 
kl6re trzebo speini^ by tumiei miot sens: 

- doii kasy (no koncie w GT3) by mo ino byto kupk koidy w6i w grze, oowet to nojdiozsze, I by 
wystorayio jeszao no jego podrosoworie. Somodiody do wygranio odpod^i z loroieio, grmy tykt 
no tydk ktire mozoo ioku|Hc 

- odfalokowone wszystkio Itosy we Free Run (wloiole no nick b^ziemy sip scigoA. 

• moiSwoHiugronia lekordu no kosetp wUeo - wfoz z Roployom pneiozdv (zdjyda w tyn przypod- 
kv odpodoiq, a korty pmniyd sg zo droipo i nie chcy bia( odpowiedzlikiosd to ewentuolne kh znisi- 
aenie w row wysFonio drogq poczlowq). 

•pos«kodelule{onuwdonw{no,diybo»klosondobiqkondy<Ribydzkbiegol^ 



Jodfi jpotniacie to worunki i wykozuiede (ky( wolki, to aytojoe dalef. 

W numeize PE, ktdty tioR do Wos w kpai, podom pewm doty (nogmiwdopodobfllcj bydzie to soboto, 
ewentuokiie niedzioki) i w ton wtosnie dzi^ powiedzny od 1 0.00 rono, zoczidedo do mne dzwonic 
no tolefon domowy i podowoc swi^ nozwfsko. Jo bydy Worn podiwot grupy i aos od klorego bydy 
Wos rozikzat z wynlitu. Kozdo grupo bydzie raioh z g6ry wylosowony somodiod i Ireoy. Woszym 
zndnniom bydzie lodzwonk do mnie w cii|gu I GODZINY i podoc najlopszy wynli, ktdry uzyskotie 
w lym tzosie. Bydy zopisywof oktoolnq godiiny, gdy bydy podowo) Worn somocbod i trosy, wlyc 
proszy 0 punkluolne oddi wonionio (dlotego dojy godziny - by kozdy mogt kupic dony somocbod, 
podrnsowo(goipojo<hocniinporekonl,RostypnieziKlzwonicdoinniezwy ~ ' 



tego czBsu bydzie lownozooczoe z dy$kwolifiko(|4 donogo zowodnikn. Wezcie loz popiowky no 
zoiyty tolefon. My sly, in |ok koidy pojeidzi 4S mmut, to i 5 mloot w zupelnoki wystorczy mu, by 
mnq skontoktowoc. Pondyti^'e, ie bydziemy jezdzic no lekord [edoego okrqzenio donej trosy, 
, n somodiodent. w zeleznosd od grupy. Zwydyzcy zostong podori w kolejnym numerzo PE, 

nojpozmej zo dwo miesigte (o Re siy wyrobiy z przegigdomem koset), gdzie zostonio podony terniin 
nostypnoj njtidy. Wszystko bydde zoleinlo od Baby uczostoMow i grup, jok toiloiy siy ry wolizotjo 
podaos sprowdzunio rekorddw. Zwyciyzcy pierwszego elopu, w kolejnei aysd turnio|u dosloog po 
I.M-. - iedolnzymyprzyspieszeide),oaywi5ciei 



zodonio tnkze sty wydfuiy (op. 3 - 4 godzioki), o kryleiium piorwszmislwo bydzie rozpolry wone 
I t^oniy finofowg oseniky, u potent 



przei pryzmot sumy rekordow z wszysikich tros.Tym spi 



woKsde, tumlej bydzie tozgr ywony przoz kilko tttiesiyty, lokie emocji nie powitmo zobiokitqt. 



Czylfl|gt to, zopewne wiehi z Wos mysic link ten bo ron Gomerob edzie to s nfowdzoti | okiHtiknio 
mima.. kldre prewdotodob tlie be do mioty mieisce?" . Spoku... Gdy |ui przojedzieoe i wykrydtie 
'dds tom r^ord, z ktdrego bydiiodo zodowoleni ornz gdy juz dodzwonicio siy do mnie w przeciggu 
istolonel godziny, to - iillJWAGAJll - nogrywooe wynik no kosely (Reploy, ktory worlo zopisoc 
rdwnioz no korty pomiyd - din bezpieczeiislwa, plus rekord w lobeli) i wysylocio |g tn moj odres 
domowy, kidry powitien bye podony w okolicoch wslypv "KgeSto-.’. Nie posylojcie korl pomiycilll 
Dodotkowo, do kopert z kosetomi wlodoido kortki z wlosnym itnietdem i nozwiskiem, gnipg w ktdrej 
slortowoliscie i wynRiism, ktory podollscie mi przez tolefon podaos lurnieiu. Bydzie ml lotwiej 
pordwnywoc vipiniki. Jesli ktoi zoprognie, bym odeslol mu kosoty, to proszy do koporty wriucic 
Poio tynt dolo no stemplv poutowym tde 



1 pnekroczye dwdtb dni od doty rozgrywonio turnieju (jesB lumie|odbyiizio siy w soboly, to dolo 
powktno wskozywoc poniedziolek). 



wloschvy czos podojecie mi lelefoBiaflIe i iesli no kortce i kosedo bydzie widniol inny wynik, dys- 
kwolifliDcioloslimirowoiut. 

"Aco ink podom wytdt z glowy, opotem przez dwo dni w spokoiu go sobio zrobiyr’. Spoko^ probufeie, 
iyay powodzenlo. Wienv ze wieki bydzie kombbtowolo, ''oction’’ pdjdzie w ruth, ole wlosnie po to 
bydy dysponowol Reployomi, by w rozie jokichs wgipliwosd sprowdzic przejozd. Podowonie siy zo 



Co siy lyny tros - lumisj rozgry wony bydzie no trosoeb osfaltowy 



(wszystkio opron owoldw, lokie Test Course i Super Speedwoy odpodojg). Trosy sztilrowe we|dq 
w koleinym elople lurnie|u, gdy bydziemy kierowoc sly sumg rekordow, ole to no rozie Wos nie 
dolyny, nojpierw muside wy|sc ze swoidi gn^. 



, . no mdjlelofon domowy, bym tndgi 
iui paed tumiejent mief Was porozstowionych - z gdry bydy wiedziol le mom grup i |ok doloi potoezy I 
siy ry wolizo^. Jesli Ihzbo cliytnych zotnknie siy w 30, to nie bydzie sensu roblenlo lego turnie|u i ' 
pomysl spoil no ponewce. 



Nogrody; wsrod uezestnikdw rozktsoww bydg nogtody pocieszenio w paslad poddw do konsiA o 
zo pierwsze imejsce - konsolo PS2. Jest to konsolo, ktorg osobisde przywidzi z Joponii (o wiyc 
nodgryzl jg zgb aosu), pomiytajgco slynne kotejki "idhych" ludzikdw z dnio lounchu PS2 w JoponR. 
Oaywistie oprba oryginolflw [opoitskkh i (...) - kinych gierek no niq nie odpolicie (PAL i NTSC); tde 
to zoszayl iniec jeibig z piorwszych kunsol no swieeie, ktore wyszly ze slajid SONY, nieprowdoi? 



Wszelkie sogeslie i pytonio, o w szczegolnosci zopisy kierujecie 
usprownbny. 



0 moj tolefon - bye moie cod 







1. 2.0931 llariosz lltowskl z Wiiszawr 
9. 1.19X4 Dailusz Llnwstl z Wirszewy 
to. 3.nuo Dartoiz llsowsm z Wartzawii 
It. 1.29X9 DailHZ llsowsti z Watizawy 



9. 2.35.57 Jakul Krosny z oodzf 
19. 2.49.19 Jakob Xiesni z todzl 
11.1.29.51 JakvU XTOsny z todzl 



Trasy aslallowe; 

1. Super Speedway- .. 

2. Mld-tleld-. 

3. Trial Mountain. 



and Valley Speadway-... 



TO. Seallia CIrpuit-. 



12. Apricot Hill-. 

13. Special Slapa R11-.. 

U. Cota d'Azur- 

15. Coinoleii String- 



0.23.075 Toiiiasz Glieiils z Rzayzowa 

0.50.769 Toinasz GItanIs z Rzaszewa 

0.58.7S8 lomasz Gitanls z Rzaszowa 

„..1.07.S68 lomasz GItanIs z Rzaszowa 

- 1.19.4S4 Tomasz Giienls z Rzaszowa 

- 0.56.834 Krzysztol Selka ze Szczhiia 

-.0.56.456 Tamasz Gilenis z Rzaszowa 

............. 0.49.788 Tomasz Gilenis z Rzeizowa 

.....0.57.524 Tomasz GilPdls z Rzaszowa 

1.06.389 Tomasz GItenis z Rzaszowa 

.... 0.57 .574 Ariur Colas zo Slizalac Opalskicb 

0.5S.S92 Tomasz GItanIs z Rznszawi 

1.20.853 Tomasz GItanIs z Rzcszowa 



Trasy aslaltowa odwidcone: 

1. Miri-iield II 

2. Trial Mountain ||. 



4. Grand Valley Speedway II-... 



S. Seattla Clrculi II- 

8. Apricot Hill II- 

10. Special Siege R11 II-.... 

11. Spoclal Stage RS Wei II 

12. Gomolok String II- 

Trasy szalrowe: 

1. Smakoy Mountain- 



8.51. B42 Tomasz Gilenis z Rzaszowa 

8.58.544 Tomasz Gllauls z Rzaszawa 

— 1.07.588 Tamasz GItanIs z Rzaszowa 

1.18.3BG Krzysztol Sdlka ze Szczylna 

0.59.873 Tomasz GItenis z Rzaszowa 

0.50.710 Tomasz GItanIs z Rzaszawa 

iz GItenis z Hzeszows 



10.753 Te 



D.54.851 Ti 

1.21.072 Tomasz Gilenis z Rzaszowa 

... 1. 00.465 Artur Colas zo Sirzalee Dpnlskich 
... 3.14.37S Artur Calas za Stizalac Opalskicb 



3. Tahlll Clieult- 

4. Tahiti Maze 

Trasy szatrewa edwrdcone: 

1. Smakey Mouatain II- 

2. Swiss Alps II- 

3. Tahlll Clrculi II- 

4. labltl Maze II- 



... 0.47.457 Darlpsz Opaikowskl z labeza 
... 0.56.917 Dailusz Opaikowskl z lebcza 
... 1.03.107 Dailusz Opaikowskl z tthczi 
.. 1.23.824 Darlusz Opaikowskl z taheza 



.... 0.49.058 Darlusz OpalkswshI z tahczi 
.... 0.58.212 Darlusz Ooaikuwskl z tabczi 
.... 1.83.683 Darlusz Dpalkawski z tabczi 
... 1.28.275 Darlusz Opaikowskl z tabeza 



m 












t wszystkie wesziir). Mam nailzlel;, ie kazdy znaidzie hi dia sleble co$ clehawego I umlli sobie czas oczekiwania na eurspeiska premleia dzieslptego FINALa Aha 
- aRPeGowych newsdw szukalcle na Famach "Co noweao?". Narka.D 



KONKURSY 



NOTOWANIA 



W tyir nutncne tylko Mno imm - w pozycf Iktero w obu kolegorioch * BREATH OF FIRE 4, kl6ryn to zoslot Rofol Joncewicz z Bqkowo uzy^ujqc 
ifpiik 136 wMAX HfR COMBO oiaz mabyrnoloe obroanio w MAX DAMAGE, to spowodowolo utuniqdo lej osWnioi kotecorii z lisly i ztipewniFo 
Rofotowi™is£erKiPooleonMM.oiorkqzo HIT COMBO dosloniea,8bydostoo5polwier^^^^^^ 

pofdSS^wpi!y do poizczegdltiydi giErl^T^IrLy od Domipnii JakirrauL), n poniowoz ohietotern memorki, b\oWB^hmq rozdane 
Ikolejne pnyznowol bpdp |uz wyFqcznie zo pobkis fyih wynikow). Przy poszaes«^nyth pozyciozh oblinyiem iredni poziom doswiodczenio 
I wsryslkidi btdwlotdw, a je^i thodzi c gry z mozliwokii} rekrolocji oowyzh (jok wfostiie FFT], uwzglsdnioteir poslocie o tiojwyiszydi leveloth 
j oraz lokie, klotyiFi nis raozno si? pozbyi z druzyny. 

! FINAl FANTASY TAGICS FINAl FANTASY 8 

1 . Sytweslw Xol z Wunbity — 29,2 I . Damion Jakimczok z Dukli — 9i 



PANTEON GWIAZD 



aSKS 

BOFAsgnatyle tik 



tit opisy sposobiw kh uzyAonio |w osob- 
nth). Otzywikin obaj ^knjg po Memoite. Kn tozio nic 
rm i«ztz« sknii potbosti, gdyz spoikoleo, si? z jedop dopin- 
ter temal - to prowdo pozytyvmi], ole nieth klol jeszae si? 
ly okozji askon tu propozycje 'oten' din poszcagdloytb 



... lie broiii - po 1 00 do wszyst- 

} kklichaniklerystyk Class lAffinily 
I Kto:DinnIon"SquarJakinitzukiDiilili 
I Gra: FINAL FANTASY 9 

' Osiqgniptle: prM|sde gry w tiasie ponizej 1 2 godzin I zdobytle 
i Extottirro II 

I Klo: Urszula HUdnan z Gdaiisko-ChelRM 
J Gra: FINAl FANTASY TAGICS 

.a?de;nabiiKposto«mzpodstiiwowegosklodu(S+|wszysl- 
j kkkiobsiwpozloniMnster 
I Klo; Eiikosz Adonuiik z Cbehtia 
Gra: VAGRANT STORY 

I Ostg^ipdcwykiidezDimstvsanajl^szyihbeorizkozilegolypu 
I Kto: Mkhol "Boil" Modiel z Kolowit 
Gte VAGRANT STORY 

I Osiiignl?de;wykiideiDonKistusapeFDegoekwip«nkulypuDiHd 
{ KtoitukostSzolidsluzBydgosiay 
GriuFINAlFANTASYX 

1 Osk|giu?cic; dopoliowania poromelrow Irzeih postod do 2S5 

2 Kto:Piolr'Yei_WDng"AdamtzykiWliKlflwko 
Gra: STAR OCEAN 2 

I Osiqgnlptie: uzyskonie pozionu 25S tztcrano poslotlomi 



5«;SSf' zeSciiMwy Moiej 

Kto:tukasz"[)ragonus"Be 
Gia; FINAL FANTASY S 



Kto: Robert Slkoro z Nowej Rudy 
Gra: VAGRANT STORY 

Osiqgnlyde: uzyskonie wszysikich tytulow mistrzowskich 






•lystkimi poslotionii mksytnalnego (50) 
ikizGoriowo 



Osiqgniqtie: ukontzenie no pozioniio Universe bonusowego lobl- 
ryntu (Pirnmldy) oraz pokennnie ostaleonel foraiy litdolct io 



SAGA FRONTIER 2 



Spore sluHo m tsmot lego eRPeGo od SQUARE nodeshil Filip Leszayn- 
ski, ktbiY przy okiql lyko Memoik? zo toleksztalt. 

Megelhb kupde 4 sziuki Soul Crysinl, 4 sziuki 
Hyper Wolnt i jokies dobio zbtoie (tip, Sleel Armir). Zdobqdztie lez 
Animo Cryslnl. W lym lohirynde mozecie zdtdiyt kilko tiekowytb przed- 
miotow (tip. nojlepsze buly -Titus Greoves). Ale rodz? uwnzot • niekltitzy 

rodz? ich omqnt, o gdyby |ednok jokes poslot triolo oioId IP to uiyjde 
Atiimo Crystoll. Pientszyir sub-bossem no wnszej drodze jesl Water 
lord. WypBoztie poslnde w Hyper Wntet Hub toi to throni pned wodq 
tip. loke Robe, Spring Otb ilp.), o riie powinno byi probleinu z pokono- 
niem go (nie uwogo - gdy b?dzie miot moto HP to odpoB olok, ktdry 
pntw^podobnie zobqe dwie postotle). D.ugiego sub-bosso - Boost Lor- 
do rodz? ominqc Trati sub-boss to Tone Lord • wyposozde postoC i niir 
wokzqni «t Conory Hwrt (u mnie bylo to Meylhiel i w sumle jest Io 
nujtolwleiszy z lydi przetiwnikciw. Czworty sub-buss to Stone LorJ - ten 
lest joz liudnielszy, o do wolki wyposozde poslot w Blorkstone Armor 
(dironi ptzed stotusem Petrify) i uzywojde nojiepszytb olekow. Piqlego 
sub-bosso (Wood lordo) musitis ominqf, szdsty zuS (Fire Lord) w sime 
n^slonowi zhyl InAiego rywolo, uwozajtie lylku no poziom HP pr^nti 



Przed work? uzyjcie Ark Stone i Soul Crystals nu wszystkitb pustotioth 
Ipowinny lei byt diqiokoMne do rain, 550 HP). Wyposozde |e idwniei 
w przedmioly thtoniqte ptzed Poison. Boss mo okoio 140 lys. HP. No 
(jotzqtku wolki Ginny nieth obntzy bossowi obron? zo pomotq otoku 
Turtle Killer, o Robelo nieth rzud tzar Guard BeosI no Piiraler? i Ginny. 
Guskife i Primiero ujywjq noilewlt ci«6« (« mnie^Beor Crush i Sky 

Io 20DHP t ilp oby wi?t zo " ““ 



VBzysiko hedzie dobrze. Jojo w swojej oslol 
lys. HPIole lakaslraszrlen)sltiOeke}.< 
Xenorido,kl6tyMhierupowyie] 300HP.Jes 



tbpLPIo 

powinno, piadslowiono przeze ranie loktyko jesl bordzo LP-osztzpd- 
no;), to nie wolio|ria si? uiywof ith do letzenio pustoti (ale uwogo • josli 
jednuk poslot b?dzle miolo okoFo 2-3 IP, lu leplej b?dzle, jesli zginie, Iq 
wolk? I ostotniq (ormq Jojo raozno wygroc lizemo poslotloiri). tf horku 
pokonode bossu i jesli made lepsze nli przedstowione wyaj orty (np. 
Uulli-Woy, Tornado Oivide, TimeSGde) to uzywa[tie id iraktio. 



,v przez most skrptoray w prtrm |w lewo 
si? nie do) i sprowdzomy duze drzewo. Rozpoanie si? wniko z jednym 
Oeity i laemo Crime (Crime uiywoj^oroku Delto Petro, wi?t odrono 

Chips i nieznisztzitiny mietz Beowull (otok 38, lyp Berrst). bwngo: jest 



BREATH OF FIRE 4 






ttoserl, diolegu worto kogns tbrnnit Fire Ringiera. Kiedy juz 



. , , Meele(np.FeorieCborgel,wozne tylko, 

oby nie by) on zn silny, Ink nby weszio rombo z FoerieAHok (dki pew- 
nostimoznn uzyt Hnrmoning Ring). Odpniomy: 



iTir:r-s:s;sr“ 



Rn potrzeb klorej w wtoste Foeries must byt wy 



; Pierwsze, to robimy, to pokujemy w Lnvoido ognisle cary, Inkie '^k ™ 



nej tuta). iedno bombko pnwnno do 
HP (0 rozy w sumie 40 (Host spodojr 



1. TigeiRst-SfioshAtRyuzraieadw 
ioczywist«zproktykguSunvnnnl, 

2. FeorieChnrge-wsumie 

3. FenrieAHok - thocby Nir 

Pierwszy oink powinien dot 36, diugi 40, n ttzeti 60, i 



kto, jo uzywnm Ursoli 
wniemtrsilo byt otok, w ktdrym 












FINAL FANTASY 9 



VANGUARD BANDITS 



OpK niektoryih zagoilnien le[ eRPeGowej slra- 
legii nadeslal Sebostion *Sergio" Kocylak z 
Bilzyt. 

specjah, kl«ego irozi uzywac po zoloienici 

bzeniu stolystyk. Jeieli irozno postoci zmis- 
nic ATACa, wteily nie ma rbzricy, do jakiego sly 
iqwsodzi,byl»tidko dKieiwymgony kfojnol 
i rozwijot stalyslyki (ii pistDci z fnozllwosilq 
zirlony podaj; proponowonego ATACo). Je»!i 
po uzyskonlo podonych slolyslyk nie mode 
tecbniki - mimo wyekwipowonego klejtiotu - 
poddqgnljcie je nieco, op. omulelomi. 

BASTION 
ATAC 1 : Ultrogimner 
Spatiol: Sooriog Donee 
Klejool: Grolio 

Slotyslyki; wzysikie no 25 (okohl 
ATAC 2: Tic -Toe 
SpeejakTidolWove 
Klejnot: Ocean Mist 
tyslyki; i.w. 

DEVLIN 

I' Serolo (mozno go zobroc Goivasawl) 
Spetjol: Burning Soul 

■' 'yki:POW20,BASI6,reszlalO 

REYNA 



EX 20. BAS 16, re 



Klejool: Jade 

Slolyjtvki:AGL32, DEX 20, le 

NANA 



ZEIRA 

ATAC loreodore 

Special: Sonic Blade 

Klejnol: Royol Jade 

Stalyslyki: DEX 20. AGL16, reszia 10 

SADIRA 

ATAC: Sylpheed 
Special: Spiral Dive 
Klelnol: Slor Diomond 
Slotyslyki: DEX 18.AGU5, reszlolO 

MIIEA 

ATAC Allogrove iuzywa go w Irzedm scenoiiu- 

szul 

Special: Blizzard Bieak 
Klejnol: Howk's Eye 

Slalystyki: DEX 20, DEF 20, BAS 12, reszia 10 
Speejale u Akiena i DIoooe sg oklywne od lozu, 
zoJ pozostale poslocle (Barlow, lone, Claire 
lid.) w ogole itii nie posiadaig. 

UWAGA Rszge "reszia 1(T bioip pod uwng?, ze 
w koidym sklepie kupu}emy coioz lo Icpszg 
broci, zwigkszojac lym somym vskaznik WEP. 



na,kl6iychrkieteeniezawsieiestdakonca 
nie zdolnoki: 

Assosinote - wigkszy danoge przy alokach od 
lytu 

Bad Sock • Irocisz wigcej KP pizy ctokoch prze- 
emriko od lytu 

Qtivolry - wipkszo sib aloku z pizodu 
Frool Menace - przeclwrik przechadzac z pno- 
du Twojej posloci musi sip zetrzymoc 
Rear Menace - lo saoio, ole od lyLu 
Mass Menoce • a leioz musi sip zairzymoc z 
ej stiony 



tncEZ go aulomotyQ- 
zyipcia posla Badato 
Po spelkoiwi 

Dionnem momy lego ATACo. 



3. Prawdziwe imip Gomel lo Somh, a jej ™ikn nozywolo 
Sorcih i Jooe lo imiona krolowei i ksipzniczki w FFII 

4. Podans zakoiiczeoio gry, Zidane przebrooy zo Morcusa 
slowa: "No.doad, no sgocdl shnl hinder os', cn w dostownym 1 



ctmura, zndna nowotnico nos me zolrzymo , a w iiecry- 
dozip do Cloudo i Sauafla z pop.zednidl apSd FE Osedsa, 
ifa,obdatzar«ieslnieztym pocuciem humoru:). 



EARTH 

Quake - obioca pizeciwnika slojgcego 
G defe 

Earth Heal - odnowa HP 



WATER 

Cooling Mist - ednowo FP postocioin na rnolym 
obszorze 

Pouring Roio - zwipkszo postoci ezosowo AGL 








LB Y 



Yo-yo-yoin No dobry poaijlek kwesHo 
ngodizocyjfiii... Bye inoze co bordziej 
spostizego^ C^eliiky zoiwazyS, iz 
wpopizedninmumeasPtwdziole 
listy' poiowTl si; kupon z nophem 
"PchliT(irg''(slr.95)-Nies1ety, 
zapomtiioleni o lym fakde wspoirnie^ 
CO tei nadrobiom z pokorg. Tok, niestoty, 
poczqwszycdkolejnegonumenj, do 
druku bgdq mnly SZANSf frofic jedym 
ononse z kuponem noklej^m no koitg 
ponlowg(ii9yodpodDiq!).Zflpoin[i;de 
zslBfn 0 seSMS«h i moikich, o wszeliue 
'ole’ w lei sprowie kierujde do Fenixo (jo 
luO^kospngloir). (...)Tymrozwi 
dzklt "USrr odekg histoFiairi 
zb 6 inicko-nap 9 dalsk<mi:|. Cdi, tok 
wyszlo... (...) Zukz pkmdekQ to niezly 
vrypos, ole • rzeczywBde • nie mo to fok 
Nyso. (..,)PS;KuMAitig?im 
Nieslely, moio kothono Vzyiotiolka" 
podlo (no dobre).. Cz^om no powozne 
ofoity pod nr. tel. 0608 338282. 



Komakt; liv@pn»n«iiepl, Ml P608 33 82 

B2(«oin,s(SM3Ulokzilstyiwoilr>s 

lla(Ui(F(t(M>iiiii:l(SIY-Hn 



*1...] Po pr20czy1aniu 
I listu dot. epll9p>ejl au- 
torstwa NtRpona, 
opubllkowanego w popraednim 
numerze PE, postarowitem na- 
plsed do CIsbIa o wlasnyph ano- 
maliacti wzrokowo-slijchowych. 
Od Kilku miesigey odezuwam 
dziwre dwiatio, clepto emaru- 
Jgca gdy Ktop 'obey* korzysta z 
mojego place (z odiegtodcl ok. 
30 m). Dobra, wiem, ze pleca 
mam za karg, nawat sig z lym 
zgadzam. ala wrddmy do rze- 
azy... Nie tylko odezuwam dziw- 
re powlewy. ale lakZe. gdy ale- 
dzg po rrocach przy piecu. moja 
roga zeezyra drgad (co6 iakby 
podekaklwad). brew rdwnleZ. 
(...) Graj^c nocami. ria zamy- 
kalem oezu przez ladrych parg 
mirijt (jak to elg elalo, ze nie 
Item?), 



wszysiko - gdy oo4 "prze- 
gryzlem", potem rie pamigtalem 
CO ladlem i ezy w ogdia coi 
wziglem do uat. Jastem ohory. 
ozy CO? Wytiumaez ml o oo tu 
tak naprawdg chodzil Jeslam 
PSYCHOLEM, cry zupetnle in- 
rym DZIWAKIEM??? [.,.]* 

Eddy, Sutdw 

Eddy, opisywane przez Cleble 
przypadlopci rozpatrywatbym 
taezej przez pryzmat zmgcze- 
nia/wyciedczarla organzmu. 
Tak aig sklada. ii z jwagi na 
charakter pracy ('gtupawki* rulzl) 
nie mi oboe przegigcia w tym 
tamacle (w zesztym miesiacu 
pobilem wiasny "glupl rekord": nie 
zmru2ylem oka przez okrggle 4 
doby), totaz 'ary ra jawie* l dziw- 
re raakeje riektdrych partli dala 
uzrajg za ‘normalrs". przecho- 
dzg nad nimi do porzpdku dzler- 
rago. W zwigzku z powyiazym, 
zastanawiaja mrle Jedynie opl- 
sywana przez Cleble 'Pwietio I 
clepto', odroPnIa ktdrych zaslg- 
gnglbym ra Twoim mielsou kor- 
sultacji u... parapgychologa (7). 
Ot, waf wczedniej w kimono, a 
wszelkle [azdy powirr^ Cig oml- 
ngc. (...) Szanowri Czytelnicy, 
wolgz czekam na llety/melle z 
oplsarymi ngkai^cyml Was przy- 
padlodclaml. Jak dobrze pijdzie. 
zawgdrujemy do 'Nie do wiary",.. 



ZOLNIERZE 

KOSMOSU 






Blelym C 
). ale kill 



Wa- 
Czytel- 

__ kllkara- 

6cle numerdw archiwalnycb PE 
mlalem w swycti lapach. Jestem 
bezrobotry I jwlelbiam grad na 
PSX. Niestety, mam tylko Sza- 
raka, ale postarowitem to zmla- 
nld - po tym |ak zobaczylem ty- 
tuly, ktdre ukazaly elg ra PS2, 
po prostj wymigkiemi Me mogg 
spadi Mjszg mied Czarnjikg - I 
to ezybko. DIatego zwiewam 
przed 'wojem*. I nie dam sigll! 
' na wojsko rIe mam czasu. 



Wykonujqc rajpopjiarnlejszy za- 
wdo w Polsca, ozyll bgdgc bez- 
robotrym. z pewrodcig dyspo- 
rujesz pokaing lloselg wolnego 
czasu - ric zatem dzlwrego. 2e 
diinisz sig nad PE... Pamigta) jed- 
rak. 12: "W wojsku nie jest zla!" 
- tak przynajmnie) gloszg propa- 
gandowe ulotkl, na ktdrych 2ol- 
nlerze przedstawleni eg Jako 
Jdmieabnigcl, pigknie uezasari 
mtodziadey w ekatra lezgcycli 
na nich munduracn i iSnl^cycn 
niezym fury w GTS (upsi) gla- 
nact) (a |ak chcasz mied jazdg 
ra maksa, proponujg Cl zapo- 
zrad sIg z fllmam *2olnierze Ko- 
emosuTSpaea Troopars*), Zy- 
ezg Cl wytrwania w postanowie- 
rlu. Z drjgiej sirory, skoro nie 
masz ric do stracerle (tj. nie 

bgdzie za Tobg otakad) - odwal 
ewoje I oiasz t 
kompanll zardwi 
spokolu PE. )ak . . 

szarpieez (patent sprawdzony: 
szeregowl poeiadajacy Konaole 

S muJa ZNACZNIE CZE- 
J przepusikl:) a I dosta- 
odprawg za ktdra kupisz 



■ Czy mo2emy 
_zoslad •Debilaml Mle- 
■elAca"? (...) PS: Dzig- 
Nlkita I Zadziu. saSMS 



8ad2 pawier, 12 WSZYSTKIE li- 
sty eg przeze mnia I przez Scierg 
czytane. Co Inrego z lerminami, 
bowrem zderza sig, 12 brakuie mi 
sit przerobDwych na systema- 
lyczra przekopywanie sig przez 
stertg korespordarejl (np. w trak- 
cle 'gtjpawkl'). ale to zupelnle 
Inna bajka. (...) Zgadzam sig z 
Tobg, jedrak Idg w zaparte. 2e 
naJwaZniejszym czyrnikiem jest 
r^oownodd, ot ool fidrodnia "teo- 
rii problemdw', to pawier bardzo 
znany krytyk fllmowy stwierflzil: 
"Dobry recarzerl to laki, kidry 
nafplerw wycigga na dwiatio 
dzienne wszalkie brudy, a potem 
ewertualrie doszukuje sig pozy- 
tywdw". Przybijam mu "pigtkg". 



© _■[.-.) PrzytraWa mi sig 
“clekawa historia, ktd- 
■ rg poslarowltam po- 
dzielld elg z Tpbg l Czytelnikami 
PE... (...) Wszystko zaezgio sig 
w grudnlu, kiedy to kupilem PS2 
I GTS. Zamknglem sig w domu i 
wymiatatem az do 20 styozrla, 
kiedy to mdj telewizor odmdwH 
posluszedstwa. Trochg sig wku- 
rzylam, bo miatam radzlejg wy- 
mlatad przez cale ferle w mojg 
rowg grg. W kodcu wpadlem na 
pomysl, jak wybrngd z klppotu... 
Na pplowg ferfi zimowycn zapla- 
rowalem przeprowadzid sig do 
laski - ona ma du2y (29') tetawi- 
zor, wige czym prgdzej spsko- 
walem Czarnulg - 1 wlo! Oozywi- 



godzld; na szczgdcle seks ta2 
jest spoko). (...) Plarwszagp dnia 
w ogOle nia pokazywalem jej gler, 
obejrzalldmy za to kJIka filmdw. 
‘"'Stety, nastgp 
wytrzymalet 
GTA3. Jak elg okazalo ■ byl .. 
md] najwigkszy btgdl Diaezego? 
Na poczgtku. moja laska tylko 
sig przygigdala, ratomlast p62- 
nlej sppdobalo jel sig to do tego 
stopnia, 2e do koitca terii nie 
udato ml sig dotkngd padal Zeby 
bylo dmieszrlej, gdy kodezyta 
grad ■ od razu Madia sig spadll! 
(...) W koiiou ferle sig akodcry- 
ty, a laska wyjechala do mnie z 
teketem. czy nie mdgibym zo- 
slawid jej konaoll... Dalem aig 
przekonad (ju2 ona ma ewoje 
sposoby:). Ferle dawro mirgty, 
a ja nadal nie mam PS2. (...) Jak 
pd2nle] okazalo, mt3| telewi- 
wcaie sig nie zapsu). tylko 
wtyezM wyskoezyly z przedlu- 
‘ Teraz ppzostaje mi sig 



jak bylem 
przy 'PSX E' ■ babka mnie namle- 
rzyla i muaialem po lekcjl myd 
wszystkie stolkllll 1 co wy na to? 
[...)" Fldo, e-mail 

Rozwigzanie jest oczywiete: 
zamlast bawld sig w malo efek- 
tywne bazgrarle po stolkach. raz 
a porzgdnie wydziargaj napis 
■PSX EXTREME" z pomocg cyr- 
kla. Rozws2 to, wszak w razle 
nakrycia rie bgdziesz musial nk: 
Bzorowad (BTW: Dzigkl za pe- 
migd I... reklamg. To zawsze 
cod;)! 



KOSTKA W 
OPALACH 



^ _ [...] Wllaj wirusie 

wywolujgcy "d2umg 
^ “ ■ XX wieku"! PIszg to 
00 pIszg poniewa2 nie mam na 
czym grad, wige nie mam co r> 
bid... Zaslarawiam elg, co by 
bylo, gdyby QameCube I PS2 
zamlenily elg dalami premier - 
gdyby 'N* mlalo premierg prak- 
tyeznie bez konkurencjl (oprdez 
Dreama). Przyszlo ml to do glo- 
wy. gdy tak palrzylem na niskie 
ooeny w PE launen titles ■kost- 
ki*. no bo PS2 tez nie popisala 
sig tyml oslalniml. Chodzl ml o 
to, czy QC ta2 by zostal opchrlg- 
ty w liezbie 20 min. sztuk. Wla- 
Oomo, 2e N64 nie mlalo tylu ta- 
ratykdw, co PSX, ale czy on! by 
potralili ppczekad dodatkowo 2 
lata, gdyby QC ukazal sig wcze- 
snlej. czy gotowi by byll *nad- 
u2ywad" PSX'a do premiery 
PS2? (...) Moim zdanlem, QC 
wzgigdem PS2 I X-a jest obsc- 



sig rozkrgcilo, t( 
z konaolg ‘Mici 



z nig na polu gier. (...) 










LISTMIESIACA 



. . zeiedetiQodnypoteceni 
[0 przyznom fwgiod? - gr?, Po olnyraoniu nogrociy - 1? mnin uptynnii, np. Panu Henlo 
Gebie jedzie, to)ez "zoopiekiij sip* wj (no, (hodoi roz pcmil szorpngc ochronkKzovnl). 



(?):Wyi»dai»pisocfedQpSXEX 



If, kliisy bye moie no lyte rnnie wnlryguie, a oknykn? go mi 



z magnetowldem, 
ie wtapla si? w czerft sprzpliw 
flTV, i tylka pad wyglgdaAvypa- 



. , Obecnie zaezyna si? 
hardcors'owa jazda. waliia o 
Klienta jak nigdy dotgd w histoni 
(bo I 0 wplywy |ak dotad niespo 
lykarel). Wszysiko za apraw? 
Gllla. ktdry w Europie obrizyl 
cen? X-a o 37,5%, co w prakty- 
ce oznaezB spadsK z 479E na 
299EI Oaaz «iar?7ll! Oprdez 
lego, kaldy kto w skisple przed- 
stawi dow6d zakupj X-a po sta- 
re|. wyzszej cenie, dodatkowo. 
calkiem za friko otrzyma 2 gry i 
pada, stanowlgca rekompenaa- 
1? za 'pokrzywdzenie' Wiesz 
len manewr uzraj? za wielKi. Bill 
pompuja w X-a morza kasy. A 
leszcza rie tak dawno, bo u 
Bchytku minonago roku koazia 
produkcjl jadnago X-a wynosily 
ok. 320 - 400$, przynajmniaj tak 
donosito szefostwo MICBOSO- 
FTu. Siorge pod jwag? wbudo- 
wane w konsol?: HO, karl? r-- 



twornlkr AC-3, taka lnlDrmac)a 
wydawala si? mied pokrycie z 
prawd?. Hm, Bill ma k^ i teb na 
karku. tolsi postanowil uirzed 
nosa kortkuranc|i. Co w zwi^ku 
z powyiszym? SONY na razie 
olewa baz?, nalomlasl "N" iuz 
obnliylo startowe eery GC. Pod- 



lejui p. 



ita, Jest 



>d korkjreroyJ- 
nycti Nekt-Geniw, co pr?dzsj pzy 
pdinlej znajdzie odzwierciadleme 
w liczPie aprzadawanych Czar- 
nul. Oby ladnak me okazato si? 
wiedy, iz dia SONY jest za pdZ- 
no. bo by byla niezia jalka, 
Olkoz, piractwo i rozwdj tagoZ 
procederu maj? niebagatelna 
znaezania dia s^uac|l. jaka b?- 
dzie mied miejsca w najbllZszeJ 
przyszloici. Lecz cdz la przy- 
mesie - to ai? okaze. Wg mrie, 
na rynku powirny zdrowo (ja- 



F&was>o 



A ty, HIV, to sie 
tak nie ciesz. . . 



Pile: 



Rysunki i scenariusz : HOOLIGAN 
KolorytKLEJU 






DO tEZ 



nocami w COLINa 2. al« lie moz- 
na gob w jsdno I to same... Bar- 
Ozo bym dicial spibbowab zagrab 
w COLINa 1.‘ 

H: Wioziez, la lei bym duzo 
chdal... Ale mam dia Ciebie ofer- 
tf rta do dorzuceoia: zlap za dlu- 
gopia. wysmaz jakii clakawy list, 
ktpry zdola mnis zaabsorbowaP. 
a potriel pomyilimy... 

lukasz: 'Mam 26 lal. Od dlu2- 
szego ezasu jestem uzytkownl- 
Kiem (czyt. 'maniakiem') PlaySta- 
•'-n- M6| Szarak wlqczony jest 
— 12 godz. na dob? Skad 
UM7 na lu czas? Od 3 lat przeby- 
warn w zakladzie kamym i jesz- 
cze par? wjosen upfynie, zanim 
go opuszcz?. Mam wialka proi- 
b?: Czy moglibyscle przeslab mi 
kilka archiwalnych numerow pl- 
sma? Mam jlrudrioriy dostep do 
wszysikiego i clerpi? na chronicz- 
ny brak tunduszy.' 

H .J ;A kaidy. przyted.i! ' |E 
dy. . Ala., podobnle ]pk Ra'sl. 
sprdbuj mnie zaskoczyb lakrmi 
oekaivym lislem (no. ms buj 
czBBU masz duZo> a pomybh 
pomydMmy. 

A na koniec. apecjalne dIa M 
Panowia. dowdp (licz? na hi 
core'owe poozuo? humoru z \ 
szaj strony): 

W wi?zlenrej iwlatlicy siedzl 
ku riejgorszych racydywistdw. 
kich kraj widzial... 0w6ch z inch 
baztrosko gra w ping-ponga. rssz 
la sledzi przy stole. W pewnym 
momancis, po poslanej pod me 
blobciank? pileezio ping-pongo 
we) ginie slad. ol. lakby si? roz 
p'yngla w powietrzj. Skazahey 
rozglgdai^ si? po soble wymow- 

nejwr?kszy 'tylus' [gabarytami 
dorPwnujqcy polonezowi) i z pel- 



yeaasne...) konkurovrab ze sob? 
mzystkie 3 plattormy. B?dimy 
dobrei mybli> (...) Dia kontrsslu. 
oto cytal z liatu meiakiego »So- 
jeie z Katowic<-i (uprzedzam. iZ 
goib last narwany;). przedsla- 
wMj?cego nieco odrmenny punki 

■Jak mySlicia - czy PS2 utrzyma 
swoj? pozyej? w ezoibwee kon- 
sol Next-Gen? A moze. kurna, 
Xbok wyplerdzieli ]? na zbily 
pysk. hmmm? Ja w to nie wie- 
rz?. ale po Billu mozna si?, kur- 
na, wszysikiego spodziewab. 
Wlabnie pizez takich nledobifrbw 
rynek konsolowy zmlenil si? nie 
do poznania. Jezell mnIe paml?b 
nie myll. kiadyb na rynku fawo- 
lylami byty takie flimy. jak SONY. 
SEGA i NINTENDO. Byloby 
wszystko dobrze, gdyby nre ten 
p;-—' MICROSOFT. (...) Ko- 

HIV; Sojei. jak wkteb. masz pro- 
blamy z pami?ci?... Zgromadzo- 
ne przeze mme dans sugetuj?. 
ze kiedyb NINTENDO i SEGA 
wiodly prym na rynku gier wi- 
deo. a SONY wpekowalo si? nah 
■na krzywy tyj'. b?d?c poalraa- 
gane dokladnie tak samo. pk MI- 
CROSOFT obeeme jako nie- 
cheiany b?kart. Jednak. dzi?kt 
dri^keznym dzialankim markeCn- 



t? kwoly... (...) PS: Czy 756 i 



© _■(...] Po tym. jak za- 
"gralem z moim kum- 
Splem w PES. na mybl 
0 tej grze kolo wykonuje lytmicz- 
ne nichy i?k?. Ta gala jest lajna, 
I chob kolo woli Inne gatunki - 
zauroczyla go. Kledy przychodzi 
do mnis kolo, mbwi: 'lo! Chyba 
sa popykamy, pionku, co7‘. WpadI 
w szpony tej glerylll Toezy blln? 
i dziwnie si? uimiecha. Mam na- 
dzi^?, ze 'parklnsona' nie dosla- 
nie. MoZe romanlyczna kolacja 
ze Staruch? cob zmieni, kolega 
czeka. (...) PS: W szkole kumple 
wyjadaj? mi bniadanie, aie to nic. 
[...]■ Emi, Wibnicze 












aiwiic NAtoocnuE 






JA CHC^ 
MIEC DZIECI!" 



wide pomlniesi^le dwie rze- 
czywpracyMecoraobliibc 
komiksy "Aslerix" ny 'Koiko i 
Kekosz'). Do lobiily nic nie 
mam, bo to nieiesttutoi noj- 

ier«klrwyis!faorate 

See ya.,.U 



zdanism KuDolud, 
■ ktdrego list wydruko- 
wales kJIke mieslfcy wstecz, mial 
radio w swojej wypowledzl na 
temal "Czym jaat mlloSt do 
gler7‘. Hmm.„ Oto jest pylanlel 
Olaczego gramy? Czemp Qrecza 
nie mozna ’odl^czyi" od konsoll 
na dlJ^szy okrss czasu? Odpo- 
wledz jest prosta: Gramy, bo lu- 
bimy, lesteOmy od tego uzalsA- 
nieni (przy dluzszym posladanlu 
konsoli), to nee relakauje I umo2- 
llwla nam wy2ycia sio (gry typu 
STATE OF EMERGENCY). Ja 
earn ju2 drugl raz zbieram na 
nowo konsolkg I doskonale wlem, 
ile v/yrzeozeb to kosztjje; ale 
opiaea slo. [...]■ 

Playstatlonsan, e-mail 

HIV: Wiesz. co mi slg me podoba 
p wlaeelu Qraczy? Ano to, i2 rie 
ma)o zadnych innych zalntersso- 
waA! Wysuriolo przeze mrle tezo 
popierasz w zdanip o 'odlacze- 
niu'. Bo to laki - zmaniaczony 
maniak me widzi nic poza swoim 
bobby. Dobre to. uwazasz? Jeaz- 
cze 2a2 jasi zbyt miody, ala za- 
pamietai: me mozna b^ ograni- 
czonym, zaszptladkowanym. Bo 
jeill jedno z Twolch zainteraso- 
wart sio 'wykruezy' (w tym ptzy- 
padkp - jedynB:(. nagle zosta- 
biesz z reks w noeniku: mozasz 
skobczye jako 35-letni grpbesak, 
nie poirslldcy prowadzib samo- 
chodu (nie liczac wirtualnych 
wynalazkbw), liczyd do 1000, na 
rta- wlepiajocy w 



“Czytajdc ostetnio llsty w PE i 
rozmawiafoc z kpmplami dosza- 
dlam do wnlosku, 2e dia sporej 
czeSol Qraczy, gry sa jeOyr^ roz- 
rywk? jaklel zaznajq, s^ dIa nleh 
oblektem kullu. DIa mnie granie 
jest bardzo wa2ne, spgdzam 
wolny czas katuJoc rd2ne szplle, 
ale bez przesadyl Lpdzie, spbjrz- 
de ezasem na iwlal z imei stro- 
nyl WyjdZcie na rower, z kum- 
plami na browca, wyblerzcis ele 
na baeen, silownle. dyske, na 
pewno tego nie pozalujecle. Zro- 
zumcle, ze graj^c marnujecle 
swo|e miodzieitcze lata. Za kil- 
ksnaAota 1st bodziecie miell wlg- 
cej obowiqzkbw (partner, dzlec- 
ko] i wiedy bodzie Warn brake- 
wad wolnodcl. (...) Oslatnio - w 
Swlgia - zrozpmialem )aklm nalo- 
giem jest grarle. 0162 zobaezy- 
lem w jaklejA gazetce (damnl), 
ze mo2na podiwiellid GBA. Roz- 
krocilam go I cholalem zobaezyd, 
jak to wszystko wyglada. Me- 
siety przewody laczgce GBA z 
wydwietlaczem pozagiraly sig, 
wydwiellacz poszedi slg kochad. 
Za ezodei dostalem 70 z)l Na 
dodatek kompa zaintekowaty wi- 
rusy I twardziela Irzeba bylo tor- 
rratowad, a przy instalacjl win- 
dy, CD-ROM ‘poszedi*. No to juz 
mnie szlag irafH, Pomydialem: ‘Co 
tp robid, trzeoa na czymd 
giadTI*. Wziglem gitar? i brzdp- 
golllam • jednak niedlugo, bo kp- 
zynka przyszia I Jd zabrala. Po 
CO Warn si; Zal; I pisz; tekle 
nieznaezdoe dia Was historyjki? 



^3# ■ ■[...] PE czytam od 

_ dawna, a nawet od 
* bardzo dawna., , I 
wreszcle mam problem (buralll). 
Czytajdc wypowledZ o poszpki- 
waniacn dziewezyny (PE#56, 
■PartnerkI Szukam" • przyp. 



HIV'a), ktdra gralaby w TEKKE- 
Na • az mnie wrylo. twarz posi- 
nlala, a nogi pgi;ly si; same (ja- 
chalam w aptobpsie). Nalogowo 
grywam, totez gdy jakid chlopak 
leal mn; zainteresowany, slysz;c 
ze gram w to przepl;kna cacusz- 
ko. w ten potrzebry do zycia i 
normalrego fpnkcjonowania me- 
cbanlzm, od tak diugiego okresu 
czasu • won byd tylko moim przy- 
)Bclelem I zaslggad rad w lej dzie- 
dzirle. (..) Czy oni si; boj;, ze 
icb ogram. czy co? CMIp, cbllp... 
A moZe mam BY6 STARA PAN- 
NA?I Ja ebe; mlsd dzlecll PO- 
MOCYI l„.f Tilli, l6dZ 

Na mnie nie licz, zei;1y jsslvn... 
Ale gdybyd podala swbj adres 
na lamach PE - zapewniam Cl;. 
i2 mialabyd 'co lobld' (t|. rodzid) 
do koAca zycia. (...) Zapami;- 
taj, ze taceci to tchdrze. kl6rzy 
ipbi; sporo gadad. A ju2 najwi;- 
oe| mala do powiedzenia wszel- 
cy wyaliebowani. longcy w mo- 
rzu kompleksbw kratynl. Ola ktd- 
ryeb okienklem na dwiat jest In- 

klspi;c bezdusznie w klawierk;. 
udzielej;c si; na grppach dys- 
kpsyjnycb i stnjgaigc megs-ko- 
zakbw. I pewnsgo dme wycho- 
dzi laki na miasto. bo ostatni; 
par; (ego skarpet ze2arla d 
lerrie glodna 



'Odna papuga, ci 
m przyplacila;), f 



wszystko. I 2e kiedyd Irzeba si; 
wzigd w garddi (...) Odnodnie 
przemocy w gracb: Kain do za- 
blcia Abla nie potrzebowal gier, 
lelewizji, mpzyki ltd. Temat za- 
mkni;tyr 



Bal NIC prostszegol Wystarezy. 
ze wszyscy ludzl; tworz;cy 
wspomnlan; siron; b;d; kaZ- 
dsgo wlsczorp spozywad rytu- 
alnie gl;bokl talerz tranp, sma- 
rowad pleoy spirytpsem przemy- 
slowym, a rasl;pnia smagad si; 
po plarach pasem trarsmisyinym 
od bsblarkl -' mnlaj wi;cej przez 
Okies 6 missifcy. Po ‘kuraeji*. 
czas najwyZszy odbyc plel- 
grzymk; na kolanech na tysg 
Gdr;. co by szabal obczald I 
urzadzic podobn; jazd; w cen- 
trum Poznanla. Warszawy l Lo- 
dzi (w takisj wladnie kolejnodci). 
kgT^oma tej samaj nocy. Po- 



WPADKA 

■[...) Jeslem s2cz;SII- 

wym posladaczem 

PS2 (a mo2e to OMA 
jest mold wlascicielk^?). Ze 
wzgl;du na JEJ ‘bazpieczsA- 
stwo* Rostanowllem zrezygno- 
wad z przerdbki. Problemem 
okazala si; wysoka cena glar - 
ale czego Polak rIe wymydiil 
Wpadtem na pomysi, zeby "po- 
zyczad' gry z supermarketu. 
Przez kitka tygodni szio mi cal- 
klam nIeZle, 'zdobyism' kllka 
CeDskdw. AZ pewnego dnie - 
WPAOKAIII Ochroniarz zaproslt 
mnie do ‘pokoju zwierzeA", skad 
po obejrzenlu (llmu ‘ze mna w 
roll gldwnej* zoslalem odwiezlo- 
ny na komisarlat. Tam zroblono 
ml kllka folek I wplsano do pew- 
nej ksl;gl (nis, nie Qulnessa). I 
lak skoAczyta si; moja historia 
‘przyjaZnr z supermarkstsm (JuZ 
ml nie ‘poZyeza'j. Jedyne co mi 
pozostalo, to przerobid konsol;, 
chyba Ze mnie wspomoZecie ja- 
k;d clekawa glerka... [...]■ 

Mafo. Bydgoszcz 

Za przaproszeniem, ale gdyby 
PE cbclalo uszcz;dllwiad 
wszystklch drobnycb zlodzie- 
jaszkdw w pl;olopaskowych 
dresach, lo by nie wyrobllo na 
nagrody. Szczerza powladzraw- 
szy, zie Zycz; jeno swoim wro- 
gom (BTW: A_z p - tradycyjnie 
juZ, wal si; na ryjl:), ale... 



spolyka ’wyszczekana' lask;, 
znejaca si; na rzotzy. ktdra me- 
dwfadomle dostsreza mu bodi- 
edw erotycznych... Elakt? Za- 
wa) w wieku 23 lat. ew. zabu- 
rzema snu lub... propozyeja zo- 
stania przyjacieiem:). 



- _ ‘(...I Mam maty pro- 

(yn _ blBmzjoypadem(do- 
^ ■ laozam zd|;cls: wy- 
szIo llpnle. ale cdZ -jest jak jest...). 
Jest to pad SONY, ktdry dostalem 
w zesta.wie wraz z Szaraklam. 



meoz Liverpool-Barcelona. wygry- 
wam, lecz na dwIe mlnuty przeo 
kodcam plar"‘n;li mi gll-bra- ■ 

jak go wzialem I 
0 podioge, to si; 
iwalkl. Mnie uIZylo, 
ale joyped wygladal klepsko. My- 

‘slojuZ‘dB-snd*.Niepod- 

; jednak. chwycllem za 
lulownic; I raprawilem pada 'od 
drodka'. a ladme posklejalam ka- 
Olub. Zabsweezka gra i jest OK. 
Zndw mog; cykad na Szaraku. 
Tak w ogdie, to mdj pad jest zaslu- 
zony jak weteran wojenny. (...) 
Mem do Was proib;: Czy mogli- 
bydcls przyslad ml nowego pada? 
MdjmajuiprawieSi-' -- -- 



Pita 











PCHLI TARG 
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. _ "I...] WItam Ci? HIVI 

■ Nawet me zdajesz 
^ ■ sobie Bprawy, jakl |a 
jestem zafamaryl A to dlatego, 
od pewnego okreeu czasu 
m |akte£ takie dziwne uczu- 
cie. Mianowicie przeiladj|e mnie 
my^l, 2e nle main w co gradi Od 
kilku miesiacy zbieram na Plaj- 
Slacja 2-g^ i uzbiarad nle moga. 
Od mieslAca prdbu|a sprzedad 
"-"'ka - i rdwnlei rie moge. 2 
. n nle miaism lakisgo pro- 
blemu, a aprzedawalem go tu 2 
po jego formalnej dmlerci. ‘Po- 
szedl' od razu po ukazenlu si? 
ogtoszenla. A DsCek si? mnie 
irzyma i nle chce pudcld. Ktod 
-■ pawno pomydil: "Ale z nlego 
war, ma DeCeka I PC, a twier- 
, ie nle ma w co grad!', A }a 
tym osobom mdwl?: 'Ano, nle 
il'. PC fako platforma do gra- 
nnie nie Interesuie (dobl|a|a 
3 Ie wszystkie Instalacje, 
konfigijrac)e I aterowanie na kla- 
' -zelr), a ra DeCeka braka- 
, nowych tyluldw, Nle oho? 
nic rowego kupowad, bo prze- 
cled cbc? go sprzedad. nle? Dla- 
■ — ni mnIe dreszcze przecbo- 
zlmny pot zalews ml oczy, 
|ak widz? lie hltdw wychodzl na 



wyobrazid sobie lokacje I dane 



mydl? Oak nle dni?) o PI 
, . )akl czad by mnie ogamlal 
lybym wlaczyt np. GTA3 lub 
12,., Ale nIc, pozostaje dalsze 
oczeklwame na nabywc? moje- 
go DeCeka I dalsze senne jawy. 
Ale kledyd to na pewno mlnie I 



n? z ogromn? sngi wnu mnie 
dokladnie. Uderzylam go w 
twarz. 1 zacz?llimy si? bid! („.) 
GoSclu mial nos rozwalony 
(moczka mu leciala), a |a dliw? 
na iBwym oku, (,.,) Na przerwie 
kllkj pececlarzy zmigkio i stwler- 
dzlll. ze konsole tez sa dobre. 



Najiadniejsza koperte 



Honor konsolowcdw (I swd)) obro- 
nllem! (...) DzS lecz? moje obo- 
lale oko I czekam na PS2. [...]' 
Demon, Wodzislaw Slaski 



Z konsol? jest zjpelnie Jak z 
samochodem: aby tenze nabyd, 
jested sklonny do wszelklch 
wyrzeczed, odmawlasz sobie 
palenia lepszych sziugdw. decy- 
duiac a? na dmieme slana z lar- 
gowlska, lazlsz w obdartych la- 
chach. oszcz?dzasz na jedno- 
razowych maszynkach do gole- 
nia (swd) pyzlol. po dwczesnym 
wysmarowanlu go szarym my- 
dlem, traklujesz t?pymi zylelka- 
mt r wod? po golemu o swojsko 
brzml^cBj nazwie ‘Brutar). no- 
sisz dfugie wlosy I nle kesujesz 
blleldw w autobusach (tym sa- 
mym, podrednio wyostrzajgc so- 
bee zmysty;). Gdy jud fur? nab?- 
dziesz, gtancujesz )? ‘szlllierk?’. 
codzisnnie sprawdzasz poziom 
oleju, cisnienie powietrza w opo- 
nach I pedanlycznie kontroluresz 
sprawnosd systemu sygnaliza- 
cjl dwiallnej, aby w kodcu 
wszystko olad I jeddzld bruda- 
sem, na najtadszej benzynle. w 
akompanlamencie cbaraklery- 
^eznie I(uk?cych si? zanrordw 
I pleronsko plszoz^cych klockdw 
hamolcowych. WIedy ' ' 



I jest sprzedad w 
ploalowane pudio na czterecn 
kdtkach, poslad je do diabla. po 
czym posl?dd nowsze, w lep- 
szym slanie. Kumasz...? (...) W 
nagrod? za wykazanie ducha 
walki cdi7ymu)esz ode mnie pada, 
kidiy b?dzlB pasowal |ak ulal do 
Czarnuli. 



KUPA W 
MAJTY! 



Czedd, kozie 
tv >f"cvckil Nle mam zamia- 
>55' ■ ru ukrywad, iz lez? ml 
Wasze drukarskle wypierdy i z 
ul?sknienlem wyczekjj? kazda- 
go kolejnego numeru lego paple- 
rowego sderwa. Martwi? si? jed- 
nak okrutnie, gdyz LokI za male 
pisze. Czy to si? komud podoba, 
ozy nle, Loki pisze najlepisj. Kie- 
dy czytam jego 'Hyde Park' - 
kozy obficle ciekna ml po bro- 
dzie! Czy on ma tak dudo roboty 
ze skledem szmatlawca, da nie 
mode 'szrajbn?d' slakiegod ka- 
wBlka? Ma talent i jedeli o tym nle 



ly ujrzalem fi 
lie 'Wykrzyw 



de bokserki nle zabezpleczajA 
przed splywanlem ‘ciat pdlsta- 
lyeh' w ddt, to I spodnie nadawa- 
ly si? do pranla. Ja plerdykam, 
Czytelnicy PE s? pol?gA I basla! 

Stelan Maetprgeie, 7?? 

Czedd, ktowra wywtoko> Dopmw- 
dy. na sercu robl mi si? ize). gdy 
czytam wywody tak ambitnycii 
Czytelnikdw, kidrzy (api^ za dlu- 
goptsAlawierk? I>?d«c pod wpty- 

olramlr'- ■— 

izgach 

3 - masz facjft Loki pisze 
n^leplej, tyle de nie przejawia 
zainteresowBr^ w temacie pisa- 
nia, gdyd - jak Mterdzi • od lego 
s? buraki, a i 'wierszdwka' (w 
wys. 860 zl netUVstr.) me za bar- 
dzo do niego przemawia (de za 
drobne to on pisad nle b?dzli . 

zrobilo rm si? Cle- 



TK-MANIAK 



. _ ■[...] Hdj kumpel nle 

lubH TEKKENa dopdkl 
■ nle vrcisnalem mu 
pada w te obdarte lapska. (.,.) 
Wreszcle poszio mu leptej, na- 
wet udalo mu si? mnie kopn?d I 
zrobid chwyt - wtedy dopiero po- 
koebat 1 ? gr?l [...]■ ???, ??? 

Super, ja podobnie podpuszczam 
kumpli-przeciwnlkdw. ktdrzy me 
chC4 ze rrvia szarpn?d w TK (Hi 
Dzlkll): mianowicie dciemnlam 
niezym latarnik, de mi nic nle 
wyebodzi, doprowadzajac do 
syluacji, w ktdrej wygrywam 
przez 'Great!' dzl?ki jaklemud 
niewinnemu juggle’owt Och. a 
lie pddnlej muez? si? nasiuchad 



PAN HENIO 






llstu jak pies do jeda, tak wi?c 
uderzam. (,„) Bylam zwykiym 
wyjadaezem PSX'a od dawna I 
mydialem de jud tak b?dzle do 
koiica dwiala i jeden dzied diu- 
zej, jak m6wi Jurek, Pewnego dnia 
na mojej drodze stan?) 63-letni 
Pan Heniek - byty bokset, ei 



Szaraka za grube 
Po tygodniu udytkowania 
Iziat do mnie: Trudro jest 
znaledi dobr? opiekunk? do 
dziecka, a jeszcze tnjdniej dobre 
dziecko. Ja znalazlem moje 
dziecko i teraz wiem, de dycie 
ma sens', Stysz^c te slowa i wi- 
dz?c Pana Hanla zagrywaj?cego 
si? na Szaraku niezym 'enerdow- 



(,„) Miesige temu wysletem d< 
Kqcika Sponowego t? oto 
memotk? Ilstem poleconym, 
Kllka dni temu przycHodz? ze 
szkoty, palrz? - list od Was, 
Otwleram kopert? I co widz? \ 
Srodku7777 Roz'"ng 
memork?. To mnie wku'"lo I 



■ Pioirsk, lei, nie denerwuj si?, o 
przynajmniel nie no Nos, bo to nie 
noun wina, Swoiq drogq, ciekowe co 
si? stolo, bo own memorko wyglgda no 
slopionq w wysokiej lenijierQluiie, 

Albo nos lobisz w 'H’, nlbo spytoj 

tzyitiepoloiytswoieilwby 
no piecu (zaminsl sugetowoc mi, ie 
mamkogoszotciiwalni(:). [Mr.Sj 












I 




Ski' panczsneta w czepku I 'ob- 
ciskaczach'. u6wiadomllem so- 
bie. te Qraczsm mote zosta6 
kazdy. DIatego okre^lam Pana 
Henia jako: spoko gostek. go- 
stek pocieszny, deply koto. Przy- 
cbodz^c do Pana Henia, kidry 
od wejtcia mdwl ml. ze wstal o 
06.00 nad ranem I pobk dwa re- 
kordy, cleszylem slg. ze sprawi- 
lem mu tyle przyjemnoici, sobie 
zrei^ lez. Po opchnipciu Panj 
Heniowl PSX'a, w kotScu moglem 
soUe pozwolto na PS2 - 1 tak tez 
jczynilem. (...) Historla Pana 
Henia jest opazta na (sMacb I trwa 
po dzid dzlai). (...) To ]uz jest 
konlec. nie ma juz nic... W koitou 
mogp ltd sip ode"ad. (...)■ 

Kamil, ^orzslec 



ZALEGLOSCI 



I ■[...] Od 19S5 r. w zi 
sadzie w nIc nIe gn 



■ 

^ ■ lem.. Tak mijaly 

az do cbwill gdy bylem iwlad- 
Klem rozmowy moich kumpli na 
lemat gler na konsol? PlaySta- 
tion. Obydwaj trzymall w diortiacli 
^zemplarze jaklej^ gazety I dys- 
kutowali na temat o ktdrym nie 
mlalem pojgcla. Przysiadlem ele 
do nich i rpwniez zacz^fem prze- 
gl^dad gazety (dwa numery PE), 
ktore ntnie po proshj zauroczyty. 



■■'de 



te byly w 



e wyglpdajgce gry, to na 
riezle slg udmialem. Po 



kllka razy. Strasznie zapragriq- 
lam swojego PSX'a. (...) Ublaga- 
lem jednego z kumpli, aby pozy- 
czyl mi kwisol? ■ I udaio sig, lecz 
ledynie na kilka dni (weekend). 
Wraz z konsola doslalem grg SI- 
LENT HILL. To byl szoklll Wraz 
z moim ojoem (zauroczonym r6w- 
nie jak ja) przez dale trzy dnI 1 
noee nie odiywaliSmy sip od teta- 
wizora. (...) W kortcu przyszedi 
tragiczny poniBdziatek - moment 
oddania konsoli. Mama bardzo sig 
ucieszyla. bo przez trzy dm nie 
oglgdala tsiewizjl... (...) Po uply- 
wie dwdch tygodni. nlespodzie- 
wanie slalem sig wiaiciclelem 
PSX'a. Okazato sig. ze mb) oj- 
ciec ookupk go od swojego kum- 
|ka. (...) Po dzil dziert bardzo sig 
eieszg, ze posiadam PSX'a, cnod 
Mem, ze teraz krbluje PSa Oczy- 
witcie, mam ochotg na Czarnu- 
Ig, ale brak pienigdzy stanowl 
spory problem. (...) Dlaczego 
muzyka np. z ALIEN RESUR- 
RECTION, HAYMAN 2 I TEN- 
CHU 'Idzie' na mojej wlezy, a 
muzyka z lak pigknych gler jak 
CHRONO CROSS, FF7, FF6 nie 
•idzie'7 (...]■ 



Cieez Sig przede wszysikim z 
tego. Ze Twd| ojciec stangl na 
wysokosci zadania i zalatwii So- 
niaka - jest dobrze (chod z caig 
pewnoidg stwiardzam, ze Twoja 
mama jest zgota odtniennego 
zdama, hlehlel). (...) Sugerujesz. 
<Z Soniaka posiadasz zaledwie 
od kilku miesigcy, a juz narze- 
kasz, Ze cficialbyb PS2' Dlacze- 
go7 Bo lest obettole na topie: bo 
oferuje znacznie lepazg grafikg. 
niZ PSX; bo PSX EXTREME sy- 
pie niczym z rgkawa reoonz(amJ 
super b^utow przeznaczonych 
na tg platformg777 Stary, obudZ 
Sig i przelrzyi oczy ze 'Zpio- 
ctidw" (fgl) - Soniak, cho6 nie 
oleruje Zadnycb nowosd na po- 
ziomie, dysponuje pokaZng bi- 
bliol^ tyiiitdw. spoZrdd kldrych 
wybierzesz Iskkim plerdem SO 
pozyqi. w More moZesz sig za- 
grywad od rana do nocyl Maigc 
takle zalegloici. szybko ich nie 



"PROBOSZCZ" 



szloZci bgdziesz mied wigkazg 
frajdg. Bo grafika to me wszyst 
kolli (...) W niakldrycb grad 
scieZka dZwigkowa zostaia za 
pisana na plytg w formacre roz 
poznawalnym dia zestawPw hi 
fi (cda), w innych wyslgpuje pod 
postactg plikdw widocznycti je- 
dyme dIa wewngtrznycb (wOu- 
dowanych w grg) playerdw. Ola- 
czego? Ano. Mazur''san wyja- 
dnia F>ewre rzeczy w qkdu 'Mu- 
zyka Gracza*. do zaznajomienia 
z ktdrym serdacznia CIg nakl- 
niam (w skrocie; komercja, prc 
ty. siano. kapucha. et cetera, 



PIRAT-KOZAK 

1> Jeaen z pira- 
tdw na gieidzie w Lu- 
blnie stwleidzli, Ze Ist- 
nieje moZllwosd przegrania gler 
wydanyoti na DVO na 7 - 8 piyt 
CD. Dodatkowo stwlerdzll, Ze w 
takle) postaci moZe sprzedswac 
gry. ale to zalaZy od klientdw. 
Czy to prawda? (...) 2> Cncg 
jeszcze poruazyd sprawg Xbo- 
Przypomnlj soble HIV, jak 





nie pizy ’taintych' pozyojaeh, tak^ 
Dbecnie rdwnie dobrze bawig sig 
przy wspdtczesnych. I nie mdw- 
cie, Ze wspdtczeene gry sa ptyt- 


. _ T...) Powoli zaczyna 
* mnie wkurzad Wasze 
■ zbyl sentymentajne 
podejscle do tematu oldschoolo- 
wycb gler. Jaracie sig riml jekby 
teraz nie byio dobiych produkcjl. 


liie, bo chod nlektore sp (no. maze 
nawet wigkazoZd), to jednak nie 
wszystkfe. Zreezlg. tak byio za- 
wsza - 'wtedy* nie powetawaty 
same hiciory. gnioty tez sig zda- 
rzatyl [„.]■ Domlnik, Toruh 


(...) Chodzl Q to, Ze na uste cl- 
snle mi sig takle pytanie: 'What 
the f"k is k"" mad' (czyt, 'o eo 
chodzl |akby?I') z tyml powrota- 
mi z tezkg w oku do czasdw 
pierwBzego PAC-MANa?l Chyba 
nie chcecie powledzied, Ze teraz 
nie ma gler, ktdre mejg w sobie to 
■oo4"l Codzlemis gram w TEK- 
KENa, ktdry ma graig kapkg lep- 
szg od up. INTERNATIONAL 
KARATE, ale bawig sig zaietaj- 
nie, nawet laple] niZ wtedy w IK. 
Ostalnlo zaczAlem ponownle grad 
w COLiNa I kolejny raz stwler- 
dzam, Ze jest Zwletny (nie cho- 
dzi mi tylko o grafg). Pordwrujg 
go z PIT-STOPem - 1 zgadnijcle, 
ktdiy tytui wygrywa... (...) Chod 
10 lat wstecz bewiiem sig dwiet- 


A wkurza) sig. misiu kolorowy... 
Na nic Jednak Twe wynurzenia, 
bowiem am ja. am Sclerwo, ani 
tym bardziej Skizo - nikt z nes 

.-.i.iit-v-,*-/ v; znacznie wlgk- 
c.i 4 lludd (Ctosunkowo) nitdw/ 
tytulbw kozackkh jcl: cholera. 
riZii ma to mie)ac7 ebecnle. Pro- 
ponujg Cl raz .w.iinie i 

na gtas przaczyt--; 'Zapach 8- 
miu bltaw*. bowte.vi w tymze lek- 
Zcle poruszam nrasg tamaldw 
pohncTovch (leill ZsS |BSt BlO- 

kweni: ctygrr—i- zapodajg;), w 

zadania jZwiadnm.j otgpiaia 
‘miode RoKolen.:'. lykajpce 








Ambitni... 



*N* wszystko zagam^to. Wpraw- 
azie nis mam PS2, afa wolaltiym 
wHainIe Czekoladka, nil (oslsr. A 
■jSII RE4 zostanie wydany lylko 
la GC • to CO wtedy? (-) Czy w 
Europie wyjdzie CC z czytrikiem 
DVD I ile trzeba b^dzle wybullb? 
(...) Poaiadam DC, ale nie ma- 
leszcze karty paml^cl... Czy n 
•• 'akaS baterylke? (. 

, . fil spyliC... Ile dost, 

a 3-letnla konsole? Z druglel 









Konkursdia ambitnych /publicystyka Czytelnika/ 



Fjuczer of de gejms 



Wszysty znamy, ny to i wtenego doswiadczenio (sobny, plsrwsze kompulery domm) ny i innyth zrodet, Ikumple, prosal pieiwzq Ticzqcg 5i? gry wideo 
PONG! I raiiTio ze jssl to - iiiozno powiedzlot - gra ptehisloryczaa, to nodal potrofi doc kopo. I od lego momenta giy owoluujq zgodnio i dnrwinawskg zosadc 

lepsze {no, nie wiom... - OZ,)! Mogq sig podnieSc gky, re oslotnimi czosy zmionia liy tylko grofika, bo 

- prowd, iest, re poiawinigte sig koloino soquelo gfoinych tytaliw rrqslo maiq dopasionq grofq 



i gtenychlytu iwnqsloinniq dopasionq grofq wrgiqdei . , 
no roiw6[lych gier rocrej r peispeklywy iol, a nio miesiqcy. I kto mi leroz powio, re GTA (ay nowei GTA2) rozni 
.sasovroj muszli klozelowoi! Ale nie do logo zmierzam. Nie sq vrarne przoszloSc I teioznioiszosc - intoiosaie mnie 



It. 



a i nic poza tym. Ale, ale... 1 
ini siq lylko grofikqodGTAS? To ioklaliyna 



Twoio wizjo przyszlosd jesl niozle zokrqtono. Ze |ak mosz no imiq? Nostrodo...? Zoboaymy, moie mnsz roqq. Jo jednok 
sqdzq, ze lo Nowo Era to no razie jokos wielka bujdo. Syraolalor zycia? Klo wie! Zobotzymy, to przyniesic PROJECT EGO 
PeteiQ Uolyneaxa, hehe.D [DZIADU] 



Recenzja 







jl Q Pros2|opi2estanielaktuiyVAT.fiss2NIP: 



I L^mazriariiy <irrri$ Qrupa 69 d) wy^ 
VATbazpcdpaiotioroy. 



NalplarwwKi^kod: 

OESCTDRHtSEBBSj 

^caA caFFBaemsf** 



3C072Emm44B7F 



H Xonami Collec- 
* tor's Series: Ar- 
cade Advanced 
Wpi.wkaidp:n«n.p.y 



I Makaymalny wynik: 



I7AT Alt 



Kody na GameSharka 
Najplerw wklep kod; 
0E3C7DF21853E59E 
Ee9797B6BCCF6CBA 



Nleakoticzona kasa: 
DE776466C19E7B82 



God Mode: 

Wcisnil START (pouzo), priy- 
lizymaj 1 1 R I nodskoj: A, A, 
B, A, A, A, A, A. Pwioienes 
ijslyszBC oktzyk. 



PORylDniH 



Kazdy egzemplarz PORADNIKA PSX EXTREME a 
super naklejk^. ktdr4jnp2M2 zmiankS obeczB aiwlel ! 
Mozesz nakfel6 na aVi4i%.t(qD:aol9 Brafihf 
Tekken 3 (w dw6ch werajaoh). b^di Tofipi^l 
dostanlesz nigdzie indzi^W PORAONIKL>2 BmB 
znajdziasz m.in. tipsy i por^ depend SGO^uM^kB 
(44 strony megapomocy), wyczstpa|mw^^iiR^3yM 
historli tej konsoti i p>zeglad-BaMIMiP>AfdUK8Hl 
PSX, I • L.— ij 



Zaczynasz na 1 0. okr^- 
2enlu: 

0E917BCEBCA99B83 

CE917eCEBCA99SBC 



:1QA4736BCAWBM 



W kazdym PORADNIKU znajdziesz jednq z «k$n naki*- 
jek na Twojg konsolf: 



HEWEXP^OOYJ-lwniist 
w« trcningow* poztomy. 
GIRUi»TOOOR{-grae 



HERMANSCHULTZ- 
laKg Shocker. 
SERUM l-erasilokor 



poradmk\ 

ruEne 









